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MARTIN ROMERO

(Tellele)
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Tiene mas de 17 afos de experiencia en la industria de desarrollo
de videojuegos.

Trabajé en decenas de producciones como Game Designer, Level
Designer y Productor. Ha participado en desarrollo de juegos para
diferentes plataformas y publicos con clientes como Cartoon Net-
work, Disney, Nickelodeon, Discovery Kids, Dreamworks, EA, Atari,
Autodesk.

Trabajé como Senior Lecturer de Disefo y Produccién de Videojuegos
(Universidad de Breda, Holanda). Desde mediados de 2020 se desem-
pefa como coordinador de las carreras de Desarrollo de Videojuegos
(UADE).




