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Introducción

El presente documento propone favorecer la organización, jerarquización y priorización de los contenidos 
previstos por el diseño curricular de nivel secundario para los espacios curriculares de la formación orientada 
de bachilleratos o, en el caso de Técnica, de especialidad. 

En este marco, se ha seleccionado una serie de contenidos priorizados, es decir aquellos contenidos indis-
pensables en cada área o campo de conocimiento para la continuidad de los estudios y que resultan estruc-
turantes de la experiencia formativa de los estudiantes. Asimismo, estos contenidos aportan al desarrollo de 
las capacidades transversales.

Además, cada escuela puede definir contenidos de profundización seleccionando aquellas temáticas en las 
que consideren pertinente una ampliación, en función de su Proyecto Escuela, de la trayectoria educativa de 
sus estudiantes y de los tiempos institucionales.

El documento presenta también metas de aprendizaje, que expresan logros esperados al finalizar la trayec-
toria escolar, e indicadores de logros de los aprendizajes, que plantean aquellas manifestaciones de apren-
dizaje que un estudiante debiera lograr en cada año. 

Esta priorización de contenidos promueve un fuerte compromiso institucional en ofrecer situaciones de en-
señanza potentes y lograr aprendizajes significativos. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

CAMPO DE LA FORMACIÓN GENERAL

BIOLOGÍA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Distingue las características exclusivas de los seres 
vivos, diferenciándolos de la materia inerte.

Conoce las características generales de las células 
procariotas y eucariotas, y diferencia las células 
animales de las vegetales.

Identifica similitudes y diferencias entre los 
procesos de nutrición autótrofa (fotosíntesis) y 
heterótrofa, relacionándolos con las características 
comunes de los seres vivos.

Diferencia el proceso de mitosis del proceso de 
meiosis a través de esquemas generales.

Seres vivos: unidad y diversidad. Caracterización de los seres vivos. Unidad y diversidad de 
funciones y estructuras. 

Célula eucariota: estructura y función. Células vegetales y células animales. La nutrición en 
el nivel celular: localización de los procesos de endocitosis, fotosíntesis y respiración celular. 
Información genética: el núcleo celular, los ácidos nucleicos (ADN y ARN). Funciones en el 
organismo. Manipulación de la información genética. 

Multiplicación celular y transmisión de la información genética. La reproducción en las células 
eucariotas: ciclo celular. La reproducción en los organismos pluricelulares. 

La diversidad de los seres vivos. Unidad y diversidad. La diversidad biológica como 
consecuencia de la evolución. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

 
Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Comprende desde una perspectiva sistémica la 
interacción e interdependencia de las estructuras 
y funciones de distintos subsistemas del cuerpo 
humano y su contribución a los procesos celulares.

Conoce las características y el funcionamiento de 
los sistemas reproductores femenino y masculino.

Explica la transmisión de algunas características 
de padres a hijos sobre las bases genéticas de la 
herencia.

Interpreta los ecosistemas como modelos y analiza, 
a grandes rasgos, la dinámica de los ecosistemas 
y las interacciones de los seres vivos entre sí y con 
el ambiente físico, tanto en la escala espacial como 
temporal.

El organismo humano como un sistema abierto y complejo. El funcionamiento integrado del 
organismo. 

La integración de las funciones de nutrición en el organismo humano. Noción de alimento y 
de nutriente. Contribución de cada sistema al metabolismo celular. Salud, alimentación y cultura. 

Las funciones de regulación en el organismo humano. Regulación neuroendocrina. El sistema 
locomotor. Mecanismos de defensa del organismo. 

La perpetuación de la especie humana. La reproducción. Reproducción humana y cultura. 

Bases genéticas de la herencia. El concepto de herencia. 

Las interacciones entre los seres vivos y el ambiente. El ecosistema como modelo de estudio. 
Estructura del ecosistema. Interacciones en el ecosistema. Cambios en los ecosistemas. El 
ambiente como sistema complejo. El lugar y las acciones del ser humano dentro del ambiente.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

EDUCACIÓN ARTÍSTICA

TEATRO

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Participa activamente en el juego de ficción, 
reconociendo sus características y sosteniendo la 
permanencia en la situación de ficción. 

Explora e integra recursos de la improvisación, 
considerando tanto lo pautado como lo imprevisto, 
para crear y estructurar escenas de ficción.

Revisa y ajusta sus producciones teatrales, 
incorporando el ensayo como estrategia de mejora.

Asume roles y tareas en producciones grupales, 
realizando aportes creativos, respetando acuerdos 
colectivos y contribuyendo a la organización de las 
creaciones.

Integra gestualidad, actitud corporal, uso de la voz 
y la palabra, y variaciones del cuerpo y la quietud 
para crear climas cómicos o dramáticos, ajustando 
la energía y la intención en función de la situación.

Producción
 
El juego de la ficción 
Características de la ficción y de la no ficción. 
Permanencia en la situación de ficción. 
La improvisación: lo pautado (acuerdos básicos) y lo imprevisto. 
Estructuración de escenas de ficción. 
La revisión y el ensayo como estrategia de trabajo en el proceso de producción. 
Los procesos de trabajo grupal en las creaciones colectivas: aportes de todos, respeto por los 
acuerdos, organización de las producciones para mostrar y comunicar. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce y utiliza los elementos de la estructura 
dramática en la creación y análisis de situaciones y 
escenas de ficción.

Reflexiona críticamente sobre producciones propias 
y de pares, estableciendo relaciones entre las 
consignas de trabajo, las intenciones expresadas y 
los resultados obtenidos en la representación.

Integra dispositivos multimediales y recursos 
escénicos en la apreciación teatral, valorando su 
aporte a la construcción estética y narrativa de la 
puesta.

El cuerpo y la voz como instrumentos de expresión y comunicación
La gestualidad en situaciones variadas. 
La actitud corporal. 
Lo cómico, lo dramático. 
Variaciones de la energía en las situaciones expresivas. 
El movimiento y la quietud. 
El movimiento en el espacio personal y en el espacio compartido con otros (espacio total y social). 
La voz como proyección del gesto. 
La palabra: sonoridad, significado y expresividad. 

La estructura dramática
Acción, sujeto de la acción, objetivo, conflicto, entorno (espacio y circunstancias dadas) en 
diversas situaciones de ficción, texto. 
Uso y combinación de los elementos que estructuran las situaciones y escenas. 
Exploración de la acción con y sin objetos en la situación de ficción. 
La acción como motor de la escena: acciones cotidianas y miméticas o imaginadas y fantásticas. 
Los diversos tipos de conflictos en situaciones de ficción. 
Conflicto con los objetos, con el entorno, con uno mismo y con los otros. 
Sujetos de la situación dramática. 
El entorno (tiempo, espacio) que condiciona la situación a representar. 
Caracterización del espacio teatral: el espacio de la ficción y el espacio del espectador. 
El espacio sugerido a través de elementos de escenografía e iluminación. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce las manifestaciones teatrales en relación 
con su contexto histórico, geográfico, social y 
político, identificando vínculos entre la obra y su 
época.

Explora fiestas populares y experiencias de teatro 
comunitario en la Argentina, reconociendo su 
dimensión participativa, inclusiva y transformadora 
en la vida social.

Reconoce a teatristas del pasado y del presente, 
valorando sus aportes y funciones en la 
construcción del hecho teatral y en la historia de la 
disciplina.

Identifica y describe los diversos oficios y tareas que 
confluyen en una puesta en escena, analizando la 
interacción de lenguajes.

Explora manifestaciones contemporáneas del arte, 
en diálogo con el teatro, la música y la danza.

Apreciación

La formación del espectador: 

- Sobre las producciones propias y de los pares 
Relaciones entre consignas de trabajo y la representación observada. 
Relaciones entre intenciones expresadas por los alumnos y los resultados obtenidos en el 
momento de la representación; 

- Sobre las manifestaciones teatrales y espectáculos 
Los lenguajes presentes en una puesta en escena. Lo visual: maquillajes, escenografía, 
iluminación, utilería. Lo auditivo: sonidos, música incidental, obras musicales utilizadas en la 
escena. 
Lo audiovisual: imágenes audiovisuales. 
Los dispositivos multimediales incorporados a la puesta teatral.
Lo verbal: el texto a través de la intencionalidad y la expresividad de los personajes. 
Lo corporal: identificación de diversas gestualidades en las obras vistas. 

Contextualización 

Las manifestaciones teatrales en contexto: lo histórico, lo geográfico, lo social, lo político 
Relación entre el teatro y el contexto social y político en diferentes épocas. 
Teatro y política. Teatro y sociedad: teatro comunitario en Argentina. 
Las fiestas populares (carnavales, murgas). 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

El teatro y los teatristas del pasado y del presente 
Funciones y tareas que confluyen al hacer teatro. 
Los creadores y el oficio teatral. 
Las puestas en escena: confluencia de lenguajes (lo visual, lo auditivo, lo audiovisual, lo verbal, lo 
corporal). 
Acciones en el arte contemporáneo. 
El teatro en espacios convencionales y no convencionales. 
El teatro en las calles y los artistas callejeros. 
La oferta teatral de la Ciudad. 
Diferentes circuitos de producción de las obras teatrales: teatro comercial, teatro alternativo, teatro 
oficial. 

MÚSICA

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Participa creativamente en la práctica musical 
concertada a través de la voz y de instrumentos 
musicales. 

Explora y emplea distintos materiales sonoros en el 
proceso de musicalización.

Producción

Prácticas de interpretación vocal/instrumental
La adquisición progresiva de habilidades implicadas en: 
El canto (la afinación, la dosificación del aire, la articulación, las variables expresivas y la 
independencia de partes simultáneas).
Las ejecuciones instrumentales (técnicas instrumentales, resolución de partes rítmicas y 
melódico-armónicas). 
La concertación en las interpretaciones grupales (sincronía, ajustes de entradas y cierres, planos 
dinámicos). 
Acceso a la práctica instrumental a través de la búsqueda orientada y/o espontánea tales como la 
imitación, el tocar de oído, entre otras. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reflexiona y analiza a partir de la apreciación 
musical en las diferentes actividades.

Reconoce parámetros, fuentes sonoras y elementos 
constitutivos del discurso musical.

Analiza géneros y estilos musicales en diversos 
contextos culturales.

Identifica y contextualiza expresiones 
artísticas académicas y populares, históricas y 
contemporáneas.

La adecuación de las ejecuciones en función de las características expresivas y estilísticas de las 
obras a interpretar.
El ensayo y la revisión como estrategia de trabajo en el proceso de producción.

Prácticas de improvisación y composición
Experiencias grupales creativas, a partir del uso de recursos vocales, fonales y de percusión 
corporal, instrumentos, materiales y objetos sonoros de diversa procedencia y recursos 
tecnológicos disponibles. 

Apreciación
 
La formación del oyente reflexivo sobre las producciones musicales propias y de los pares
Relaciones entre intenciones expresadas por los alumnos y los resultados obtenidos en el 
momento de la interpretación/ejecución.

La formación del oyente reflexivo sobre las manifestaciones musicales grabadas o en vivo 
Reconocimiento de diversos componentes de las obras escuchadas: aspectos estructurales y 
formales, organización temporal, organización de las alturas, texturas, tipos de concertación, 
tempo y carácter. Comparación de obras para el reconocimiento de similitudes y diferencias. 
Reconocimiento auditivo de diversas fuentes sonoras: los modos de acción y la materia vibrante. 

Contextualización
 
Las manifestaciones musicales en contexto: lo histórico, lo geográfico, lo social, lo político
La localización de las obras trabajadas en la interpretación y audición en el devenir histórico y 
el espacio geopolítico. Las funciones de la música a través del tiempo: la música y las fiestas 
populares, las celebraciones, las conmemoraciones.
La multiplicidad de estilos y géneros musicales que conviven en el siglo XX y XXI en el ámbito 
popular y académico.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Los medios de comunicación masiva y su influencia en la constitución del gusto musical de la 
audiencia en general y de los jóvenes en particular. Las performances en las artes visuales, la 
música y la danza. Acciones en el arte contemporáneo. 
La oferta musical de la Ciudad. 

DISEÑO

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Explica y pone en práctica los principios básicos del 
diseño, entendido como proceso de planificación y 
desarrollo creativo que otorga forma y funcionalidad 
(apariencia y sentido) a ideas, soluciones y/o 
productos. 

Identifica y compara diversos usos de los 
elementos visuales (forma, espacio, color y textura) 
en diseños creados en diferentes épocas, ámbitos y 
lugares del mundo.

Reconoce y utiliza variaciones de los elementos 
visuales (forma, espacio, color y textura) según la 
intención comunicativa de la producción visual.

Utiliza los recursos y modelos de representación 
gráfica según su adecuación al contenido del 
diseño.

Introducción al concepto de diseño. Introducción al principio gráfico de las formas y sus 
elementos básicos: línea, punto, plano y volumen. Sus relaciones. 

Principios de organización compositiva en el campo bidimensional y tridimensional. Idea 
de volumetría. Maqueta sencilla. Nociones de figura y fondo, campo gráfico, grilla y estructura. 
Nociones sobre grafismos, textura, escala de valores y color. Círculo cromático, colores primarios, 
colores secundarios, composición cromática y monocromática. 

Utilización de los modelos de representación gráfica vistos en Tecnología de la 
Representación. El uso de la tecnología para cubrir la primera etapa del diseño: búsqueda de 
datos (interrelación entre medio informático y diseño).
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

HISTORIA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Explica cómo la domesticación de plantas y 
animales influyó en la formación de las aldeas 
y en el surgimiento de la organización social y 
económica.

Compara aspectos sociales, culturales y 
económicos entre dos o más Estados de 
la antigüedad destacando las similitudes y 
diferencias.

Identifica los principales grupos sociales de la 
sociedad feudal y describe sus roles, derechos y 
obligaciones en la Europa occidental.

Define las periodizaciones utilizadas, analiza la 
noción de sucesión y simultaneidad entre eventos 
y explica el uso de categorías temporales como 
convenciones históricas.

Los primeros hombres. Proceso de hominización. La domesticación de plantas y animales. La 
organización de las jefaturas. 

Los primeros Estados. Las aldeas y la desigualdad social y económica. Comparación de 
Estados en el mundo antiguo: formas de gobierno, tributación y religión en un Estado unificado, en 
una ciudad-Estado y en un imperio en Eurasia, África y/o América. 

El Imperio Romano. La expansión territorial y la unificación y control del mundo antiguo. Las 
causas de su disolución. 

Organización de los poderes políticos y religiosos tras la caída del Imperio Romano. La 
cultura islámica y su expansión. La sociedad feudal en Europa occidental. 

Las categorías temporales y la construcción de la temporalidad. Periodizaciones y 
duraciones. Uso convencional de categorías temporales. Sucesión y simultaneidad.

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Identifica y caracteriza los aspectos sociales, 
culturales, políticos y económicos de las principales 
sociedades americanas antes de la conquista 
y describe el impacto de la conquista utilizando 
fuentes históricas para fundamentar su análisis. 

Analiza las transformaciones producidas por las 
revoluciones burguesas, identificando los cambios 
y las permanencias en los ámbitos tecnológico, 
ideológico, económico, social y político.

Caracteriza el proceso que llevó a la Revolución 
de Mayo y posterior Independencia identificando 
la multicausalidad y la simultaneidad de 
acontecimientos. 

Elabora líneas de tiempo y analiza cómo cada 
momento histórico de la construcción del Estado 
argentino refleja y es el resultado de las diferencias 
ideológicas entre los grupos dominantes. 

Interpretaciones sobre la conquista de América. Las sociedades americanas antes de la 
conquista y el panorama en Europa antes de la expansión ultramarina. La centralización de las 
monarquías y formación del Estado moderno europeo. El humanismo. Primeras relaciones entre 
europeos y pueblos originarios de América. 

Las relaciones coloniales a través de la economía, la sociedad y el poder político (siglos 
XVI-XVIII). Las economías coloniales. El monopolio comercial y el contrabando. Las reformas 
borbónicas y la redefinición del vínculo colonial.

La consolidación de la burguesía. Cambios políticos y sociales a partir de la Revolución 
Francesa. La fábrica y nuevos grupos sociales en la primera Revolución Industrial. La segunda 
etapa de los procesos de industrialización y la división social del trabajo. 

Las revoluciones burguesas, la formación del capitalismo y el cambio histórico. La 
disolución del vínculo colonial y el surgimiento de los Estados independientes de América. La 
construcción del Estado argentino. Las resistencias a la centralización política. 

Las visiones y los relatos de los “otros” en la historia.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Caracteriza y compara el rol del Estado argentino 
durante la república conservadora —basado en el 
modelo agroexportador— con las nuevas funciones 
que asumió a partir de 1930 para promover la 
industrialización nacional.

Relaciona la simultaneidad de eventos globales y 
locales, argumentando cómo fueron influenciados 
los procesos políticos, económicos, culturales y 
sociales de la Argentina por los internacionales.

Interpreta los procesos políticos y sociales de la 
Argentina desde mediados del siglo XX hasta la 
apertura democrática, explicando las relaciones 
entre Estado, trabajadores y empresarios, y el rol de 
estos en las rupturas y reconstrucciones del orden 
constitucional. 

Analiza críticamente los testimonios de 
protagonistas de la historia reciente de la Argentina 
con las interpretaciones de la historia como 
disciplina científica, reflexionando sobre el papel de 
la memoria y el movimiento de derechos humanos 
en el siglo XX.

El panorama mundial y la situación en la Argentina hacia fines del siglo XIX. La república 
conservadora y la Argentina agroexportadora. Las migraciones transoceánicas. Las sociedades 
indígenas y el Estado nacional. 

La crisis del consenso liberal. Los contextos políticos, económicos, sociales e ideológicos de 
las guerras mundiales. La Revolución Bolchevique. La Gran Depresión de 1930. El auge de los 
nacionalismos y los regímenes autoritarios. 

Limitaciones del modelo primario exportador en América latina y el crecimiento industrial 
por sustitución de importaciones en la Argentina. La organización del movimiento obrero. El 
radicalismo en el gobierno. La ruptura de la institucionalidad democrática. 

La Guerra Fría. Tensiones entre los bloques capitalista y comunista/socialista. 

El peronismo de mediados del siglo XX. Las relaciones entre el Estado, los trabajadores y 
los empresarios. Rupturas y reconstrucción del orden constitucional. La movilización social y la 
violencia política. 

El terrorismo de Estado en la Argentina. El movimiento de derechos humanos. La apertura 
democrática y la consolidación de la estabilidad constitucional. Los testimonios de los 
protagonistas. La memoria como construcción histórica y la historia como disciplina científica. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

GEOGRAFÍA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce y localiza los componentes naturales del 
ambiente.

Relaciona el valor de los recursos naturales a lo 
largo del tiempo.

Identifica problemáticas ambientales y distingue los 
actores sociales y su participación en estas.

Identifica criterios de clasificación de los espacios 
urbanos y rurales.

Conoce e identifica los espacios urbanos y rurales 
en el mundo y en América.

Analiza transformaciones espaciales a través de 
diferentes formas de representación de la superficie 
terrestre.

La diversidad ambiental y la valorización de los recursos naturales en el mundo, en América 
y en la Argentina. La puesta en valor de los recursos naturales y la construcción histórica de los 
ambientes. Los componentes naturales del ambiente: características y relaciones básicas entre 
litosfera, hidrosfera, atmósfera y biosfera. 

Problemáticas ambientales a escala local, regional y mundial. Problemáticas ambientales 
vinculadas con el manejo de los recursos naturales. Problemáticas ambientales vinculadas 
con fenómenos extremos de la naturaleza. Los diferentes actores sociales que participan. 
Problemáticas y conflictos interestatales e intraestatales por los territorios y recursos. 

Diferenciación y articulación entre los espacios urbanos y rurales en el mundo y en 
América. Criterios cuantitativos y cualitativos para su diferenciación y caracterización. 
Transformaciones urbanas y rurales en las últimas décadas. Nuevos usos del suelo urbano. 
Segregación territorial. Las actividades rurales tradicionales y los cambios en las producciones 
agropecuarias para el mercado. 

Herramientas y formas de conocer en geografía. Las representaciones del mundo a partir 
de la cartografía histórica y actual. Las diversas fuentes de información y su utilización crítica en 
geografía. 

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Identifica y analiza cambios en el mapa político 
mundial.

Reconoce los diferentes estatus de los territorios 
de América y compara los alcances de los bloques 
regionales.

Establece relaciones sobre las condiciones de 
vida de la población a través del análisis de tablas, 
gráficos y mapas demográficos.

Reflexiona y debate sobre los modelos productivos 
y los reclamos de los movimientos sociales en 
América.

La construcción histórica de los territorios y de las relaciones entre Estados en el mundo 
y en América. El mapa político mundial y los Estados como unidades político territoriales 
construidas históricamente. El estatus político de los territorios americanos y las relaciones entre 
ellos. Los procesos de integración y la conformación de bloques regionales. 

Población y condiciones de vida en el mundo, en América y en la Argentina. Aspectos 
demográficos de la población, distribución, estructura y dinámica. Población económicamente 
activa y población pasiva. Indicadores demográficos básicos. Las problemáticas demográficas, 
migratorias y las políticas estatales. 

Diversidad en los modelos productivos y de desarrollo en América. Los sectores productivos 
en América Latina y anglosajona. Contrastes entre sectores tradicionales e innovadores; en 
producciones de base primaria, industrial y de servicios, y en las relaciones Estado-empresas-
mercados. Los movimientos sociales: reclamos y acciones. 

Herramientas y formas de conocer en geografía. Las diferentes formas de representar América, 
la Argentina, países, regiones y lugares. La selección y validez de las fuentes cualitativas y 
cuantitativas de acuerdo con objetivos de trabajo específicos.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizaje Contenidos

Conoce la evolución de la conformación del Estado 
argentino e investiga sobre las problemáticas 
territoriales.

Describe las relaciones de la Argentina y el mundo 
en el contexto global. 

Identifica y describe la evolución de los espacios 
rurales en la Argentina.

Explica las formas productivas del espacio rural y 
las vincula con el espacio urbano.

Lee e interpreta cartografía histórica y actual de las 
ciudades de Argentina en las últimas décadas.

Debate las desiguales consecuencias sociales 
y productivas de los espacios urbanos de la 
Argentina.

Investiga, comprende e identifica características del 
espacio urbano y rural de la Argentina.

Estado y territorio en la Argentina. La inserción política de la Argentina en el mundo. 
La conformación histórica del territorio y de los niveles de organización político-territorial del 
Estado argentino. Las relaciones y articulaciones políticas entre los niveles nacional, provincial y 
municipal en relación con problemáticas territoriales específicas. 

La inserción productiva de la Argentina en el mundo. La posición de la Argentina en el 
capitalismo global: territorio y sectores económicos dinámicos. Principales flujos desde y hacia la 
Argentina. Relaciones Estado-mercado nacional e internacional.

Espacios rurales y procesos productivos en la Argentina. Los espacios rurales: permanencias 
y cambios productivos, tecnológicos y organizacionales en las últimas décadas. Las 
agroindustrias, las neo ruralidades y las articulaciones rural-urbanas. Los actores rurales locales y 
extralocales. 

Espacios urbanos y procesos productivos en la Argentina. Transformaciones recientes en 
ciudades medianas y grandes. Los actores urbanos en relación con la segregación residencial y 
los contrastes sociales. Los cambios y permanencias en la organización de la producción de las 
industrias tradicionales e innovadoras. La diversificación y complejización de los servicios y la 
desigualdad en su distribución, calidad y accesibilidad. 

Herramientas y formas de conocer en geografía. Lo local y lo global. El interjuego de escalas 
de análisis. Características del trabajo de campo en geografía. Organización, realización y 
sistematización de un trabajo de campo relacionado con alguna de las temáticas abordadas en los 
bloques anteriores. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

EDUCACIÓN FÍSICA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Controla la postura de su cuerpo y comprende su 
relación con la salud, las acciones motrices y las 
capacidades motoras.

Adecua el esfuerzo en función de la demanda de la 
actividad.

Desarrolla habilidades motoras y resuelve 
situaciones motrices adecuadamente con distintos 
elementos.

Se expresa por medio de las acciones motrices, 
reconociendo los riesgos del espacio de clase.

Participa en juegos de distintas organizaciones,
buscando acuerdos con sus pares y proponiendo 
diferentes resoluciones.

Respeta las reglas acordadas, aceptando las 
posibilidades y limitaciones propias y del grupo de 
pares.

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL 
El propio cuerpo. La postura y su relación con la salud y las acciones motrices: ejercicios 
para el ajuste postural. Tareas y ejercicios para la entrada en calor: su valor para el cuidado del 
propio cuerpo. La regulación del esfuerzo. Técnicas de relajación. Habilidades motoras básicas 
y combinadas: control y manejo del propio cuerpo y manejo y uso de los distintos elementos. 
Selección y uso de habilidades motoras para resolver situaciones motrices. Cuidado propio y de 
los compañeros.

El cuerpo y el medio físico. Los espacios de la clase: posibilidades, desventajas y riesgos que 
ofrece.

El cuerpo y el medio social. Situaciones de riesgo en las prácticas motrices. Posibilidades 
expresivas de las acciones motrices, del gesto y de la postura. Construcción grupal de actividades 
motrices expresivas con o sin soporte musical en diferentes ámbitos. 

JUEGOS 
El cuerpo y el medio social. Tareas y juegos cooperativos que impliquen tratados, acuerdos y 
diferentes tipos de resoluciones. Juegos de competencia en grupos y equipos con diversos tipos 
de organización.

Aprendizaje y organización grupal. Organización táctica del grupo para un juego con 
intervención docente.

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Desarrolla habilidades motoras necesarias para 
la resolución de situaciones en el medio natural 
y reconoce la importancia de los elementos 
necesarios para su despliegue.

Reconoce los elementos necesarios para armar una 
carpa y prepara fogones.

Participa en tareas y juegos en los que aplica los 
conocimientos del medio, disfrutando y cuidando el 
medio natural.

Participa en la construcción de acuerdos grupales 
para el cuidado propio y de los pares y del medio en 
ámbitos no habituales.

Desarrolla habilidades motoras específicas del 
atletismo.

Participa en diversas pruebas atléticas, 
comprendiendo la relación entre sus componentes.

Participa en la construcción de acuerdos grupales 
resolviendo conflictos.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos.

Normas y valores. Respeto por las reglas explicadas y/o acordadas entre el docente y el grupo 
para jugar los juegos. Estrategias para la resolución de conflictos en juegos con mediación del 
docente. 

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL 
El propio cuerpo. Habilidades motoras en la resolución de situaciones del medio natural 
(equilibrios, desplazamientos, traslado de objetos, transporte). Caminatas: calzado adecuado. 
Hidratación.

El cuerpo y el medio físico. Carpas: componentes, tipos según las zonas de acampe. Instalación 
del campamento. Armado de carpas. Preparación de fuegos. Tipos. Utilización. Prevención de 
incendios. El cuidado del medio natural.

El cuerpo y el medio social. Tareas y juegos grupales en el ámbito natural aplicando los 
conocimientos sobre las características y particularidades del medio. El fogón como un evento de 
construcción colectiva.

Normas y valores. El cuidado del medio natural. Acuerdos grupales para el cuidado propio y de 
los compañeros en ámbitos no habituales.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas del atletismo. Pruebas atléticas. Conciencia 
corporal. Relación entre la resolución táctica, la habilidad motriz y la condición física.

El cuerpo y el medio físico. Nociones espaciales y temporales en las trayectorias y los 
desplazamientos.

El cuerpo y el medio social. Juegos atléticos. Competencias atléticas. Prácticas atléticas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Utiliza el espacio de juego con sentido táctico, 
integrando nociones objetales y temporales.

Participa activamente del juego aplicando tácticas 
individuales y colectivas y comprende sus 
principios.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas del deporte.

El cuerpo y el medio físico. Uso del espacio del juego con sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. El juego. Táctica individual y colectiva.

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Selecciona y diseña tareas y ejercicios adecuados 
para el desarrollo de las capacidades y los relaciona 
con su desempeño.

Reconoce y emplea combinaciones de movimiento 
con disociación segmentaria en distintos planos y 
ejes.

Reconoce las desventajas y riesgos de los espacios 
de la clase y aprovecha las posibilidades de estos.

Realiza acuerdos para el cuidado propio y de los 
otros.

Participa y propone juegos de distintas 
organizaciones, buscando acuerdos tácticos con 
sus pares y proponiendo diferentes resoluciones.

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL 
El propio cuerpo. Capacidad motriz y su relación con el desempeño en las prácticas motrices. 
Pausas: pasiva y activa; su empleo en la regulación del esfuerzo en la actividad motriz. 
Habilidades motoras básicas y combinadas: disociación segmentaria, planos/ejes. Diferenciación 
y uso de habilidades motoras básicas y específicas en la resolución de situaciones motrices. 
Funciones de los diferentes grupos musculares en distintos tipos de acciones motrices.

El cuerpo y el medio físico. Los espacios de la clase: posibilidades, desventajas y riesgos que 
ofrece.

El cuerpo y el medio social. Acuerdos grupales para el cuidado propio y de los compañeros.

JUEGOS 
El cuerpo y el medio social. Juegos cooperativos que impliquen tratados, acuerdos y 
resoluciones estratégicas a los problemas presentados. Juegos de competencia en grupos y 
equipos con diversos tipos de organización.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce y valora el derecho de todos a jugar y 
aprender, y acepta diferentes instancias para la 
resolución de conflictos.

Resuelve problemas que el medio natural le 
presenta a través de habilidades motoras, regulando 
los esfuerzos.

Realiza correctamente el armado de una carpa 
reconociendo el terreno adecuado para llevar 
adelante el campamento.

Emplea los distintos tipos de fuego según el objetivo 
del mismo, cocina, iluminación, entre otros.

Reconoce y elabora pautas para el cuidado del 
medio natural, identifica problemas ambientales e 
incorpora actitudes de respeto y posible resolución.

Participa en juegos en el ámbito natural, 
reconociendo y aprovechando las particularidades 
del medio.

Participa colectivamente de la construcción de 
la agenda para una salida/campamento y lleva 
adelante las actividades propuestas y normas 
acordadas para la convivencia.

Aprendizaje y organización grupal. Organización táctica del grupo para un juego a partir de la 
propuesta del docente o sin su intervención.

Normas y valores. El derecho a participar, jugar y aprender. Resolución de conflictos en los juegos 
con mediación del docente o de un compañero. 

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL 
El propio cuerpo. Habilidades motoras en la resolución de situaciones del medio natural 
(equilibrios, traslado de objetos, transporte). Caminatas: criterios para la regulación del esfuerzo. 
Nutrición e hidratación a considerar en las actividades en la naturaleza.

El cuerpo y el medio físico. Armado de carpas. Selección del terreno adecuado para instalar 
el campamento y para el desarrollo de las actividades motrices. Preparación de fuegos. Tipos. 
Utilización. El cuidado del medio natural en la realización de prácticas motrices.

El cuerpo y el medio social. Juegos grupales en el ámbito natural aplicando los conocimientos 
sobre las características y particularidades del medio. La identificación de problemáticas 
ambientales: la consideración de alternativas para su resolución. La construcción colectiva de una 
agenda de actividades en la naturaleza.

Normas y valores. Valoración del cuidado del medio ambiente. Las normas como reguladoras de 
la convivencia en ámbitos no habituales.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Participa de pruebas atléticas, desarrollando 
habilidades motoras específicas, resolviendo táctica 
y motrizmente según nociones espacio-temporales 
de trayectorias y desplazamientos.

Interviene en diversos encuentros atléticos, 
contribuyendo a la construcción democrática de 
acuerdos y resolviendo conflictos de manera activa 
y autónoma.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos, analizando el espacio de juego 
con un sentido táctico. 
 
Participa activamente del juego, identificando los 
diferentes roles tácticos y resolviendo problemas.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Pruebas atléticas. Conciencia corporal. Relación entre la resolución táctica, la 
habilidad motriz y la condición física.

El cuerpo y el medio físico. Nociones espaciales y temporales en las trayectorias y los 
desplazamientos.

El cuerpo y el medio social. Juegos atléticos.
Competencias atléticas. Prácticas atléticas. Resolución de conflictos.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas.

El cuerpo y el medio físico. Uso del espacio del juego con sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. El juego. Táctica individual y colectiva.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Diseña planes para el entrenamiento de las 
capacidades motoras, incluyendo las partes de la 
clase.

Realiza diversos ejercicios propios de la actividad 
motriz. 

Utiliza y aprovecha el espacio y los elementos 
para el mejoramiento de las capacidades motoras, 
anticipándose a posibles situaciones de riesgo.

Interviene en juegos cooperativos que impliquen 
tratados, acuerdos y resoluciones estratégicas a los 
problemas presentados.

Selecciona, prepara y justifica el equipo personal y 
los recursos necesarios para la experiencia, acorde 
a las condiciones del medio.

Ejecuta de manera segura y eficiente la 
construcción de estructuras rústicas simples y la 
improvisación de refugios.

Demuestra y aplica técnicas de orientación en el 
medio natural, y selecciona el terreno adecuado 
para el desarrollo seguro de las actividades.

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL
El propio cuerpo. Principios para el entrenamiento de las capacidades motoras. Ejercicios 
compensatorios de posturas, destrezas, técnicas y situaciones diversas propias de la actividad 
motriz. Habilidades motoras básicas y combinadas: ajuste técnico/calidad de movimiento.

El cuerpo y el medio físico. Uso y aprovechamiento del espacio y los elementos para el 
mejoramiento de las capacidades motoras.

El cuerpo y el medio social. Anticipación de situaciones de riesgo atendiendo a criterios, 
conceptos y normas con respecto al cuidado del cuerpo propio y de los otros.

JUEGOS
El cuerpo y el medio social. Juegos cooperativos que impliquen tratados, acuerdos y 
resoluciones estratégicas a los problemas presentados. Juegos de competencia en grupos y 
equipos con diversos tipos de organización, que presenten problemas que requieran de diferentes 
habilidades para su resolución.

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL
El propio cuerpo. Construcciones rústicas. El equipo personal necesario para actividades en el 
medio natural, acorde a las características de las experiencias.

El cuerpo y el medio físico. Improvisación de carpas. Orientación en el medio natural. Selección 
del terreno adecuado para instalar el campamento y para el desarrollo de las actividades motrices.

El cuerpo y el medio social. Juegos grupales en el ámbito natural y tomando en cuenta las 
particularidades del medio. El uso racional de los elementos naturales.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Aplica técnicas de prevención de riesgos y primeros 
auxilios básicos para actuar frente a posibles 
incidentes.

Participa en diferentes juegos, reconociendo las 
características del medio natural. 

Desarrolla y emplea habilidades motoras 
específicas del atletismo, incluyendo diversas 
pruebas atléticas.

Resuelve problemas emergentes de las diversas 
pruebas atléticas, involucrando la relación entre la 
resolución táctica, la habilidad motriz y la condición 
física.
 
Participa en juegos, competencias, prácticas y 
encuentros atléticos, dentro y fuera de la escuela.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos, utilizando las variables físicas del 
movimiento según las situaciones que se presentan.

Participa activamente del juego, identificando y 
resolviendo problemáticas emergentes con un 
sentido táctico.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas propias del atletismo. Pruebas atléticas. 
Relación entre la resolución táctica, la habilidad motriz y la condición física.

El cuerpo y el medio físico. Nociones espaciales y temporales en las trayectorias y 
desplazamientos.

El cuerpo y el medio social. Juegos atléticos. Competencias atléticas. Prácticas atléticas.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas de los deportes abiertos.

El cuerpo y el medio físico. Uso del espacio de juego con sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. Táctica individual y colectiva. Principios.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Diseña planes para el entrenamiento de las 
capacidades motoras, incluyendo las partes de la 
clase.

Realiza diversos ejercicios propios de la actividad 
motriz. 

Desarrolla habilidades motoras combinadas con 
ajuste técnico y calidad de movimiento.

Utiliza y aprovecha el espacio y los elementos para 
el mejoramiento de las capacidades motoras.

Propone, organiza y valora encuentros grupales de 
diversos tipos de juegos dentro de la institución y 
con otras instituciones.

Participa de juegos grupales y realiza acuerdos 
respecto de la táctica a utilizar y las diferentes 
funciones en los juegos.

Ejecuta habilidades específicas en el medio 
natural, incorporando elementos técnicos como 
construcciones rústicas, mapas y brújulas.

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL
El propio cuerpo. La incidencia de los cambios corporales en las posibilidades motrices. Análisis 
de los ideales de cuerpo presentes. Criterios en la elaboración de planes para el entrenamiento de 
las capacidades motoras. Tareas y ejercicios para la estimulación de capacidades relacionadas 
con habilidades motrices específicas.

El cuerpo y el medio físico. Uso y aprovechamiento del espacio y los elementos para el 
mejoramiento de las capacidades motoras.

El cuerpo y el medio social. Prevención de situaciones de riesgo atendiendo a conceptos y 
normas con respecto al cuidado del cuerpo propio y el de los otros.

JUEGOS
El cuerpo y el medio social. Diseño, organización y participación en encuentros de juegos dentro 
de la institución y con otras instituciones. Organización táctica del grupo para un juego a partir 
de la propuesta del docente o sin su intervención. La enseñanza recíproca, la cooperación y la 
solidaridad para la superación de los problemas que se identifican en los juegos. Organización 
táctica autónoma del grupo para un juego. Su análisis crítico. 

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL
El propio cuerpo. Construcciones rústicas.

El cuerpo y el medio físico. Primeros auxilios. La orientación con uso de instrumentos: mapas y 
brújula.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Organiza y participa en actividades campamentiles, 
incluyendo normas de convivencia.

Resuelve problemas emergentes de las diversas 
pruebas atléticas, involucrando la relación entre la 
resolución táctica, la habilidad motriz y la condición 
física. 

Participa en juegos, competencias, prácticas y 
encuentros atléticos, dentro y fuera de la escuela.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos, utilizando las variables físicas del 
movimiento según las situaciones que se presentan.

Participa activamente del juego, identificando y 
resolviendo problemáticas emergentes con un 
sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. Juegos cooperativos en ámbitos naturales. Las actividades 
campamentales, deportivas y desplazamientos en ambientes naturales con conocimiento de sus 
formas de vida y los cuidados necesarios para su protección.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Pruebas atléticas. Relación entre la resolución táctica, la habilidad motriz y la 
condición física.

El cuerpo y el medio físico. Nociones espaciales y temporales en las trayectorias y 
desplazamientos.

El cuerpo y el medio social. Juegos atléticos. Competencias atléticas. Prácticas atléticas.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas de los deportes abiertos.

El cuerpo y el medio físico. Variables físicas de movimiento. Uso del espacio de juego con 
sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. Principios tácticos (conservación-progresión-finalización). Principios 
tácticos defensivos.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Diseña planes para el entrenamiento de las 
capacidades motoras, incluyendo las partes de la 
clase.

Comprende y utiliza los principios para el 
entrenamiento de las capacidades motoras, 
incorporando la incidencia de la alimentación, la 
hidratación y el descanso en la actividad física.

Desarrolla habilidades motoras combinadas con 
ajuste técnico y calidad de movimiento.

Utiliza y aprovecha el espacio y los elementos para 
el mejoramiento de las capacidades motoras.

Organiza tácticamente un juego con intervención 
del docente o de manera autónoma. 

Resuelve conflictos que se presentan en los juegos 
en colaboración, incorporando el principio de 
enseñanza recíproca y respetando las reglas.

Planifica actividades campamentiles de diferentes 
escalas, teniendo en cuenta la identificación de 
problemas ambientales.

Ejercita prácticas de intervención. 

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL
El propio cuerpo. El reconocimiento de la relación entre capacidad motora, habilidad motriz 
y capacidad resolutiva. El valor de la actividad motriz en los hábitos de vida sana. Plan 
personalizado con base en principios de entrenamiento: práctica y ejecución.

El cuerpo y el medio físico. Uso y aprovechamiento del espacio y los elementos para el 
mejoramiento de las capacidades motoras.

JUEGOS
El cuerpo y el medio social. Normas y valores. Respeto por las reglas explicadas y/o acordadas 
entre el docente y el grupo para jugar los juegos. Valoración de la competencia reconociendo la 
importancia de compartir, los desafíos a superar y lo circunstancial del enfrentamiento. Noción de 
justicia en la aplicación de reglas y normas. Resolución de conflictos en los juegos con mediación 
del docente o de un compañero. Acuerdos grupales con respecto a los roles y funciones en 
diferentes actividades y juegos.

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL
El propio cuerpo. El equipo personal necesario para actividades en el medio natural, acorde a las 
características de las experiencias. Caminatas en terrenos diversos y acrecentando distancias.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Resuelve emergentes de las diversas pruebas 
atléticas, involucrando la relación entre la resolución 
táctica, la habilidad motriz y la condición física. 

Participa en juegos, competencias, prácticas y 
encuentros atléticos, dentro y fuera de la escuela.

Participa en la construcción democrática de 
acuerdos grupales y resolución de conflictos de 
forma autónoma.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos, utilizando las variables físicas del 
movimiento según las situaciones que se presentan.

Comprende y aplica el concepto de sistema de juego, 
desplegando tácticas individuales y colectivas.

Reflexiona críticamente acerca de las actitudes 
en el juego, la comunicación entre compañeros, el 
compromiso con los roles asumidos y los valores 
que ponen en juego.

El cuerpo y el medio físico. Primeros auxilios. La orientación con uso de instrumentos: mapas y 
brújula. Las prácticas de rastreo, observación, búsqueda, desplazamiento o traslado.

El cuerpo y el medio social. Participación en el diseño, y organización de encuentros en el medio 
natural dentro de la institución y con otras instituciones. Las tareas para vivir en la naturaleza, 
acordes al tipo de salida. Consenso acerca de roles y funciones en la organización del grupo.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Pruebas atléticas. Conciencia corporal. Relación entre la resolución táctica, la 
habilidad motriz y la condición física.

El cuerpo y el medio social. Encuentros atléticos. Acuerdos grupales. Resolución de conflictos.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas de los deportes abiertos.

El cuerpo y el medio físico. Variables físicas de movimiento. Uso del espacio de juego con 
sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. Principios tácticos (conservación-progresión-finalización). Principios 
tácticos defensivos. Juego limpio.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Diseña planes para el entrenamiento de las 
capacidades motoras, teniendo en cuenta todos los 
factores necesarios.

Desarrolla habilidades motoras combinadas con 
ajuste técnico y calidad de movimiento.

Utiliza y aprovecha el espacio y los elementos para 
el mejoramiento de las capacidades motoras.

Resuelve conflictos que se presentan en los juegos 
en colaboración, incorporando el principio de 
enseñanza recíproca y respetando las reglas.

Diseña, gestiona y ejecuta un proyecto de 
campamento o salida al medio natural (incluyendo 
la realización segura de caminatas/ascensiones), 
integrando la viabilidad logística y financiera, 
y proponiendo una práctica de intervención 
comunitaria viable frente a una problemática 
ambiental identificada.

Resuelve problemas emergentes de las diversas 
pruebas atléticas, involucrando la relación entre la 
resolución táctica, la habilidad motriz y la condición 
física. 

GIMNASIA PARA LA FORMACIÓN CORPORAL 
El propio cuerpo. Evaluación para la mejora de los planes personalizados. Diseño autónomo 
de la entrada en calor. La asunción de hábitos de vida sana. Plan personalizado con base en 
principios de entrenamiento: práctica y ejecución.

El cuerpo y el medio físico. Uso y aprovechamiento del espacio y los elementos para el 
mejoramiento de las capacidades motoras.

El cuerpo y el medio social. Prevención de situaciones de riesgo atendiendo a conceptos y 
normas con respecto al cuidado del cuerpo propio y el de los otros 

JUEGOS
El cuerpo y el medio social. Resolución autónoma de conflictos en los juegos. El valor del jugar 
en el encuentro con los otros. Valoración de la importancia del “juego limpio”. 

EXPERIENCIAS EN EL MEDIO NATURAL
El propio cuerpo. Caminatas y ascensiones.

El cuerpo y el medio social. La planificación del campamento. Participación en la gestión y en 
formas de financiamiento. Identificación de problemáticas ambientales y prácticas de intervención 
comunitaria.

DEPORTE CERRADO: ATLETISMO
El propio cuerpo. Relación entre la resolución táctica, la habilidad motriz y la condición física.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Participa en juegos, competencias, prácticas y 
encuentros atléticos, dentro y fuera de la escuela.

Participa en la construcción democrática de 
acuerdos grupales y resolución de conflictos de 
forma autónoma.

Desarrolla habilidades motoras específicas de los 
deportes abiertos, utilizando las variables físicas del 
movimiento según las situaciones que se presentan.

Comprende y aplica el concepto de sistema 
de juego, desplegando tácticas individuales y 
colectivas.

Reflexiona críticamente acerca de las actitudes 
en el juego, la comunicación entre compañeros, el 
compromiso con los roles asumidos y los valores 
que ponen en juego.

El cuerpo y el medio físico. Nociones espaciales y temporales en las trayectorias y 
desplazamientos.

El cuerpo y el medio social. Encuentros atléticos. Acuerdos grupales. Resolución de conflictos.

DEPORTES ABIERTOS
El propio cuerpo. Habilidades motoras específicas de los deportes abiertos.

El cuerpo y el medio físico. Variables físicas de movimiento. Uso del espacio de juego con 
sentido táctico.

El cuerpo y el medio social. Sistemas de juego. Juego limpio.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

EDUCACIÓN CIUDADANA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce a la democracia, el sistema republicano 
y el estado de derecho como modos de ejercicio del 
poder político basados en los derechos humanos.

Identifica la igualdad como principio rector de 
la convivencia y comprende la diversidad como 
constitutiva de las sociedades y de la cultura.

Caracteriza situaciones de desigualdad y 
discriminación y reconoce los medios de protección 
vigentes para enfrentarlas.

FUNDAMENTOS DE LOS DERECHOS HUMANOS
La dignidad de la persona humana como fundamento de los derechos. La persona como 
sujeto de derechos. La dignidad y la integridad de la persona como fundamento de los derechos 
humanos. 

El marco de los derechos humanos. Los derechos humanos como una conquista: procesos 
sociales y políticos que les dieron origen. Los derechos humanos como núcleo de valores con 
consenso mundial. Universalidad, indivisibilidad e interdependencia de los derechos humanos. 

La igualdad y la diversidad. La sociedad y la cultura como lugares de la diversidad. De la 
tolerancia a la valoración de la diversidad. La igualdad de las personas en derechos y dignidad. 
Tratamiento de las desigualdades: igualitarismo e igualdad. La discriminación y los prejuicios y 
estereotipos que les dan origen. 

La convivencia y las normas. Las reglas morales, culturales y sociales. Las normas jurídicas 
como base de la convivencia y como límites al poder. Obligatoriedad y generalidad de las normas. 
Relación entre la norma y la justicia. La supremacía constitucional.

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Conoce los aspectos centrales que caracterizan y 
diferencian el Estado de derecho de los golpes de 
Estado.

Reconoce la especificidad de los crímenes de la 
última dictadura considerados como crímenes de 
lesa humanidad. 

Identifica la relación entre la vigencia de los 
derechos, el rol del Estado y las políticas públicas.

Explica las diferentes formas de participación 
política y social.

Explica las características del sistema electoral.

Poder, estado y participación política. El poder y los derechos. La legalidad y la legitimidad 
del poder político. Ejercicio del poder democrático: el Estado de derecho. La Constitución de la 
Nación Argentina como instrumento de regulación del Estado y como proyecto político. 

El ejercicio autoritario del poder: golpes de Estado. La dictadura militar de 1976-1983 y el 
terrorismo de Estado. 

La organización del Estado como garante de los derechos. Concepciones acerca del Estado. 
Elementos del Estado y tipos de Estado. Distintas formas de gobierno. La democracia como 
forma de gobierno. Forma de Estado y de gobierno en la Argentina. Relaciones entre el Estado 
nacional y los Estados locales. La autonomía de la Ciudad de Buenos Aires. La organización y la 
distribución del poder político: relación entre los poderes. Funciones e integración de cada poder. 

Ciudadanía y participación política. La participación política en una sociedad democrática. 
El sistema electoral y el sistema de partidos políticos. La participación en organizaciones de la 
comunidad y los organismos de defensa de los derechos humanos. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Conoce las características de los tipos derechos y 
las responsabilidades que se deriven de estos. 

Explica la jerarquía constitucional de los tratados de 
derechos humanos y su incidencia en las funciones 
del Estado.

Reconoce la relación entre democracia, desarrollo y 
vigencia de los derechos humanos.

Identifica la relación entre Estado de derecho 
y vigencia de los derechos humanos de la 
ciudadanía.

Identifica situaciones de vulneración de derechos 
de las personas, y los mecanismos y recursos para 
la protección de esos derechos.

Los derechos, el Estado y la participación política. Los derechos civiles y políticos, los 
derechos económicos y sociales, y los derechos colectivos. Formulaciones en la Constitución 
de la Nación Argentina, en la Constitución local y en los tratados internacionales. Concepto de 
vulneración de los derechos humanos. 
Las obligaciones de los Estados: de las obligaciones de respeto a la formalización de medidas 
concretas. 

Democracia formal y democracia real. Relaciones entre democracia, derechos humanos, 
ambiente y desarrollo. De la ciudadanía política a la ciudadanía plena. 

El poder y los derechos. La legalidad y la legitimidad del poder político. Ejercicio del poder 
democrático: el Estado de derecho. La Constitución de la Nación Argentina como instrumento de 
regulación del Estado y como proyecto político.

Mecanismos de protección de los derechos humanos. El acceso a la justicia. Las garantías 
judiciales. Mecanismos constitucionales de protección de los derechos. Mecanismos 
internacionales: jurisdiccionales y no jurisdiccionales. La cooperación internacional y la soberanía 
estatal.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

INGLÉS1

CIUDADANÍA Y TRABAJO

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce las diferentes funciones sociales del 
trabajo y las posibles maneras de insertarse en el 
mundo laboral.

Comprende la información necesaria para analizar 
las categorías empleo, trabajo y mercado de 
trabajo.

Identifica los derechos laborales y sus principios 
rectores según las normas vigentes.

Relaciona el rol del Estado y la posibilidad de 
acceso a los derechos laborales.

Comprende la función social del trabajo y su 
relación con la distribución de los ingresos en una 
sociedad.

Trabajo, empleo y mercado de trabajo. 
Concepto de trabajo y empleo. El trabajo humano: su especificidad. El trabajo como categoría 
sociohistórica y antropológica. El trabajo como espacio social de formación de identidades. 

Mercado de trabajo. Población económicamente activa, población inactiva. Tasa de actividad. 
Indicadores centrales de análisis. Sistemas de información estadística sobre el mercado de 
trabajo en la Argentina: censos de población. Encuestas de hogares. Encuestas de condiciones 
de vida. Características de la condición de actividad: trabajo bajo relación salarial y bajo formas no 
asalariadas. 

Tasa de empleo. Subempleo, desempleo o desocupación. Tasa de desocupación. Composición 
de la población en relación con el empleo: trabajador asalariado (por tiempo indeterminado, 
eventual, a tiempo parcial; formal e informal, etc.), empleador, cuentapropista, asociativo, etc. 
Distribución sectorial y composición del empleo. Actores del mercado de trabajo: organizaciones 
empresarias, sindicatos, Estado. Dimensión social y política de las relaciones entre los actores del 
trabajo. 

1    Para el caso de Inglés, se adopta el Diseño Curricular de Lenguas Extranjeras (Inglés), Resolución N.° 260- SED/2001, vigente en la Ciudad Autónoma de Buenos Aires 
para el nivel secundario; y sus modificatorias. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Derecho del trabajo. Condiciones generales de trabajo y configuración de la relación salarial: 
regulaciones laborales; derechos individuales y colectivos. Negociación colectiva, conflictos 
de trabajo: organización sindical, derecho de huelga y sistema de relaciones laborales. Marco 
legal general de las relaciones entre los sujetos de la relación laboral. Los principios generales 
protectorios del trabajador, en los ámbitos privado y público, expresados en la Ley 20.744 de 
Contrato de Trabajo y la Ley 471 de Relaciones Laborales en la Administración Pública de la 
Ciudad Autónoma de Buenos Aires. Normas sobre duración y composición del tiempo de trabajo, 
jornada laboral y descanso. Las remuneraciones, los servicios y los beneficios sociales. La 
distribución de tiempo de trabajo, jornada laboral y descanso en los convenios colectivos. La 
flexibilización del tiempo de trabajo y sus efectos sobre las condiciones de vida de los trabajadores. 

Trabajo, Estado y política social y laboral. La protección del trabajo y del trabajador. Derechos 
consagrados en la Constitución de la Nación Argentina y en la Constitución de la Ciudad 
Autónoma de Buenos Aires. Modalidades de vinculación entre trabajo, derechos y ciudadanía. 
Salario directo, indirecto y diferido. El salario directo. Políticas laborales. Su impacto en la 
distribución de poder y derechos entre capital y trabajo, y sobre el mercado de trabajo. El salario 
mínimo, vital y móvil. El salario indirecto. Políticas sociales y redistribución del producto social 
a través de la provisión pública de bienes y servicios. Impacto en las condiciones de vida de la 
población y sobre el mercado de trabajo. El salario diferido. Políticas y regímenes de la seguridad 
social. Pautas de distribución y composición de los aportes a la seguridad social entre capital y 
trabajo.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

LENGUA Y LITERATURA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Analiza textos narrativos de extensión y 
complejidad acorde a los contenidos del año, 
teniendo en cuenta las características del género.

Produce cuentos de manera organizada y se 
adecua al modo de organización narrativo 
(temporalidad, unidad temática, transformación, 
unidad de acción, causalidad).

Infiere en la lectura de noticias el punto de vista 
adoptado, analiza las estrategias discursivas y 
considera las fuentes utilizadas por el medio.

Identifica en la lectura de textos de estudio 
información pertinente sobre un tema conocido.

Utiliza en sus escritos recursos y procedimientos
narrativos (temporalidad, correlación verbal,
organización en párrafos, puntuación).

Literatura
Lectura y comentario de obras literarias, de manera compartida, intensiva y extensiva. Lectura 
de un subgénero narrativo (por ejemplo, policial de enigma). Lectura de textos de origen oral (por 
ejemplo, mitos de distintas civilizaciones).

Escritura de cuentos. Los rasgos más sobresalientes del género y la organización del relato. 

Participación ciudadana
Lectura habitual, comentario y análisis de noticias. Identificación de estrategias discursivas 
empleadas para construir el acontecimiento y sus efectos de sentido. Diferenciación entre hechos 
y opiniones. 

Contextos de estudio 
Lectura exploratoria para la búsqueda de información sobre un tema conocido. 
Lectura detenida de textos de estudio (de manera individual y compartida con el docente y otros 
estudiantes). 
Producción de escritos personales de trabajo. 

Herramientas de la lengua
Modos de organización del discurso: la narración. Relaciones entre el texto y la oración. La 
coherencia y la cohesión de los textos leídos y producidos. 

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Revisa la ortografía de sus textos recurriendo a
distintas estrategias, con énfasis en las relaciones
entre ortografía y etimología

Léxico y ortografía.

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Analiza textos literarios de extensión y complejidad 
acorde a los contenidos del año, considerando 
relaciones entre obras de distintos géneros y 
autores.

Produce minificciones de manera organizada, 
respeta el formato breve y la enunciación concisa 
de estos textos. 

Produce poemas y focaliza en el uso del lenguaje.

Comprende, infiere y analiza, en la lectura de 
variados textos de opinión que circulan en medios, 
los puntos de vista sostenidos y algunos de los 
argumentos utilizados.

Jerarquiza y sintetiza en la lectura de textos de 
estudio información pertinente sobre un tema 
conocido.

Literatura
Lectura y comentario de obras literarias en torno a un mismo tema (ejemplo: los viajes; héroes y 
antihéroes) de manera compartida, intensiva y extensiva. 

Escritura de minificciones y poemas. Los rasgos del género en la escritura. 

Participación ciudadana
Lectura, comentario y análisis de textos periodísticos de opinión (editorial y columna de opinión). 

Contexto de estudio 
Lectura y comentario de textos expositivos. 
Producción de escritos personales de trabajo para registrar la información. 



G
.C

.A
.B

.A
. |

 M
in

is
te

rio
 d

e 
Ed

uc
ac

ió
n 

| S
ub

se
cr

et
ar

ía
 d

e 
Pl

an
ea

m
ie

nt
o 

e 
In

no
va

ci
ón

 E
du

ca
tiv

a 
| G

er
en

ci
a 

O
pe

ra
tiv

a 
de

 In
no

va
ci

ón
 y

 C
on

te
ni

do
s 

Ed
uc

at
iv

os
.

43

CONTENIDOS PRIORIZADOS
G

.C
.A

.B
.A

. |
 M

in
is

te
rio

 d
e 

Ed
uc

ac
ió

n 
| S

ub
se

cr
et

ar
ía

 d
e 

Pl
an

ea
m

ie
nt

o 
e 

In
no

va
ci

ón
 E

du
ca

tiv
a 

| G
er

en
ci

a 
O

pe
ra

tiv
a 

de
 In

no
va

ci
ón

 y
 C

on
te

ni
do

s 
Ed

uc
at

iv
os

.

Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Utiliza en sus escritos recursos y procedimientos 
descriptivos (tiempos verbales, adjetivación, 
comparaciones, aposiciones).

Revisa la ortografía de sus textos recurriendo a 
distintas estrategias, con énfasis en las relaciones 
entre ortografía y morfología (afijos).

Herramientas de la lengua
Modos de organización del discurso: la descripción. 
Identificación y uso de procedimientos cohesivos para sostener la referencia y la correferencia 
(reiteración, sustitución léxica y gramatical, anáfora/catáfora, etc.).

Léxico y ortografía.

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Analiza textos literarios de extensión y complejidad 
acorde a los contenidos del año, y establece 
relaciones intertextuales entre autores, géneros y 
tema.

Incorpora rasgos del género dramático al producir 
obras de teatro con otras personas.

Formula preguntas pertinentes, repregunta y 
transcribe lo registrado en un texto coherente y 
claro.

Identifica y comprende en la lectura de textos 
expositivos de distintas fuentes y diversos 
formatos, los conceptos presentados y algunas 
estrategias para explicarlos.

Literatura
Lectura y comentario de obras literarias en torno a un mismo tema (ejemplo: los viajes; héroes y 
antihéroes) de manera compartida, intensiva y extensiva. 
Seguimiento de obras de un mismo autor. 

Escritura colectiva de una obra de teatro. Construcción de la escena poniendo en juego los rasgos 
del género (texto literario y texto espectacular). 

Participación ciudadana
Producción y escucha de entrevistas. 

Contextos de estudio
Lectura y comentario de textos expositivo-explicativos. 
Producción de escritos personales de trabajo para reelaborar información (esquemas, redes 
conceptuales, cuadros, resúmenes para sí mismos y para otros). 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Utiliza en sus escritos recursos y procedimientos de 
los géneros discursivos dialogales.

Reconoce en los textos campos léxicos y reflexiona 
sobre sus efectos de sentido.

Revisa la ortografía de sus textos recurriendo a 
distintas estrategias, con énfasis en las relaciones 
entre ortografía y morfología (flexión, composición y 
derivación).

Herramientas de la lengua
Modos de organización del discurso: el diálogo. Identificación y uso de procedimientos cohesivos: 
la elipsis y la definitivización. Progresión temática. Nominalización.

Léxico y ortografía.

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Analiza obras de extensión y complejidad acorde 
a los contenidos del año, considerando sus 
realidades culturales, sociales e históricas.

Convierte una narración literaria en un guion 
audiovisual, considerando los recursos del género y 
la coherencia de la historia.

Literatura
Lectura y comentario de obras literarias de distintas épocas, movimientos y géneros (con énfasis 
en literatura argentina), de manera compartida e intensiva. Las condiciones socioculturales 
e históricas de las obras y su relación con los postulados y las estéticas de los distintos 
movimientos, condiciones de producción y los diversos contextos de circulación. 

Escritura de un guion a partir de un texto literario.
Transposición del lenguaje literario al lenguaje audiovisual. Fragmentos del texto que se traducen 
en diálogos, motivaciones de los personajes que se traducen en gestos sugeridos en acotaciones, 
marcos espaciales y climas que se traducen en escenografías.
Inclusión de algunos recursos técnicos: sonidos, planos, escenografía, voz en off, etc. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Analiza algunos recursos audiovisuales propios de 
programas de opinión y sus efectos de sentido. 

Comprende y profundiza la lectura de textos 
expositivos de distintas fuentes, para estudiar sobre 
un tema nuevo.

Utiliza en sus escritos recursos y procedimientos 
explicativos (ejemplos, analogías, reformulaciones, 
citas).       

Revisa los aspectos normativos de sus textos 
(ortografía, puntuación, puesta en página, entre 
otros).
 
Utiliza léxico adecuado a los textos académicos.

Participación ciudadana
Lectura, comentario y análisis de noticieros, programas de opinión y debates televisivos. 

Contextos de estudio
Lectura de textos explicativos de estudio.
Profundización sobre un tema mediante diversas fuentes de información.

Herramientas de la lengua
Modos de organización del discurso: la explicación. Identificación y uso de procedimientos 
cohesivos para vincular elementos textuales. Uso de diversos conectores lógicos.

Léxico y ortografía.

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Analiza obras de extensión y complejidad acorde a 
los contenidos del año, explicitando las relaciones 
con sus realidades culturales, sociales e históricas, 
y su pertenencia a una estética determinada.

Literatura
Lectura y comentario de obras literarias de distintas épocas, movimientos y géneros (con énfasis 
en literatura argentina), de manera compartida e intensiva. Las condiciones socioculturales 
e históricas de las obras y su relación con los postulados y las estéticas de los distintos 
movimientos, condiciones de producción y los diversos contextos de circulación. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Retoma aspectos centrales de la historia y el relato 
al producir un capítulo o episodio para incorporar a 
una novela. 

Interviene en debates, y focaliza en la estructura
argumentativa (hipótesis, argumentos,
contraargumentos).

Reconoce las secuencias explicativas y las 
estrategias utilizadas, y las pone en relación con el 
contenido y el objetivo del texto.

Utiliza en sus producciones escritas y orales 
recursos yprocedimientos argumentativos.

Revisa los aspectos normativos de sus textos
(ortografía, puntuación, puesta en página,
convenciones académicas, entre otros).

Escritura de un capítulo de una novela “a la manera de” los autores leídos. Elaboración de nuevos 
conflictos, incorporación de nuevos personajes, inserción de descripciones y escenas.

Participación ciudadana
Producción y escucha de debates. 

Contextos de estudio
Lectura de textos explicativos de estudio. Análisis de algunos aspectos de la circulación y el 
formato de estos textos: los destinatarios, la enunciación y las estrategias explicativas utilizadas.

Herramientas de la lengua
Modos de organización del discurso: la argumentación. La actitud del autor-enunciador frente a 
sus afirmaciones: marcas de la modalidad en el discurso argumentativo. Las funciones textuales y 
sus marcadores. Usos de la subordinación en los textos explicativos y argumentativos: su función 
en la expansión de información en los textos escritos. 

Léxico y ortografía.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

CIENCIA Y TECNOLOGÍA

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Analiza críticamente diferentes visiones de la 
ciencia y la tecnología comparando sus finalidades, 
objetos y metodologías, y expone las diferencias y 
semejanzas en forma argumentada.

Elabora en equipo un proyecto de investigación 
escolar en el que plantee un problema, formule 
hipótesis, obtenga y analice datos, y presente 
conclusiones fundamentadas. 

Presenta de manera clara y fundamentada la 
relación entre ciencia, tecnología y sociedad, 
reconociendo sus implicancias éticas, sociales y 
productivas.

Diseña en equipo proyectos que puedan ser 
presentados en instancias de ferias de ciencias, 
incluyendo producciones relevantes para el tema 
enfocado.

La ciencia y la tecnología en la modernidad
Visiones dominantes de la ciencia en la modernidad. Presupuestos sobre la naturaleza, el origen 
y el alcance del conocimiento. Aspectos metodológicos. Ciencia y tecnología. Finalidades. 
Objeto. Reglas de producción/reglas o normas de actuación. Relaciones y diferencias. Fases o 
etapas de desarrollo. Perspectivas sobre el desarrollo de la ciencia y la tecnología: tendencias y 
límites. La perspectiva del determinismo tecnológico. Concepción centrada en la neutralidad y la 
autonomía tecnológica. El enfoque del sistema sociotécnico en el contexto del sistema técnico. 
Componentes (procedimientos, soportes técnicos, conocimientos). Proceso de tecnificación. 
Delegación y control. División técnica y social del trabajo. Cambio técnico y continuidad. Sistema 
sociotécnico hombre-producto: producción artesanal y manufacturas. Sistema sociotécnico 
hombre-máquina: mecanización, taylorismo y fordismo. Sistema sociotécnico máquina-producto: 
automatización. 

Promoción de las ciencias y la tecnología. Patentes y derechos de propiedad intelectual. 
Lineamientos de políticas científicas, tecnológicas, educativas y de innovación estratégicos para 
el desarrollo del país. Vinculación del joven investigador con la comunidad científica y el sector 
productivo. Impulso de la cultura emprendedora e innovadora.
 
Feria de ciencias, arte, tecnología y sociedad

Educación tecnológica y técnica. Proyectos relacionados con la innovación con problemas 
sociotécnicos, con la historia de la tecnología. Metodología de investigación: problema, 
alternativas de solución, diseño, planificación y ejecución o materialización. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Ciencias naturales: trabajos de indagación escolar. Proceso: identificación de la pregunta/
problema, formulación de hipótesis, obtención de datos, tratamiento y análisis de datos, 
conclusiones. Proyectos relacionados con la historia de las ciencias naturales, indagación sobre 
los cambios que experimentan las disciplinas a través del tiempo. 

Matemática. Proyectos relacionados con el uso de la matemática en otras áreas del conocimiento. 
Metodología: problema, pertinencia y análisis, modelos usados en el análisis, procedimiento y 
nociones matemáticas involucradas, solución del problema, conclusiones. Proyectos relacionados 
con problemas matemáticos. Proceso: problema, formulación de hipótesis, obtención, 
tratamiento y análisis de datos, nociones matemáticas involucradas, generalización del problema, 
de propiedades y de resultados, conclusiones. Proyectos relacionados con la historia de la 
matemática. Proceso: indagación sobre los cambios y la evolución que experimentó la matemática 
en el tiempo. Investigación sobre el contexto. Relación entre los problemas que se presentan y la 
solución que se obtiene en función de las herramientas matemáticas disponibles, análisis y control 
de resultados, conclusiones. 

Arte y ciencia. Proceso. Selección, análisis e interpretación del problema elegido, objetivos, 
búsqueda y sistematización de la información, significatividad y contextualidad de la propuesta, 
relación del área artística con otras en la producción de la propuesta, incorporación y 
aprovechamiento de los recursos tecnológicos en la propuesta artística durante las etapas de 
composición, producción y exhibición del trabajo. Presencia de la temática en el universo cultural, 
conclusiones. 

Ciencias sociales. Metodologías de investigación: identificación y formulación del problema, 
estado de la cuestión, formulación de hipótesis, búsqueda y sistematización de la información, 
análisis e interpretación, articulación con hechos y teoría, pertinencia de la argumentación y 
conclusiones, citas de fuentes de información.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

CAMPO DE LA FORMACIÓN CIENTÍFICO TECNOLÓGICA

MATEMÁTICA

Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce regularidades, construye fórmulas en 
N y transforma expresiones en otras escrituras 
equivalentes, validando resultados mediante las 
propiedades de las operaciones.

Representa en la recta numérica y compara enteros 
y racionales positivos, expresando los racionales 
en forma fraccionaria y decimal y estableciendo 
equivalencias entre ambas escrituras.

Opera con enteros (suma, resta y multiplicación) 
y explica el efecto de estas operaciones sobre el 
orden, aplicando criterios y conjeturas simples de 
divisibilidad. 

NÚMEROS Y ÁLGEBRA 

Números naturales
Fórmulas en N: producción de fórmulas que permitan calcular el paso n de un proceso que cumple 
una cierta regularidad. Transformaciones que den cuenta de la equivalencia entre las diferentes 
escrituras de las fórmulas producidas.
Validación a través de las propiedades de las operaciones aritméticas: uso de propiedad 
distributiva y de factor común.

Números enteros 
Números enteros a partir de la resta de números naturales.
Representación de números enteros en la recta numérica. Orden.
Adición y sustracción.
Multiplicación de números enteros.
La recta numérica como contexto para estudiar las relaciones entre adición, multiplicación y orden.
Determinación del dominio de validez de relaciones de orden, usando las propiedades de las 
operaciones e interpretando expresiones algebraicas.
Análisis de la estructura de un cálculo para decidir cuestiones de divisibilidad con números 
naturales.
Producción, formulación y validación de conjeturas referidas a cuestiones de divisibilidad. 

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Resuelve situaciones de conteo, identificando si el 
orden de los elementos es o no relevante.

Interpreta y produce tablas y gráficos de relaciones 
entre variables, identificando dominios continuos y 
discretos.

Describe la variación de una variable respecto de la 
otra.

Modeliza situaciones de variación constante 
mediante funciones lineales.

Números racionales positivos
Diferentes sentidos de las fracciones: medida y proporción. 
La recta numérica como contexto del sentido medida. Segmentos conmensurables. 
El orden en Q. 
Relación entre escritura fraccionaria y escritura decimal. Operaciones con fracciones: la 
multiplicación en los contextos de área y de proporcionalidad.
Potenciación y radicación en Q. 
Potencias de exponente natural y entero. 

Números naturales. Combinatoria
Reconocimiento de la estructura multiplicativa en problemas de conteo. 
Problemas en los que no se distingue el orden de los elementos. 

FUNCIONES Y ÁLGEBRA 

Aproximación a las funciones a través de gráficos Interpretación y producción de gráficos 
cartesianos que representan situaciones contextualizadas.
Lecturas directas de los gráficos.
Inferencia de información a partir de la lectura del gráfico. Limitaciones de los gráficos para 
representar un fenómeno. 
Identificación de las variables que se relacionan y análisis de la variación de una, en función de la 
otra. 
Imagen inversa de un punto usando como apoyo las representaciones gráficas. 
Funciones dadas por tablas de valores.
La relación entre tabla y gráfico cartesiano para situaciones de dominio continuo y dominio 
discreto.
Comparación de las formas de representación. 
Ventajas de cada una de ellas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Resuelve situaciones lineales vinculando sus 
registros (fórmula, tabla, gráfico) e interpretando el 
significado de los diferentes parámetros (constante 
de proporcionalidad, pendiente, ordenada al origen).
 

Realiza construcciones con regla no graduada y 
compás (triángulos, cuadriláteros, mediatrices, 
bisectrices, paralelas y perpendiculares), 
estableciendo condiciones de posibilidad y unicidad 
y determinando congruencias.

Compara y determina áreas y perímetros 
de triángulos y cuadriláteros, mediante 
descomposiciones y equivalencias; produce y 
usa las fórmulas de área en función de la base y la 
altura; analiza cómo varía el área al modificar la base 
o la altura, justificando los resultados.

Iniciación al estudio de la función lineal 
Análisis de procesos que crecen o decrecen uniformemente. 
La función lineal como modelizadora de situaciones de crecimiento uniforme.
La noción de pendiente y ordenada al origen en el gráfico de las funciones. 
Diferenciación entre crecimiento directamente proporcional y crecimiento lineal pero no 
proporcional.
La pendiente y la constante de proporcionalidad en una tabla de valores. 
Problemas que demanden la producción de un modelo algebraico de situaciones lineales. 

Función lineal
Identificación de puntos que pertenecen al gráfico de la función. Problemas que se modelizan con 
funciones lineales con una variable.

GEOMETRÍA Y MEDIDA 
Construcción de triángulos
Construcciones de figuras que incluyen circunferencias y círculos.
Construcción de triángulos con dos y tres elementos dados, a partir de la definición de 
circunferencia.
Discusión sobre la viabilidad y la unicidad de la construcción. Elaboración de criterios para decidir 
sobre la congruencia de triángulos.
Problemas de exploración, formulación y validación de conjeturas sobre la base de los criterios de 
congruencia de triángulos.

Construcciones con regla no graduada y compás
La mediatriz de un segmento, propiedades y construcción.
Rectas paralelas y perpendiculares.
Construcción de ángulos congruentes y de la bisectriz de un ángulo. 



G
.C

.A
.B

.A
. |

 M
in

is
te

rio
 d

e 
Ed

uc
ac

ió
n 

| S
ub

se
cr

et
ar

ía
 d

e 
Pl

an
ea

m
ie

nt
o 

e 
In

no
va

ci
ón

 E
du

ca
tiv

a 
| G

er
en

ci
a 

O
pe

ra
tiv

a 
de

 In
no

va
ci

ón
 y

 C
on

te
ni

do
s 

Ed
uc

at
iv

os
.

52

CONTENIDOS PRIORIZADOS
G

.C
.A

.B
.A

. |
 M

in
is

te
rio

 d
e 

Ed
uc

ac
ió

n 
| S

ub
se

cr
et

ar
ía

 d
e 

Pl
an

ea
m

ie
nt

o 
e 

In
no

va
ci

ón
 E

du
ca

tiv
a 

| G
er

en
ci

a 
O

pe
ra

tiv
a 

de
 In

no
va

ci
ón

 y
 C

on
te

ni
do

s 
Ed

uc
at

iv
os

.

Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Construcción de cuadriláteros
Construcción de paralelogramos a partir de distintos elementos: lados, ángulos, diagonales y 
alturas.
Explicitación de las propiedades que fundamentan las construcciones.
Estudio de la congruencia entre pares de ángulos determinados por dos paralelas y una 
transversal, a partir de las propiedades del paralelogramo.
Construcción de cuadriláteros dados tres o cuatro elementos.
Condiciones de posibilidad y unicidad en las construcciones. 

Áreas de triángulos y cuadriláteros
Comparación de áreas de diferentes figuras que incluyen triángulos y cuadriláteros, sin recurrir a la 
medida.
Uso de descomposiciones de figuras para comparar áreas. Producción y uso de las fórmulas para 
comparar áreas, en función de bases y alturas.
Perímetro y área de triángulos.
Estudio de la variación del área en función de la variación de la base o altura.
Perímetro y área de cuadriláteros.
Estudio de la variación del área en función de la variación de la base o altura.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Representa, ordena, aproxima, estima resultados y 
realiza cálculos (incluyendo potencias y raíces) en 
Q y R.

Modeliza situaciones de medida, proporcionalidad y 
porcentaje, produciendo fórmulas. 

Resuelve problemas de conteo (variaciones, 
permutaciones, combinaciones) y justifica las 
fórmulas utilizadas.

NÚMEROS Y ÁLGEBRA
 
Números racionales
La propiedad de densidad. 
Aproximación de números racionales por números decimales. Estimación de resultados de 
problemas que involucran racionales. 
Potenciación y radicación en Q. 
Notación científica de números decimales. 
Valor aproximado de una raíz cuadrada: existencia de números irracionales.
 
Números naturales. Combinatoria 
Problemas que involucran variaciones simples, variaciones con repetición y permutaciones 
simples. 
Problemas que involucran combinaciones simples. 
Producción y análisis de las fórmulas que surgen al generalizar problemas de combinatoria.
 
Números racionales
Producción de fórmulas en contextos de la medida, la proporcionalidad y el porcentaje.
El recurso algebraico para formular y validar conjeturas que involucren las propiedades de las 
operaciones y las relaciones de orden. 
Determinación de dominios de validez.

Números reales
Identificación de números que no se pueden expresar como cocientes de enteros.
Representación de números de la forma √n en la recta numérica. 
Aproximación de números reales por racionales. 
Uso de la calculadora para potencias y raíces. 
El orden en R. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Analiza funciones cuadráticas y de proporcionalidad 
inversa relacionando formas equivalentes, 
características del gráfico y transformaciones 
(corrimientos, variaciones); y valida con 
herramientas digitales cuando corresponda. 

Modeliza problemas con ecuaciones lineales, 
vinculando sus registros (ecuación, tabla, gráfico) 
y determinando y resolviendo ecuaciones, 
inecuaciones y sistemas lineales.

FUNCIONES Y ÁLGEBRA
 
Ecuación de la recta 
Resolución de problemas que se modelizan con ecuaciones lineales con dos variables.
Ecuación de la recta. 
Pendiente.
Rectas paralelas y perpendiculares.
Producción de la representación gráfica y de la ecuación de una recta a partir de ciertos datos: dos 
puntos cualesquiera, un punto y la pendiente, los puntos donde corta a los ejes. Problemas que se 
modelizan con ecuaciones lineales con una incógnita. 
Ecuación lineal a una variable.
Ecuaciones equivalentes y conjunto solución. 
Resolución de ecuaciones que involucren transformaciones algebraicas. 
Inecuaciones de primer grado con una incógnita. 
Problemas que se modelizan por una inecuación lineal. Representación en la recta numérica de las 
soluciones de una inecuación lineal con una incógnita. 

Función de proporcionalidad inversa 
Problemas que se modelizan con funciones de proporcionalidad inversa. 
Estudio de la función 1/x. Corrimientos.
Asíntota. 

Ecuación lineal con dos variables
Problemas que involucren ecuaciones lineales con dos variables. 
Ecuaciones equivalentes y conjunto solución de una ecuación lineal con dos variables.
Producción de soluciones y representación gráfica de las soluciones.
Problemas que involucren sistemas de ecuaciones con dos variables. 
La noción de sistemas equivalentes y la resolución de los sistemas.
Representación gráfica de un sistema y de sistemas equivalentes. 
Rectas paralelas y sistemas con infinitas soluciones. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Función cuadrática
Producción de fórmulas en diferentes contextos en los que la variable requiere ser elevada al 
cuadrado. 
Problemas que se modelizan a través de una función cuadrática. 
Análisis del gráfico de  f(x) = x2. 
Estudio comparativo con la función lineal en términos de crecimiento.
Vértice, eje de simetría.
Variaciones de los gráficos en función de las variaciones de las fórmulas y viceversa. 
Incidencia en el vértice y en el eje de simetría. 
Estudio de la función cuadrática: factorización, ceros, crecimiento, decrecimiento, positividad, 
negatividad.
Diferentes fórmulas. 
Uso de la computadora para estudiar el comportamiento de funciones cuadráticas.
Problemas que se modelizan con ecuaciones cuadráticas. Intersección entre rectas y parábolas.

Función polinómica
Producción de fórmulas para modelizar diferentes procesos en los cuales la variable requiere 
ser elevada a distintas potencias. Estudio de procesos que se modelizan mediante funciones 
polinómicas. 
Estudio de las funciones f(x) = x2 ; f(x) = x3 ; f(x) = x4 ; f(x) = x5 como extensión del estudio de la 
función cuadrática. 
Crecimientos.
Decrecimientos. 
Factorización. 
Uso de la computadora para estudiar el comportamiento de funciones polinómicas. 
Gráficos, raíces, positividad, negatividad. 
Recursos algebraicos para estudiar el comportamiento de una función polinómica: la división de 
polinomios para hallar las raíces de una función polinómica de grado mayor que 2. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Aplica relaciones geométricas (Pitágoras, Thales, 
semejanza) para determinar longitudes y ángulos; 
divide segmentos e interpreta resultados no 
racionales.

GEOMETRÍA Y MEDIDA 
Teorema de Pitágoras y sus aplicaciones
El caso general del teorema de Pitágoras a partir de la comparación de áreas.
Problemas que se resuelven mediante la relación de Pitágoras. 

Teorema de Thales y semejanza
Enunciado y demostración del teorema de Thales a partir de comparación de áreas.
División de un segmento en partes iguales como recurso para representar números racionales en 
la recta numérica.
Problemas que se resuelven a partir de las relaciones implicadas en el teorema de Thales.
La noción de triángulos semejantes.
Relación de semejanza entre un triángulo dado y el que se obtiene al trazar una paralela a uno de 
los lados.
Criterios de semejanza de triángulos.
Razón.

Posiciones relativas de una recta y una circunferencia. Ángulos inscriptos.
Rectas tangentes, secantes y exteriores.
Construcción de la recta tangente a una circunferencia por un punto dado.
Ángulos inscriptos en una semicircunferencia.
Ángulos inscriptos en un arco de circunferencia y relación con el ángulo central correspondiente.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Modeliza y resuelve problemas de conteo, 
calculando y aplicando factoriales y números 
combinatorios; en números reales, representando 
intervalos y calculando la distancia al 0.

Representa en el plano, usa el conjugado y realiza 
operaciones básicas (suma, producto) en números 
complejos.

Justifica y comunica procedimientos y resultados: 
explica el valor absoluto como distancia, emplea 
la notación de intervalos de números reales; 
cambia entre forma binómica y trigonométrica 
para multiplicar y calcular potencias, en complejos, 
verificando con módulo y conjugado.

Modeliza y resuelve situaciones con funciones 
exponenciales, logarítmicas y trigonométricas 
(eligiendo el modelo convenientemente según el 
fenómeno), interpretando parámetros y analizando 
las características propias de cada función, 
resolviendo ecuaciones asociadas y utilizando 
recursos digitales para explorar y validar.

NÚMEROS Y ÁLGEBRA

Números naturales 
Problemas de conteo. Uso del factorial de un número y del número combinatorio. 

Números reales 
Distancia de un número real al 0. 
Intervalos de números reales.
 
Números complejos 
Representación en el plano. Noción de conjugado. Operaciones básicas. Forma trigonométrica.
 
Modelización de problemas numéricos.

FUNCIONES Y ÁLGEBRA
Función exponencial y logarítmica
Problemas que involucren el estudio de procesos de
crecimiento y decrecimientos exponenciales, discretos y continuos. La función exponencial como 
modelo para estudiar los procesos: gráficos y fórmulas. Variación del gráfico a partir de la variación 
de la fórmula y viceversa. Uso de computadora para estudiar el comportamiento de una función 
exponencial. La función logaritmo como inversa de la exponencial. Gráfico y fórmulas. Variación 
del gráfico a partir de la variación de la fórmula y viceversa. Estudio de funciones logarítmicas y 
exponenciales: positividad, negatividad, ceros, crecimiento, decrecimiento en
el contexto de los problemas que modelizan. Asíntotas. Análisis de propiedades de exponentes y 
logaritmos. Problemas que se modelicen mediante ecuaciones exponenciales y logarítmicas. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Explica y fundamenta propiedades y relaciones 
entre funciones: reconoce al logaritmo como 
inversa de la exponencial y vincula sus gráficos; 
aplica propiedades de exponentes y logaritmos; 
describe cómo los cambios en la fórmula modifican 
el gráfico y reconstruye una representación a partir 
de la otra.

Usa grados y radianes para expresar ángulos, 
extiende la identidad pitagórica y caracteriza 
sen x y cos x (periodicidad, imagen e intervalos 
de positividad o negatividad), comunicando 
procedimientos y conclusiones.

Modeliza y resuelve problemas usando seno, 
coseno y tangente: elige la razón adecuada 
y determina lados y ángulos en triángulos 
rectángulos; extiende seno, cos y tan a cualquier 
ángulo (grados y radianes, signos por cuadrantes). 

Modeliza relaciones en el plano cartesiano, 
calculando distancias entre elementos clave del 
plano (entre dos puntos, entre un punto y una recta) 
y determinando la ecuación de la circunferencia a 
partir del teorema de Pitágoras.

Función trigonométrica 
Distintas definiciones de ángulo y diferentes maneras de notarlo. Distintas formas y sistemas 
para medir ángulos. Problemas en contextos matemáticos y extramatemáticos que se resuelven 
usando las funciones trigonométricas. Revisión de las relaciones trigonométricas definidas para 
los ángulos agudos. Las funciones sen(x) y cos(x) para todo número real. Extensión de la relación 
pitagórica. Representación gráfica. Estudio de la función sen(x) y cos(x). 
Periodicidad, ceros, imagen. Intervalos de positividad y negatividad. Estudio de las variaciones de 
la amplitud y la frecuencia.
Problemas que se modelizan mediante ecuaciones trigonométricas. 

Modelización mediante funciones
Modelizar matemáticamente situaciones apelando a las funciones estudiadas durante estos años 
para anticipar resultados, estudiar comportamientos, etcétera.

GEOMETRÍA Y MEDIDA

Razones trigonométricas
Las relaciones trigonométricas en un triángulo. Seno y coseno de triángulos rectángulos. 
Tangente. Resolución de triángulos rectángulos. Extensión de seno, coseno y tangente a cualquier 
ángulo. 

Nociones de geometría analítica 
Producción de expresiones algebraicas para modelizar relaciones entre puntos del plano 
cartesiano. Uso del teorema de Pitágoras para elaborar la fórmula de la distancia entre dos puntos 
en el plano coordenado y la ecuación de la circunferencia. Distancia de un punto a una recta.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Explica y fundamenta sus procedimientos 
conectando fórmulas y figuras: usa la relación 
pitagórica e identidades trigonométricas básicas 
para justificar resultados; describe cómo varían las 
razones al cambiar el ángulo y verifica con gráficos o 
recursos digitales; e interpreta parámetros (centro, 
radio) en la ecuación de la circunferencia.

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Analiza límites y continuidad y caracteriza la 
variación con derivadas, articulando tasa de 
cambio, extremos y concavidad desde lo algebraico 
y lo gráfico.

Resuelve integrales indefinidas y definidas usando 
métodos de integración.

Calcula el área bajo curvas aplicando el teorema 
fundamental del cálculo integral.

ANÁLISIS MATEMÁTICO
Continuidad y discontinuidad de una función. Interpretación gráfica de algunos ejemplos sencillos. 
El caso de las asíntotas. Límite de funciones en una variable. Velocidad de crecimiento. Cociente 
incremental. Noción de derivada asociada a velocidad de crecimiento y recta tangente. Derivación 
de las funciones trascendentes (lineales, cuadráticas, polinómicas, exponenciales, logarítmicas, 
racionales y trigonométricas). Estudio de estas funciones: máximos y mínimos, crecimiento, 
decrecimiento, puntos de inflexión, concavidad, convexidad. Derivadas de sumas, productos, y 
cocientes de funciones algebraicas.
Derivación de función de función.
La integral indefinida.
Funciones primitivas. Propiedades. Constante de integración. Cálculo de áreas debajo de una 
curva. La integral definida. Significado geométrico y físico. Cálculo de primitivas aplicado al cálculo 
de áreas y volúmenes. La integral indefinida. Funciones primitivas.
Propiedades. Constante de integración. Métodos de integración de formas elementales clásicas. 
Teorema fundamental del cálculo integral.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Organiza, representa y analiza información 
estadísticamente, usando herramientas de manera 
pertinente y calculando e interpretando medidas de 
síntesis.

Aplica modelos probabilísticos.

Distingue tipos de sucesos, y resuelve 
probabilidades compuestas y condicionales 
mediante el uso de la combinatoria para vincular 
datos con el modelo teórico.

ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD
Lectura e interpretación de gráficos que aparecen en medios de comunicación.
Necesidad de definir la población y la muestra. Identificación de variables. Situaciones que 
requieren la recolección y la organización de datos. Tabla de frecuencias y porcentajes.
Selección de herramientas estadísticas pertinentes. Problemas que modelizan fenómenos 
aleatorios. 
Asignación de probabilidad a un suceso. Definición clásica de probabilidad. La probabilidad 
como un número perteneciente al intervalo [0; 1]. Sucesos equiprobables. Sucesos mutuamente 
excluyentes. Sucesos independientes; probabilidad compuesta. Dificultad en determinar sucesos 
independientes: probabilidad condicional. Relaciones entre estadística y probabilidad. Uso de la 
combinatoria. Análisis de la frecuencia relativa. 

FÍSICA

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Reconoce la incertidumbre en todo proceso 
de medición y la puede estimar en relación con 
los instrumentos de medida utilizados y los 
procedimientos involucrados.

Propiedades físicas y su medición. Objeto de estudio de la física. Magnitudes fundamentales de 
la física. Masa. Tiempo. Densidad. Medición. La medición como resultado de una comparación. 
Patrón de medida. Convenciones. Sistemas de Unidades. Unidades fundamentales. 
Transformación. Instrumentos de medida. Precisión y exactitud. Análisis de errores e 
incertidumbres. Graficación de resultados. Interpolación y extrapolación. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Describe movimientos mediante funciones y 
gráficos e identifica las variables involucradas. 

Identifica la energía como una magnitud que permite 
explicar y predecir fenómenos físicos. 

Aplica los conceptos de energía, trabajo, 
fuerza y movimiento para anticipar y explicar el 
funcionamiento de máquinas simples.  

El movimiento de los cuerpos. El movimiento como cambio de lugar en función del tiempo. 
Movimiento rectilíneo. Descripción e identificación a través de la representación gráfica del cambio 
de posición en el tiempo. Velocidad como resultado de la relación espacio-tiempo. Utilización de 
unidades. Representación de la velocidad mediante vectores. Otros movimientos. El movimiento 
con aceleración uniforme y su representación gráfica. Representación gráfica de las variables de 
este movimiento. Representación gráfica e identificación de la caída libre. Análisis de este caso 
como un movimiento del tipo de aceleración constante. Leyes de Newton. Concepto de fuerza. 
Aplicaciones tecnológicas. Fuerzas que actúan sobre los cuerpos. Unidades de fuerza. Ley de 
gravitación universal.

Energía. Energía potencial y energía cinética. Unidades de energía. Análisis de la 
transformación y la conservación de la energía. 

Concepto de trabajo en física. Origen y uso de las unidades de trabajo. Conocimiento de la 
potencia mediante ejemplos cotidianos. Unidades de potencia. 

Estudio de las máquinas simples. Relación con el ahorro de energía al realizar alguna 
actividad. Aplicaciones tecnológicas. Plano inclinado. Palancas. Ruedas y ejes. Tornillo. 
Combinaciones comunes de estas máquinas. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Diferencia calor de temperatura y utiliza las 
ecuaciones que los relacionan para calcular 
variaciones de temperatura a partir del intercambio 
de calor. 

Anticipa y explica el funcionamiento de máquinas 
térmicas. 

Reconoce las variables relevantes para anticipar y 
explicar el comportamiento de los fluidos. 

Identifica la electricidad y el magnetismo como 
una interacción entre materiales con carga 
eléctrica y caracteriza los cambios en los sistemas 
conformados por ellos a partir de los cálculos 
matemáticos que pueden realizarse según 
las relaciones funcionales entre las variables 
relevantes.

Calor y temperatura. Medición de la temperatura. Escalas. Diferencia entre calor y temperatura. 
Concepto de equilibrio térmico. Mecanismos de transmisión del calor. Equivalente mecánico 
del calor. Efecto Joule. Efectos del calor sobre los cuerpos. Relación entre el calor y la elevación 
de la temperatura. El calor y las transformaciones del estado de la materia. Máquinas térmicas. 
Conversión parcial del calor en trabajo. Aplicaciones tecnológicas. 

Cuerpos sólidos y fluidos. Caracterización y diferenciación entre los cuerpos sólidos y los 
fluidos. Forma. Rigidez y fluidez. Volumen ocupado. Fluidos sujetos a la influencia de una fuerza. 
Compresibilidad. Relación entre fuerza, área y presión en los fluidos. Presión en columnas de 
líquidos. Principio de Pascal. Flotación y principio de Arquímedes. Definición de vacío. Movimiento 
de los cuerpos sólidos en los fluidos. Viscosidad. Resistencia al flujo. Fricción. 

Electricidad y magnetismo. Los materiales y su conductividad eléctrica. Interacción eléctrica. 
Carga eléctrica. Ley de Coulomb. Relación entre calor y electricidad. Ley de Joule. Eficiencia. 
Magnetismo. Imanes y polos magnéticos. Magnetismo terrestre. Relación entre electricidad y 
magnetismo. Inducción electromagnética. Motores y generadores eléctricos. 

Óptica y sonido. El sonido y su propagación. Vibraciones como fuentes de sonido. Medios 
de propagación. Variaciones de presión en una onda de sonido. Velocidad de propagación. 
Intensidad y sonoridad. Movimiento ondulatorio. Longitud de onda y frecuencia. Lentes y aparatos 
ópticos. El ojo y la visión. Radiación electromagnética. Fuentes de luz. Iluminación. Eficiencia 
en la iluminación. Unidades. Luz visible. Espectro electromagnético. Ondas de radio. Radiación 
infrarroja y ultravioleta. Aplicaciones tecnológicas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

QUÍMICA

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Clasifica y compara sustancias puras, mezclas 
y sistemas dispersos, aplicando procedimientos 
de separación y explicando los cambios físicos o 
químicos observados. 

Resuelve problemas sencillos con base en los 
principios fundamentales de la química, calculando 
masas, volúmenes o moles con coherencia en los 
resultados. 

Reconoce y ejemplifica funciones químicas 
inorgánicas, orgánicas y biomoléculas, 
relacionando su estructura con propiedades y 
aplicaciones en la vida cotidiana.

Materia. Propiedades de la materia y sustancias. Grados de división de la materia. Estados 
físicos. Cambio de estado. Sustancias simples y compuestas. Teoría cinética de la materia. 
Generalidades sobre el átomo y su estructura. 

Sistemas. Sistemas homogéneos y heterogéneos. Sustancias puras. Mezclas. Separación 
de los componentes de una mezcla. Sistemas dispersos. Soluciones. Límite de solubilidad. 
Cristalización. Dispersiones. Sistemas coloidales. Fenómenos físicos y químicos. Combinación. 

Elemento químico. Nomenclatura. Metales y no metales. Clasificación periódica. Estado de 
oxidación. Atomicidad. Fórmulas químicas. Ecuaciones químicas. Reacciones reversibles e 
irreversibles. Reacciones exotérmicas y endotérmicas. 

Principios fundamentales de la química. Principio de la Conservación de la Materia de Lavoisier. 
Peso atómico. Átomo-gramo. Peso molecular. Molécula-gramo o mol. Leyes volumétricas de Gay 
Lussac. Hipótesis de Avogadro y Ampère. Volumen de la molécula-gramo. Número de Avogadro. 

Química inorgánica. Nomenclatura general. Óxidos e hidróxidos. Nomenclatura. Equilibrio de 
ecuaciones. Ácidos. Clasificación. Nomenclatura. Radicales inorgánicos. Sales. Nomenclatura. 
Neutralización. Pesos equivalentes. 

Sustancias orgánicas. El carbono en la molécula orgánica. Funciones de la química orgánica. 
Grupos funcionales. Radicales orgánicos. Función de hidrocarburo: clasificación. Nomenclatura. 
Funciones oxigenadas: alcohol, aldehído, cetona y ácido. Nomenclatura. Funciones oxigenadas 
obtenidas a partir de las anteriores: anhídrido, éter y éster. Funciones nitrogenadas: amina, amida 
y nitrida. Isomería. Isomería plana, metamería, tautomería, estereoisometría. Polimería. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Biomoléculas. Glúcidos. Estado natural, clasificación. Glucosa, sacarosa, polisacáridos. Lípidos: 
características diferenciales. Saponificación. Jabones. Glicerol. Prótidos: importancia biológica. 
Constitución. Aminoácidos. Vitaminas.

QUÍMICA APLICADA

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Clasifica y compara distintos materiales utilizados 
en artes gráficas identificando sus propiedades 
físico-químicas. 

Explica el comportamiento de las tintas 
relacionando su composición química con 
propiedades como color, adherencia, secado y 
resistencia a factores externos. 

Analiza casos prácticos en artes gráficas donde 
intervienen fenómenos químicos (corrosión, 
polimerización, tratamientos de superficies, secado 
UV), que pueden modificar la calidad del producto 
final.

Clasificación y composición de los materiales 
Clasificación según propiedades y características físicas y químicas: metales, polímeros, 
aleaciones. Normalización de productos.

Materiales plásticos. Polímeros y elastómeros. Estructuras típicas y características.
Propiedades mecánicas y químicas. Principales procesos de polimerización.
Catalizadores y aceleradores. Influencia sobre las propiedades. 

Corrosión. Fundamentos. Sustancias corrosivas. Efecto sobre metales y aleaciones. Factores 
que aceleran o retardan la corrosión. Influencia de la temperatura. Uso de inhibidores y 
pasivadores. Tratamiento de superficies. 

Tintas. Composición. Fase continúa, vehículo y barnices. Fase dispersa, pigmento, aditivos 
secantes y ceras. Formación de la tinta. Sustancia colorante, pigmento, vehículo, componentes: 
aceite secantes, minerales, disolventes orgánicos, aditivos, resina. Propiedades físicas y 
características de las tintas, formación y desarrollo, tipo y proporción de la materia prima. 
Resistencia a factores climáticos como calor, luz, agentes químicos. Solución fuente, pH, 
conductividad, aspecto general. Alcoholes, solventes. Adhesivos. Barnices y lacas, secado 
químico y oxidación. Secado UV.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LA REPRESENTACIÓN

 Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Interpreta información técnica, identificando 
códigos y simbología.

Desarrolla habilidades en el uso de instrumental 
para la realización de representaciones gráficas.

Interpreta figuras y perspectivas.

Aplica técnicas de búsqueda de información 
utilizando diversas fuentes.

Interpreta y elabora croquis y bocetos.

Interpreta y elabora planos y documentación 
técnica en plantas, cortes, y detalles, aplicando 
diferentes escalas y sistemas de acotación.

Aplica las normas y convenciones del dibujo 
técnico.

BLOQUE 1
Las tecnologías de la representación como forma de comunicación en el campo tecnológico. 
Los procesos de representación y modelización. Interpretación y representación bidimensional 
de objetos técnicos y detalles. Conocimiento de las normas IRAM (Instituto Argentino de 
Normalización y Certificación). Técnicas de trazado en el dibujo. Materiales y elementos de 
trabajo, de dibujo y representación. Instrumental técnico: su manejo y desarrollo de la destreza 
manual. Croquizado a mano alzada: ejercitación de la práctica manual (ejercicios geométricos: 
paralelos, perpendiculares, ángulos, líneas, triángulos y cuadriláteros. Acotaciones: definición, 
partes, tipos. Ejercicios preliminares de caligrafía. Caligrafía. Formatos, clasificación. Rótulos 
como parte del formato. Su uso. Trazado de diferentes tipos de líneas. Técnicas a utilizar: uso de 
lápiz, valores de línea y herramientas informáticas de diseño asistido y simulación.

BLOQUE 2
Figuras geométricas planas (polígonos): construcción, conceptos y resolución de ejercicios. 
Empalmes de rectas-curvas y curvas-curvas: construcción, conceptos y resolución de ejercicios. 
Figuras curvilíneas: construcción, conceptos y resolución de ejercicios (óvalos, ovoides y elipses). 
Técnicas a utilizar: uso de lápiz, valores de línea y herramientas informáticas de diseño asistido y 
simulación.

http://1.er


G
.C

.A
.B

.A
. |

 M
in

is
te

rio
 d

e 
Ed

uc
ac

ió
n 

| S
ub

se
cr

et
ar

ía
 d

e 
Pl

an
ea

m
ie

nt
o 

e 
In

no
va

ci
ón

 E
du

ca
tiv

a 
| G

er
en

ci
a 

O
pe

ra
tiv

a 
de

 In
no

va
ci

ón
 y

 C
on

te
ni

do
s 

Ed
uc

at
iv

os
.

66

CONTENIDOS PRIORIZADOS
G

.C
.A

.B
.A

. |
 M

in
is

te
rio

 d
e 

Ed
uc

ac
ió

n 
| S

ub
se

cr
et

ar
ía

 d
e 

Pl
an

ea
m

ie
nt

o 
e 

In
no

va
ci

ón
 E

du
ca

tiv
a 

| G
er

en
ci

a 
O

pe
ra

tiv
a 

de
 In

no
va

ci
ón

 y
 C

on
te

ni
do

s 
Ed

uc
at

iv
os

.

Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

BLOQUE 3
Perspectivas y acotaciones. Interpretación y representación de información técnica de sistemas 
y procesos. Vistas en perspectiva. Método de representación gráfica: perspectivas paralelas. 
Aproximación al modelo, observación y trazado. Clasificación: isométrica, caballera y caballera 
reducida. Estudio de piezas simples de aristas rectas. Método de trazado de círculos en las 
perspectivas isométricas y caballeras común y reducida. Vistas fundamentales, método de 
representación gráfica: sistema de proyecciones cilíndricas paralelas, partes que lo componen, 
tipologías. Aproximación al modelo, observación y trazado. Estudio de piezas simples y aristas 
rectas. Ejercicios con cubos. Dibujo a mano alzada. Boceto. Croquis. Diagramas de bloque, de 
flujo y de procesos. Técnicas a utilizar: uso de lápiz, valores de línea y herramientas informáticas 
de diseño asistido y simulación. 

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Releva información técnica, identificando códigos y 
simbología, utilizando el instrumental correspondiente.

Profundiza habilidades en el uso de instrumental 
para la realización de representaciones gráficas.

Interpreta y elabora croquis y bocetos.

Interpreta y elabora planos y documentación 
técnica en plantas, cortes, y detalles, aplicando 
diferentes escalas y sistemas de acotación.

Aplica las normas y convenciones del dibujo técnico.

SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN

Conocimiento de las normas IRAM en cada temática. Caligrafía: profundización de la escritura 
normalizada, utilización de lápiz y estilógrafos en todas las unidades. Vistas en perspectiva y vista. 
Uso adecuado y comprensión de los modelos de representación para sólidos simples, de aristas 
rectas, curvas y mixtas. Acotaciones: profundización en la forma de acotación de una pieza. 
Escalas: manejo de instrumental especial y conocimiento de unidades de cada especialidad. 
Aplicación de escala gráfica y las diferencias en cada caso. Medición. Conceptos básicos de 
arquitectura y/o mecánica. Práctica (cambio de escala, proyecto de vivienda). Representación 
de acabado de superficies. Concepto de símbolos en la representación de sólidos. Cortes y 
secciones método de representación gráfica para la interpretación y construcción de piezas y su 
simbología. Cortes rectos, quebrados y parciales. Técnicas a utilizar: uso de lápiz, valores de línea 
y herramientas informáticas de diseño asistido y simulación. Bibliografía normas IRAM vigentes.



G
.C

.A
.B

.A
. |

 M
in

is
te

rio
 d

e 
Ed

uc
ac

ió
n 

| S
ub

se
cr

et
ar

ía
 d

e 
Pl

an
ea

m
ie

nt
o 

e 
In

no
va

ci
ón

 E
du

ca
tiv

a 
| G

er
en

ci
a 

O
pe

ra
tiv

a 
de

 In
no

va
ci

ón
 y

 C
on

te
ni

do
s 

Ed
uc

at
iv

os
.

67

CONTENIDOS PRIORIZADOS
G

.C
.A

.B
.A

. |
 M

in
is

te
rio

 d
e 

Ed
uc

ac
ió

n 
| S

ub
se

cr
et

ar
ía

 d
e 

Pl
an

ea
m

ie
nt

o 
e 

In
no

va
ci

ón
 E

du
ca

tiv
a 

| G
er

en
ci

a 
O

pe
ra

tiv
a 

de
 In

no
va

ci
ón

 y
 C

on
te

ni
do

s 
Ed

uc
at

iv
os

.

Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍA DE LA REPRESENTACIÓN APLICADA

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Elabora diseños de objetos en croquis y su 
correlato a digital.

Utiliza elementos de dibujo y distingue los 
componentes del diseño.

Analiza diferentes originales y considera su 
producción gráfica.

Representación asistida
Manejo de sistemas CAD. Softwares de edición. Softwares de tratamiento de la imagen y 
producción de imagen e imágenes. BIM. Softwares de construcción de objetos, modelización 3D. 
Aplicación gráficas de diseño y construcción de packagings. Presentación de proyectos. Interfaz 
de usuario. Cotas y parámetros. Elementos de dibujo bidimensional. Configuración edición. 
Importación y administración de archivos digitales. Compaginación y diagramación. Caja. Corte. 
Imagen analógica. Imagen digital. Digitalización de imagen. La fotografía. Registros visuales 
contemporáneos. Tecnologías de la imagen. Representación.

Sistemas de representación
Geometría descriptiva. Método Monge. Perspectivas. Croquizado con temática diversificada (2 y 3 
D). Composición. Simbología y especificaciones. Generación de la forma. Punto. Línea. Plano.

La imagen
Imagen verbal. Lo textual. Imagen visual. Lo imaginario. Lo concreto. Lo denotado. Lo
connotado. Fotomontaje. Collage. Superficies visuales. Texturas. Materialidades. Proporciones. 
Escalas. Tramas visuales y textuales. Equilibrio. Percepción. Teoría de la forma. Imagen de 
producto. Relaciones forma y función. Figura-fondo. Teoría Gestalt. Escuela Bauhaus.
Comunicaciones inadvertidas, impacto subliminal. Registros de imagen. Signo. Icono. Símbolo. 
Iconicidad de la imagen. Peso compositivo. Equilibrio. Tensiones ocultas y explícitas de la imagen.

Comunicación visual
Conceptos de comunicación, producción, recepción y reconocimiento. Sistematización de los 
códigos visuales. La imagen tipográfica. El monograma. Construcción por adición y sustracción de 
imagen. Identificación de imagen. Afiche comercial e institucional. Medios soportes y vía pública.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Composición
Composición por planos, por líneas, por líneas y planos, por color, por plano texto, por texturas, por 
materiales. Composición combinada.

Wysiwyg 
Aplicaciones en registros de color y blanco y negro, revistas y avisos gráficos. Alcances 
semiológicos y/o semióticas del signo: objeto, significado, significante, receptor y e interpretante. 
Aplicación en la construcción de la imagen y configuraciones de un producto gráfico. Color. 
Espectro lumínico. Teorías del color. Aditiva. Sustractiva. Relaciones del Color. Contraste del color 
simultáneo. Psicología del Color. Color luz. Color tintas y pigmentos. RGB. CYMK. Blanco y negro. 
Grisados. Valores y gradaciones. Acromatismo.
Monocromía. Cuatricromía. Escalas y valores. Perfiles de Color. Selección cromática. Calibración. 
Fotocromo. Resolución de imagen. Optimización de la imagen en la producción gráfica. Formatos.

TALLER 

 Primer año (primer año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Mide e interpreta magnitudes fundamentales, 
unidades derivadas. Múltiplos y submúltiplos.

Distingue diferentes herramientas para las 
mediciones en relación a la magnitud a medir.

SECCIÓN TECNOLOGÍA DE BASE

Mediciones y magnitudes
El proceso de medición. La medición de magnitudes. Magnitudes fundamentales, unidades
derivadas. Múltiplos y submúltiplos de las magnitudes. Errores experimentales.
Clasificación de errores. Medición de magnitudes.

http://1.er
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Distingue formas de energía y sus características, 
tales como la energía mecánica, química,
eléctrica, térmica y lumínica.

Identifica de la generación de energía como producto 
de transformaciones de otras formas de energía.

Clasifica las fuentes de energías renovables y no 
renovables, convencionales y no convencionales.

Desarrolla habilidad para la construcción de circuitos 
eléctricos simples a partir de un panel de pruebas.

Reconoce diferentes materiales según sus 
características y usos.

Interpreta y representa bidimensionalmente objetos 
realizando boceto, croquis, perspectivas con 
acotaciones y utilizando la simbologías de
representación. 

Identifica herramientas y máquinas herramienta 
de uso habitual. Aplica distintas écnicas, utiliza 
herramientas y máquinas pertinentes.

Advierte riesgos y aplica normas y procedimientos 
seguros dirigidos a prevenir accidentes. Utiliza 
elementos de protección personal de uso 
obligatorio.

Energía
Concepto Energía. Convencionales y no convencionales. Aplicaciones tecnológicas de la energía.

Materiales
Materiales metálicos (ferrosos y no ferrosos). Materiales no metálicos (maderas y plásticos). 
Propiedades tecnológicas de los materiales: dureza, fragilidad, ductilidad, maleabilidad, peso 
específico. Formas estandarizadas o comerciales.
Características de los materiales con respecto al medio ambiente.

SECCIÓN: TECNOLOGÍA DE PRODUCCIÓN

Técnicas de representación
Interpretación y representación bidimensional de objetos. Boceto. Croquis.
Perspectiva. Acotaciones. Diagramas y esquemas. Simbologías de representación. Composición 
e interpretación de la forma y el espacio. Producción y lectura de la forma. Alcances para 
el bloque. Selección de datos relevantes para la realización de una representación gráfica. 
Representaciones, composiciones e interpretaciones simbólicas del mundo visual sin parámetros 
normativos. Interpretación de representaciones gráficas bajo parámetros normativos de objetos 
técnicos a construir en el taller.

Técnicas de producción
Selección de herramientas y máquinas herramientas según su función. Preparación, uso 
y cuidado. Técnicas de preparación de materiales. Técnicas de mecanizado. Técnicas de 
conformado. Técnicas de montaje de piezas fijas y desmontables en distintos materiales. Uniones 
fijas y desmontables. Componentes estructurales (base, apoyo-columna, barra-viga, entre otros). 
Trabajo en equipo.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Visualiza necesidades que deberán resolverse
mediante el proyecto a desarrollar.

Elige alternativa de diseño que satisfaga 
la necesidad planteada, sobre la base de 
características del objeto técnico y la factibilidad 
constructiva.

Elabora informe esquemático del plan de trabajo.

Distingue lenguajes tecnológicos, recolección de 
datos, representación gráfica.

Utiliza, reconoce sistemas operativos de 
computación. 

Salud y seguridad
Normas y procedimientos seguros. Selección adecuada de la protección en función del riesgo 
expuesto. Conocimiento general de los elementos de protección personal dentro del ámbito de 
trabajo.

SECCIÓN: PROYECTO

Desarrollo de proyectos
Diseño de objeto técnico. Conjunto y despiece. Información técnica para la fabricación y
montaje de objetos técnicos. Análisis económico. Organización y gestión del proceso de 
producción de objetos técnicos. Pasos para la construcción de los objetos técnicos según 
alternativas de diseño elegidas. Esquematización de procesos técnicos de trabajo.

Construcción de proyectos
Producción de objetos técnicos. Documentación del desarrollo y construcción del proyecto. 
Técnicas de trabajo.

Tecnologías de la información y la comunicación
Almacenamiento de datos. Tipos de memorias, dispositivos, características técnicas de 
estos. Tipos de dispositivos: funcionamiento y especificaciones básicas. Tipos de lenguajes 
tecnológicos, recolección de datos, representación gráfica.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Segundo año (segundo año del primer ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Selecciona y utiliza los instrumentos de acuerdo 
con la magnitud a medir respetando características 
y técnicas.

Considera los errores y su propagación en los 
procesos de medición.

Identifica principios de funcionamiento de distintos
dispositivos de acuerdo con el tipo de conversión 
que utilizan.

Esquematiza circuitos simples.

Reconoce funcionamiento básico de dispositivos y 
componentes. 

Identifica y analiza pautas a seguir para hacer un 
uso racional y eficiente de la energía.

Selecciona los tratamientos en función de los 
requerimientos de objetos técnicos en el taller.

Reconoce los esfuerzos que soportan los 
componentes en un sistema estructural.

Interpreta documentación técnica asociada a la
representación de los objetos, sistemas y procesos.

SECCIÓN: TECNOLOGÍA DE BASE

Metrología
Medición y verificación. Sistema de unidades. Sistema métrico e inglés. Sistema Métrico Legal 
Argentino. Instrumentos de medición. Clasificación. Lectura directa e indirecta. Propiedades. 
Apreciación. Precisión. Alcance. Técnicas de medición. Medición de longitudes. Medición 
de ángulos. Error en la medición. Propagación de errores en la medición. Instrumentos de 
verificación. Clasificación y propiedades. Diferencia entre medición y verificación.

Energía
Aplicaciones tecnológicas de la energía. Conversión de la energía. Conducción de energía. 
Circuitos de control. Dispositivos de entrada y de salida. Dispositivos de acondicionamiento. Uso 
racional y eficiente de la energía: Eficiencia energética. Uso racional. Impacto ambiental.

Materiales
Propiedades tecnológicas de los materiales. Tratamientos para modificar propiedades de los 
materiales. Tratamientos térmicos. Tratamientos de protección de superficies. Componentes 
estructurales. Esfuerzos.

SECCIÓN TECNOLOGÍA DE PRODUCCIÓN

Técnicas de representación
Representación de sistemas y procesos. Representación bidimensional de objetos. Croquis. 
Perspectivas. Vistas y acotaciones. Tolerancias geométricas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Realiza representaciones gráficas bajo parámetros 
normativos de objetos técnicos a construir en el 
taller.

Reconoce necesidades que deberán resolverse
mediante el proyecto a desarrollar y construir en la 
presente sección. 

Elige alternativas relacionadas con la resolución de 
la necesidad planteada. 

Identifica y compara las características de 
materiales, herramientas, máquinas y técnicas 
utilizadas en el proceso de fabricación y/o 
elaboración de objetos técnicos.

Desarrolla capacidad para el análisis, las 
relaciones y la organización de la información y la 
comunicación.

Maneja herramientas informáticas, para la 
representación y simulación.

Técnicas de construcción, armado y montaje
Preparación de materiales para la fabricación. Mecanizado. Obtención de piezas por medio del 
moldeado. Preparación de materiales para la ejecución de procesos constructivos. Montaje. 
Uniones desmontables y fijas. Técnicas de unión. Uniones por soldadura: eléctrica por arco. 
Normas y procedimientos de seguridad en el empleo de herramientas y equipos. Elementos de 
protección personal.

SECCIÓN: PROYECTO

Desarrollo de proyectos
Análisis tecnológicos de objetos técnicos. Dimensiones del análisis de objetos técnicos. Análisis 
técnico constructivo. Análisis funcional y de funcionamiento. Diseño de objeto técnico. Información 
técnica para la elaboración, fabricación o construcción de objetos técnicos. Análisis económico. 
Organización y gestión del proceso de fabricación de objetos técnicos. Pasos para la construcción 
de los objetos técnicos según alternativas de diseño elegidas.

Construcción de proyectos
Fabricación de objetos técnicos. Documentación del desarrollo y construcción del proyecto.

Tecnologías de la información y la comunicación
Los contenidos de este tópico se asocian directamente a los elementos a elaborar en cada una de 
las secciones, aportando, además, herramientas cognitivas y prácticas del lenguaje informático 
general.

Redes de área local e internet. Computadora como herramienta de comunicación interactiva y 
multimedial de diseño y simulación. Representación gráfica y al dibujo asistido por computadora 
mediante software específico.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TALLER DE TECNOLOGÍA Y CONTROL

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos

Identifica los procesos productivos que participan 
en la elaboración del producto gráfico.

Conoce especificaciones técnicas de tipos y 
modelos de máquinas de impresión y terminación 
utilizadas en cada proceso.

Realiza control de calidad en los diferentes 
procesos gráficos.

Analiza y reconoce las características de una pieza 
gráfica.

Tecnologías de la información y de la comunicación aplicable a la representación de los 
procesos de diseño y producción gráfica. Estructura y comportamiento de los insumos de la 
industria gráfica. Transformaciones de las materias primas de la industria gráfica. Innovación de 
componentes y equipos para la industria gráfica. Normalización y estandarización de los controles 
de calidad. Dispositivos de control. Válvulas. Neumática e hidráulica. Electrónica aplicada a 
los procesos de producción gráfica. Software de diseño gráfico y de preimpresión, impresión y 
posimpresión. Simulación de procesos para producción gráfica. Las organizaciones, los sistemas 
administrativos, la gestión comercial y el control de proyecto en la industria gráfica.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

ECONOMÍA Y GESTIÓN DE LAS ORGANIZACIONES

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Identifica las tensiones entre los objetivos de la 
empresa y la función social que cumplen.

Establece relaciones entre los comportamientos de 
la producción y el comportamiento de los costos a 
corto plazo.

Identifica las características generales de la 
economía de mercado.

Analiza la lógica de los procesos de planeamiento 
de gestión y control de operaciones comerciales, 
financieras y administrativas en diferentes tipos de 
organizaciones.

Distingue las áreas básicas de actividad 
organizacional, describe sus funciones principales 
y las relaciones que se establecen entre ellas.

La sociedad. Las necesidades humanas y su satisfacción. La economía como ciencia social. 
Niveles de análisis económicos: microeconomía y macroeconomía. Escasez de los recursos. 
Eficiencia en la producción de bienes y servicios. Bienestar social. Clasificaciones de bienes. 
Valor de uso y valor de cambio. Los factores productivos y el valor agregado. Los sectores de 
la economía. Características y capacidades de generar valor. Desarrollo social. Los agentes 
económicos y el circuito económico. Economía de mercado. La formación de precios. Funciones 
de oferta y demanda y el equilibrio de mercado. Elasticidad. El control de precios: precios 
máximos y precios mínimos. Empresa, sus objetivos y su función social. Función de producción 
y la ley de rendimientos marginales decrecientes. Costos de producción: costos fijos y costos 
variables. Los costos medios. Estructuras de mercado: mercados de competencia perfecta, el 
monopolio, el oligopolio y la competencia monopolística. Los bienes públicos. La distribución 
del ingreso. Los mercados de factores y sus remuneraciones: la renta de la tierra, el rendimiento 
del capital, el salario de los trabajadores. El salario mínimo, vital y móvil. Los sindicatos y la 
negociación colectiva. Las funciones y objetivos económicos del Estado. La medición de la 
actividad económica. El Producto Bruto Interno (PBI), el Producto Bruto Nacional. El Índice 
de Desarrollo Humano como indicador alternativo. Las políticas fiscales. Ingresos públicos: 
los impuestos y las contribuciones a la seguridad social como principales fuentes de ingreso. 
Impuestos progresivos, regresivos y proporcionales.
El dinero. Formas de dinero. Las funciones del dinero.
Tasa de interés. La moneda de curso legal, su cotización y las divisas. El Banco Central y los bancos
comerciales. El crédito al consumo y el crédito a actividades productivas. La política monetaria: 
concepto e impacto económico. La inflación: concepto. Mercado de divisas. El comercio 
internacional. La balanza comercial. Teoría del libre comercio. Teoría de las ventajas comparativas. 
El proteccionismo. Concepto de centro-periferia y el deterioro de los términos de intercambio. 
Mercado de divisas. Tipo de cambio.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Las organizaciones
La organización como sistema. Elementos constitutivos: individuos, objetivos, recursos, 
tecnología y actividades coordinadas. Instituciones y organizaciones. La cultura organizacional. 
Misión, visión, valores, creencias y comportamientos. Las organizaciones como sistemas 
sociales abiertos. Contexto externo y análisis interno: capacidades y recursos de la organización. 
Desarrollo sustentable. Responsabilidad social. Tipos de organizaciones. Las organizaciones 
según sus fines, su naturaleza jurídica, su actividad, su tamaño, su complejidad, el ámbito en 
el que se desarrollan, la división del trabajo, etc. Los caracteres formales e informales de la 
organización. La estructura interna de la organización: componentes formales e informales. 
Liderazgo, toma de decisiones y participación.

La administración como sistema
El sistema administrativo. Componentes y funciones: los procesos administrativos de 
planeamiento, gestión y control y su relación. Principios de administración. Los criterios 
administrativos de eficiencia, eficacia, efectividad y relevancia. El proceso de planeamiento. 
Objetivos organizacionales y toma de decisiones. Niveles de decisión. Uso de la tecnología para 
el procesamiento de datos y obtención de información relevante. El planeamiento estratégico. La 
perspectiva situacional. El conocimiento como recurso estratégico. El proceso de gestión. Las 
capacidades de gestión organizacional. División de tareas, delegación y coordinación. Trabajo 
en equipos. La gestión tecnológica como eje de las estrategias del desarrollo organizacional. 
Herramientas de gestión. El proceso de control. Sujetos y objetos del proceso. Niveles de control. 
Instrumentos de control. Acciones correctivas. 

La gestión de las áreas básicas de la actividad organizacional
La gestión de las áreas de producción, de compras, de comercialización de bienes y prestación 
de servicio, de personal, de finanzas, de administración general: funciones básicas y organización 
interna del área. Sistema de información interno. Relaciones con otras áreas organizacionales. El 
valor del conocimiento. 
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

GESTIÓN DE LOS PROCESOS PRODUCTIVOS

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Reconoce los sectores que integran las empresas 
gráficas.

Comprende los sistemas de producción en el 
proceso gráfico para poder resolver las anomalías 
existentes.

Desarrolla un ciclo de procesos óptimos bajo las 
normas de calidad.

Aplica los conceptos de higiene, seguridad y 
protección ambiental bajo las normas que requiere 
el proceso productivo.

Gestión de la producción
Desarrollo de la empresa gráfica. Características. Sectores que la integran. Criterios para 
controlar los procesos de producción gráfica. Dirección de áreas o sectores en empresas gráficas. 
Principales tipos de producción. Control de producción. Sistema de producción continua e 
intermitente. Análisis y resolución de los problemas relacionados con la producción gráfica. 
Procesos y ciclos productivos. Esquemas de control en los procesos. Diagrama de flujo.

Gestión de proyectos 
Gestión proyectos de desarrollo e investigación en industria gráfica. Modernización tecnológica. 
Asesoría y evaluación de proyectos de producción. Creación de nuevos productos y de los 
procesos.

Gestión de calidad, mantenimiento, higiene, seguridad y protección ambiental
Concepto de calidad. Dimensiones. Mejoramiento continuo. Herramientas. Normas 
internacionales de calidad. Control estadístico de procesos. Muestreo de aceptación. 
Inspecciones. Fuentes de variaciones. Gestión de la higiene, seguridad del trabajo y protección 
ambiental. Concepto de higiene industrial. Agentes ambientales. Desechos industriales. Objetivo 
e importancia de la gestión del mantenimiento. Plan de mantenimiento. Tipos de mantenimiento.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

CAMPO DE LA ESPECIALIDAD

TALLER 

Tercer año (primer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Distingue las características de los productos 
impresos.

Reconoce las tareas que se realizan en el área de 
preimpresión.

Reconoce los sistemas de impresión en el proceso 
gráfico.

Imprime con la profesionalidad para obtener la 
productividad y calidad establecidas.

Recibe el impreso y lo procesa hasta su terminado. 

Logra el producto terminado.

SECCIÓN PREIMPRESIÓN
Software de diseño. Entorno. Herramientas. Dibujo de tramas geométricas. Textos enlazados. 
Capas. Diseño de tipografías. Diseño de identidades corporativas: logotipos, Isotipos. Calendario. 
Papelería comercial, talonarios de facturación. Marca comercial: bocetos, diseño de packagings, 
maquetación de piezas gráficas. Tratamiento de imágenes y generación de archivos digitales. 
Valores de trama. Lineatura de tramado. Generación de la matriz.

SECCIÓN IMPRESIÓN
Sistemas de impresión. Materiales y elementos básicos. Forma impresora. Proceso de 
transferencia del original a la matriz. Clasificación del soporte. Composición: tintas, solventes, 
aditivos. Calidad en los procesos: estandarización. Mediciones. Conducción de máquinas, 
equipos de impresión.

SECCIÓN POSIMPRESIÓN
Características del sustrato, clasificación, función y medidas. Operaciones de encuadernación, 
cosido, armado y pegado. Plegado formas y tipos. Corte y metodología del corte.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Genera un archivo final de arte para imprimir, 
incluyendo las marcas de corte.

Ajusta el registro de color en la máquina para evitar 
errores de impresión.

Selecciona la técnica de acabado para mejorar el 
diseño de una pieza gráfica.

SECCIÓN PREIMPRESIÓN
Software de diseño. Programas de aplicación y su utilidad. Conocimiento y habilidades para el 
armado de un proyecto comercial. Software de edición gráfica. Piezas gráficas. 

Generación de archivos. Realización de la preimpresión según los procesos correspondientes a 
cada sistema de impresión, reconociendo las clases de originales y procesos de elaboración de la 
forma impresora.

SECCIÓN IMPRESIÓN
Procesos de impresión. Preparación y ajuste de los elementos en el proceso de impresión. 
Registro. Materias primas. Soportes. Ventajas y desventajas del proceso.

SECCIÓN POSIMPRESIÓN
Hot stamping. Troquelado. Medio corte. Relieve. Stamping. Manejo del equipo en línea o fuera de 
línea. Características y usos.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

DISEÑO GRÁFICO I

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Diseña una pieza gráfica a partir de una idea, 
desarrollando la producción de bocetos y maquetas.

Utiliza softwares de diseño gráfico y reconoce las 
herramientas e interfaz visual del software.

Proyecta la imagen de una identidad corporativa y 
marca comercial.

Prepara el archivo para el proceso de preimpresión.

Software de diseño 
Entorno del programa. Herramientas. Tramas geométricas. Textos enlazados. Capas.

Diseño de tipografías 
Conceptos. Tipografías. Clasificación tipográfica, elementos, estilos y personalidad, familias y 
fuentes tipográficas.

Diseño de identidades corporativas 
Logotipos, isotipos e identidad corporativa. Calendario. Papelería comercial, talonarios 
de facturación. Marca comercial: bocetos sobre marca comercial, diseño de packagings, 
maquetación de piezas gráficas.
 
Producción para el tratamiento de imágenes y generación de archivos digitales
Archivo para preimpresión. PDF. Casados regulares e irregulares. Copiado de películas offset. 
Piezas gráficas. Boceto, maquetación, diseño y planificación.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

HISTORIA DEL DISEÑO Y LAS ARTES GRÁFICAS

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Identifica el vínculo con la vida social y cultural del 
diseño y las artes gráficas.

Analiza la evolución de los diferentes métodos de 
impresión.

Vincula los procesos y técnicas de arte y del diseño 
en los procesos gráficos.

Comunicación visual de la escritura. Protoescritura. Origen del alfabeto. Pintura y grabados 
rupestres. Jeroglíficos. Materiales primitivos. 

Juan Gutenberg. Antecedentes de los sistemas de impresión. Tipografía. Técnicas y métodos de 
encuadernación. Clasificación de caracteres. Legibilidad de caracteres. Soportes. 

Diseño en las artes gráficas. El renacimiento y el diseño. La época de las vanguardias. Las 
vanguardias artísticas y su aplicación al diseño. Dadaísmo. Bauhaus. El movimiento de la nueva 
tipografía. Estética moderna para el diseño gráfico y tipografía. El art decó y el nuevo cartelismo. 

Gráfica en la Argentina. Gráfica editorial en el siglo XIX. La gráfica moderna en el área editorial.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE PREIMPRESIÓN I

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Exporta archivos de trabajo al formato final para su 
tratamiento en preimpresión.

Define el modo de color y la resolución correcta 
según el destino de la imagen.

Ajusta los niveles de blancos y negros de una 
imagen utilizando la herramienta curvas o niveles.

Software de diseño
Tratamiento de imágenes, dibujo, armado y generación de archivos digitales. Herramientas 
básicas. 

Captura de imagen
Pixeles y bits. Calibración de color. Ajustes en espacio de color. Balance de grises. Reproducción 
tonal. Perfil de color. Ganancia de punto. Valores de trama. Lineatura de tramado. Ganancia 
mecánica y óptica. Variables. 

Corrección de color
Equilibrio de color tono/saturación, reemplazar color, corrección selectiva, mezclador de canales, 
filtros para la corrección de imagen, de desenfoque, de ruido, para enfocar, de video, efecto 
iluminación.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN 

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Identifica las principales familias de sistemas de 
impresión por su forma impresora.

Diferencia los soportes de papel y cartulina por su 
composición y uso en la impresión.

Conoce la función del shablon y la malla en el 
proceso de impresión serigráfica.

Selecciona la manigueta y la tinta adecuada para un 
soporte y diseño específicos.

Sistemas de impresión
Sistemas de impresión. Historia y características. Materiales y elementos básicos. Forma 
impresora: Proceso de transferencia del original a la matriz.

Clasificación del soporte
Propiedades y uso. Composición, clasificación y propiedades: Tintas, solventes, aditivos. Calidad 
en los procesos. Estandarización. Mediciones. Conducción de máquinas y equipos de impresión.

Serigrafía
El estarcido, estampado y esténcil. Forma impresora serigráfica, el shablon. Mallas o pantallas, 
tipos: monofilamento, multifilamento y calandradas. Naturales y sintéticas. Tensado de la malla: 
manual, mecánico y neumático. Tensiómetro. Copiado del shablon, tipos de recorte: recorte 
manual, recorte convencional y recorte digital.

Proceso de impresión
Herramientas, maniguetas y montajes. Insumos: tintas, emulsiones e insumos auxiliares. 
Limpieza, operación y mantenimiento. Impronta característica.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE POSIMPRESIÓN

Cuarto año (segundo año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Opera guillotinas y cizallas calculando secuencias 
de cortes.

Conoce las partes del libro.

Identifica el tipo de tapa a seleccionar según el 
producto gráfico.

Encuadernación manual
Herramientas. Materiales. Adhesivos.

Corte
Maquinaria: guillotina y cizalla. Manejo y secuencia de corte. Refile de pliegos.

El libro
Cuerpo del libro. Sus partes. Costuras. Hojas guardas. Cajo.

Armado de tapa
Tapa blanda y tapa dura. Técnicas de armado, pegado y materiales.

Conservación
Restauración de papel. Criterios metodológicos de la preservación, conservación y restauración. 
La importancia del pH. Papeles ácidos y alcalinos. Tratamiento químico. Blanqueo y lavado.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TALLER 

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Reconoce las características del diseño gráfico y de 
los productos impresos.

Prepara de los originales para la producción de los 
impresos.

Realiza proyectos editoriales y piezas gráficas.

Reconoce el proceso de impresión, las 
características, elementos, materias primas y 
soporte de la producción. 

Realiza los procesos de encuadernación y 
terminación aplicados a un trabajo gráfico. 

Observa la calidad y aplica normas de seguridad 
establecidas en la industria gráfica.

SECCIÓN PREIMPRESIÓN
Software de diseño. Aplicación y utilidad dentro de la industria gráfica. Conocimiento y 
habilidades básicas para el armado de un proyecto editorial. Software de edición gráfica. 
Piezas gráficas. Generación de archivos: realización de la preimpresión según los procesos 
correspondientes a cada sistema de impresión. Clases de originales y procesos de elaboración 
de la forma impresora.

SECCIÓN IMPRESIÓN
Procesos de impresión. Preparación y ajuste de los elementos. Registro. Materias primas. 
Soportes. Ventajas y desventajas del proceso.

SECCIÓN POSIMPRESIÓN
Procesos de encuadernación industrial y terminación gráfica. Materiales y herramientas 
básicas. Distintas técnicas de costuras. Metodología de corte. Formas y tipos de plegados. Tipos 
de soportes.

La higiene y la seguridad industrial. Origen y causa de los accidentes. Protección contra 
incendios. Protección de máquinas, equipos y herramientas.
Efectos de la contaminación ambiental. Normas de calidad y estandarización que requiere la 
industria gráfica.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

DISEÑO GRÁFICO II 

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Diagrama la composición usando grilla, capas y 
formateo avanzado de texto.

Optimiza imágenes aplicando ajustes de color, 
niveles y conversión de modo RGB/CMYK.

Genera archivos finales de alta calidad cumpliendo 
los requisitos de imprenta.

Ejecuta el diseño completo de una pieza, desde la 
idea inicial hasta la planificación.

Maqueta publicaciones complejas definiendo 
estilos y usando retículas con software editorial.

Planificación de publicaciones
Formato de página. Diagramación de grilla de composición. Líneas de guía. Trabajo de 
capas. Formato de párrafo. Opciones de justificación. Contenedores de texto enlazado. Texto 
encolumnado.

Fotografía digital
Aplicación de imágenes. Imágenes enlazadas. Incruste de imágenes. Vectorizado imágenes. 
Manejo del color. Invertido de colores. Saturación. Balance de color. Niveles. Modo color (escala 
de grises, RGB, CMYK).

Preparación de archivo para preimpresión
Preparación de un PDF. Copiado de películas offset. Software de preimpresión.

Desarrollo integral de piezas gráficas
Boceto, maquetación, diseño y planificación.

Diseño aplicados a una pieza editorial
Herramientas de trabajo del editor, layout y estilo. Retículas. Elementos que componen la página. 
Casados regulares e irregulares. Tipos de publicaciones. Software de diseño editorial. Diseño 
tipográfico y editorial. Composición de imágenes, creación y edición de estilos. Estilo gráfico del 
documento y su impresión con software de estilo.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE PREIMPRESIÓN II 

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Reconoce soportes, emulsiones, planchas, 
shablones, polímeros y transferencias.

Ejecuta software para el procesamiento de archivos 
y manejo de imágenes, manipulando la resolución y 
el tamaño de estas.

Preparación para la impresión
Soportes y emulsiones, planchas, shablones, polímeros y transferencias. Monótonos, duotonos, 
pantones. Selección y separación de color. Inclinaciones de las tramas en selección de color. 
Fotocromía.

Preflight para los archivos
Procesamiento de archivos, manejo de imágenes. Control de color por medio de pruebas. Pruebas 
de color. Clasificación de las pruebas de color. Equipo para verificar las pruebas.

TECNOLOGÍAS DE LOS INSUMOS DE LA INDUSTRIA GRÁFICA I

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Describe y clasifica los principales tipos de soportes 
para impresión.

Diferencia y explica las características y 
propiedades físico-químicas de los soportes 
específicos para packaging.

Soportes
Clasificación. Propiedades y uso en los diferentes sistemas de impresión. Materias primas: 
fabricación de papel, fibra celulósica, tipos y fundamentos. Tipo y estructura de los papeles, 
cartones, plásticos, metales y otros soportes para la impresión.

Soportes para packaging
Soportes metálicos. Hojalata, foil de aluminio. Soportes plásticos. Cartulinas. Monómeros, 
polímeros, termoplásticos, termoestables. Poliéster (pet), polietileno (pe), polipropileno (pp), 
poliestireno, copolímeros de cloruro de vinilo (pvc), cloruro de vinilideno. Características y 
propiedades físico-químicas de los soportes y de las tintas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Conoce las normas ISO e IRAM para la clasificación 
de soportes celulósicos en bobinas y pliegos.

Papel en bobina y en pliegos
Clasificación, tipologías y propiedades de los soportes celulósicos. Normas ISO e IRAM. Formatos 
industriales y comerciales. Principales defectos y alteraciones de los distintos soportes utilizados 
para la impresión.

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN II 

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Conoce los principios básicos del sistema de 
impresión litográfico.

Reconoce el sistema de impresión offset, sus 
elementos y características principales junto a los 
soportes utilizados en el sistema de impresión.

Interpreta y realiza la lectura y medición de la tira de 
control en las distintas zonas del impreso.

Desarrolla en la máquina impresora, todas las
destrezas adquiridas, con el fin de ejecutar una 
producción de impresión estándar bajo los patrones 
establecidos dentro de la industria gráfica.

Identifica tipos de soportes para el sistema de 
impresión y el uso de tintas.

Antecedentes históricos
Principio de impresión litográfica. 

Sistema de impresión offset
Introducción y reconocimientos de los elementos del sistema. Características. La forma 
impresora. Plancha. Mantillas, tipos y propiedades. Soporte. Medida y espesor. 

Las distintas funciones
Mandos de la unidad impresora, marcha, stop, punteo.

Sistema de humectación
Preparación y control. Preparado del agua de máquina, medición. Instrumentos. Monitoreo de las 
soluciones de mojado.

Configuración de la máquina
Puesta a punto de la impresora, ajuste de entrada y salida de pliegos, postura de plancha, armado 
y nivelación del tintero, medición con micrómetro.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Conoce las características y parámetros de los 
procesos, para lograr los procedimientos en óptimas 
condiciones de calidad.

Medición y control
Trapping, ganancia de punto, contraste, densidad.

Impresión
Controles, tintaje, registro, balance, agua tinta.

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE POSIMPRESIÓN II

Quinto año (tercer año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Reconoce las propiedades, aspectos técnicos del 
papel y su clasificación.

Desarrolla la metodología de orte con todos los 
requisitos de calidad final de la pieza gráfica.

Conoce el funcionamiento y elementos de la 
máquina cosedora de alambre.

Reconoce los sistemas de encuadernación, las
características, los materiales, sus procesos y 
maquinarías. 

Concepto de fabricación de papel
Papel. Humedad, elasticidad y carga electroestática. Orientación de la fibra. Prueba de 
comprobación. Clasificación y medidas. Formatos de papel. 

Corte y metodología de corte
Guillotina lineal. Proceso de corte. Manejo del material. Desperdicio del material impreso. El 
tiempo de corte. Calidad del producto terminado. Metodología de corte. Funciones de la máquina. 
Estado de corte de la cuchilla.

Máquina cosedora de alambre
Cocido con alambre. Sistema de alzado e intercalado. Cosido y abrochado.

Sistemas de encuadernación
Industrial y Manual. Rústica y cartoné. Binder. Entapadora.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Utiliza métodos de los
sistemas de troquelado y plegado.

Enumera los pasos de los procesos de producción 
en las máquinas dobladoras, con las características 
propias, empleando los distintos tipos de dobleces 
editoriales y folletería.

Características y métodos de troquelado
Paralelismo y profundidad de los troqueles, cierre de fondo armado, traba de tapa.

Plegado y doblado
Tipos. Características. Procesos de producción. Plano y bobina. Editorial.

TALLER

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Diseña proyectos editoriales y piezas gráficas. 

Reconoce los proceso de preimpresión para una 
forma impresora.

Organiza, planifica la producción gráfica, 
seleccionando procesos de preimpresión, 
impresión y posimpresión.

Reconoce en el proceso de impresión, las 
características, elementos, materias primas y 
soporte de la producción. 

SECCIÓN PREIMPRESIÓN
Softwares de diseño. Diagramación, maquetación y desarrollo de piezas gráficas. Preimpresión 
según los procesos correspondientes a cada sistema de impresión. Originales según el sistema y 
forma impresora.

SECCIÓN IMPRESIÓN
Procesos de impresión. Preparación y ajuste de los elementos en el proceso de impresión. 
Registro. Materias primas. Soportes. Ventajas y desventajas del proceso.

SECCIÓN POSIMPRESIÓN
Procesos de producción en las áreas de terminación. Corte, plegado, cosido, encuadernación 
industrial. Control de calidad del producto final.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Realiza los procesos de control de calidad 
correspondiente a las piezas gráficas y aplica 
normas de seguridad establecidas en la industria 
gráfica.

Normas de seguridad, higiene y medio ambiente
La higiene y la seguridad industrial. Origen y causa de los accidentes. Protección contra incendios. 
Protección de máquinas, equipos y herramientas. Efectos de la contaminación ambiental. Normas 
de calidad y estandarización.

DISEÑO GRÁFICO EDITORIAL

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Produce proyectos gráficos de diseño editorial, 
utilizando software especializado.

Desarrolla proyectos gráficos y editoriales a partir 
de las especificaciones de la pieza, realizando 
bocetos, seleccionando y adecuando color, 
imágenes y fuentes tipográficas.

Crea elementos gráficos, maquetas y artes finales, 
utilizando software de diseño y herramientas 
informáticas.

Diseño editorial. Industria editorial, elementos del diseño editorial. Concepto de editar. Editando 
por medio del diseño, herramientas de trabajo del editor. Layout y estilo. Forma, textura, peso, 
contraste, balance, proporción, ritmo, armonía, movimiento, simetría. Retícula. La retícula 
tipográfica, función de la retícula. Mancha tipográfica. La construcción de la retícula. Elementos 
que componen la página. Elementos tipográficos y decorativos de la página impresa, folios, 
proporciones de los blancos. La página: patrones y posibilidades. Tipos de publicación. Libro, 
revistas, periódicos, boletín, folleto promocional y de servicios, diferencias entre folletos, manual, 
instructivo y catálogo. Introducción al software de diseño editorial y preimpresión. Procesos de la 
diagramación. Diseño tipográfico y editorial. Software para el diseño de páginas de texto, análisis 
de herramientas y controles dentro del software. Composición de imágenes, creación y edición 
de estilo. Importación de textos e imágenes, contrastación cromática en fotografías, fondo y texto. 
Estilo gráfico del documento y su impresión con software de estilo: importación de texto e 
imágenes, comando de autoedición y opciones de impresión, publicaciones electrónicas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

LABORATORIO DE ESTANDARIZACIÓN Y CONTROL DE CALIDAD

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Realiza calibración de dispositivos de entrada y 
salida de información gráfica.

Conoce el manejo y control parametrizado de los 
factores involucrados en procesos.

Utiliza perfiles de impresión.

Realiza controles con densitómetro.

Ejecuta pruebas de salida.

Conoce los componentes de las tintas.

Densitometría y colorimetría. Captura. Monitoreo y Reproducción del Color. Formas de 
energía, radiación, tipos de radiaciones. Generación aditiva y sustractiva del color. Colores luz y 
colores pigmento. Curvas espectrales, curvas de sensibilidad. Espacios de color. Coordenadas. 
Luminosidad, saturación y matiz. Explicación espectral, usos y aplicaciones. Dispositivos de 
monitoreo. Monitores y cañones, generación aditiva del color. Calibración de monitores. Perfiles 
de un dispositivo. Explicación de la relación señal/efecto. Generación de perfiles. Lectura del color, 
espectrómetro. Subespacio de color para reproducción aditiva (RGB). Dispositivos de entrada. 
Escáneres, exploración aditiva del color. Calibración de escáneres. Generación de perfiles de 
dispositivos de entrada. Explicación de la relación color verdadero/color leído. Parches estándar 
de calibración. Tipos y aplicaciones. Dispositivos de salida. Impresoras, generación sustractiva 
del color. Filtros/tintas. Tintas de proceso. Tintas especiales. Concepto de densidad. Concepto 
de valor tonal, concepto de trama. Control de deformación en la transferencia de trama: 
curva característica, ganancia y contraste, compensación de ganancia. Perfiles de impresión: 
lectura del color, espectrómetros explicación de la relación cobertura de superficie/color obtenido. 
Fingerprint, relación tintas/sustrato/condiciones y dispositivo impresor. Control densitométrico 
en la generación de perfiles y en producción. Subespacio de color para reproducción sustractiva 
(CMYK): ventajas y limitaciones, colores fluo y tintas metalizadas. Análisis del espacio CMYK en 
3D: saturación, luminosidad, trapping. Métodos de compensación. Generación de grises: factores 
determinantes, motivos, sustratos, tintas, dispositivos. Fotocromías: hexacromías y heptacromías, 
ventajas y desventajas. Estandarización de retoque digital, Preparación de imágenes, 
Preparación de elementos de medición y control. Películas. Formas impresoras. Estandarización 
de la impresión, caracterización del proceso, análisis de prueba compensada. Análisis de 
imágenes: Definición de rangos dinámicos. Brillo y contraste. Retoque y resalte de color. Filtros. 
Análisis de histograma y niveles. Elección de separaciones de color: curvas de ganancia de punto. 
Espacios de color. Modificación de espacios de color. Análisis de fondeados y calados. Análisis de 
Imposiciones. Previsión de errores de registro. Pise y trapping. Generación de campos de control.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Barras de contraste, barras de balance. Campos de trapping. Campos de valores tonales. 
Filmadora-revelado de forma impresora. Pruebas de salida. Prueba de caracterización. Impresión 
de prueba de caracterización final. Análisis del impreso: medición de valores tonales y ganancia 
de punto. Medición de campos colorimétricos. Obtención de curvas características y coordenadas 
CMYK. Carga de curvas características y espacios de color. Estándar de separaciones de color 
y carga máxima de tintas. Determinación estándar de generación de grises. Control de calidad 
en los procesos gráficos. Control del soporte: papel, cartulina y cartón. Control del formato, 
dirección de fibra, espesor, gramaje, blancura, brillo, resistencia a la rotura, humedad, rigidez, 
absorción del agua. Control en el proceso de elaboración de tintas y barnices. Control 
de molienda, poder cubritivo, viscosidad de la tinta, tack de la tinta, compatibilidad con los 
papeles, viscosidad y porcentaje de sólidos en los barnices. Características de los insumos. 
Planchas: formato, falsa escuadra, aspecto superficial, estado de emulsión. Caucho: dureza, 
compresibilidad, formato, espesor. Solución fuente: pH, conductividad. Alcohol isopropílico: 
punto de ebullición, características organolépticas, identificación. Tintas en la industria gráfica. 
Composiciones de una tinta. Fase continua: vehículos y barnices. Fase dispersa: pigmentos. 
Aditivos: secantes y ceras. Las tintas están formadas por sustancias colorantes que a su vez 
pueden ser tintas o colorantes que son sustancias solubles en el vehículo. Pigmentos. Sustancias 
que no son solubles en el vehículo, sino que se hallan dispersas en él en forma de finas partículas. 
Vehículos: los componentes más importantes del vehículo. Aceites secantes. Aceites secantes: 
aceite de linaza, de ricino. Aceites minerales, procedentes de la destilación del petróleo. Resinas, 
que pueden ser naturales, como la del pino, o sintética. Disolventes orgánicos: benceno, alcohol. 
Aditivos. Clasificación de las tintas. Tintas grasas: tintas viscosas basadas en barnices y en 
aceites que contienen resinas y se secan por oxidación. Pueden subdividirse en función del tipo de 
secado: penetración de los aceites dentro de los soportes de las bobinas. Oxidación de aceites y 
resinas que intervienen en la tinta. Evaporación de los aceites por efectos del calor. Combinación 
de absorción y oxidación. Las tintas líquidas. Tintas de baja viscosidad. Mecanismos de secado: 
absorción, precipitación, reticulación por calor. Forma de secado. Componentes de las tintas. 
Los pigmentos. Pigmentos minerales o inorgánicos y pigmentos orgánicos. Los colorantes. 
Aceites secantes. Los aceites vegetales: secantes, semisecantes o no secantes. Aceites minerales.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Resinas: diferentes tipos de resinas: resinas de hidrocarburo, y resinas fenólicas. Disolventes: 
alcoholes, ésteres, cetonas, hidrocarburos. Características de los disolventes. Aditivos. Secantes. 
Antisecantes. Ceras. Correctores de viscosidad y del tiro. Suavizantes. Cargas o blancos. Pasta 
antirrepinado. Propiedades de las tintas. Propiedades. Soporte sobre el que se imprimirá.

CALIBRACIÓN Y MANTENIMIENTO DEL EQUIPAMIENTO GRÁFICO

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Organiza y planifica el mantenimiento integral. 

Conoce los conceptos de regulación, control y 
revisión de las maquinarias gráficas.

Identifica los distintos sistemas de la industria 
gráfica, para realizar control y prevención. 

Métodos de trabajo en mantenimiento. Características. Equipamiento. Evolución tecnológica. 

Organización del mantenimiento
Operaciones y materiales según el sistema de impresión. Perfiles laborales y funciones. Tiempos 
de reparación.

Sistemas y partes 
Elementos y equipamiento mecánico. Mediciones mecánicas y neumáticas. Engrase y 
lubricación. Regulación, control y revisión.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE PREIMPRESIÓN III

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Desarrolla trabajos de copia y generación de 
matrices, calibración y linealización de dispositivos.

Conoce los dispositivos y software de uso 
profesional para la generación de matrices y 
películas gráficas. 

Realiza pruebas de impresión.

Procesos de preimpresión
Funciones, equipamiento y software. Concepto. CTP (computer to plate), Tipos de CTP. 
Sensibilidad espectral. Rip. Sistemas Ópticos. Procesadoras de matrices. Linealización.

Películas
Estructura. Función. Tipos de películas: negativo y positivo. Revelado películas. Tipo de 
filmadoras. Linealización. Control de matrices. Copia de la forma impresora según el sistema 
de impresión. Preimpresión para flexografía. Copia y controles. Aplicaciones tipográficas. 
Degradados. Grosor de línea. Trapping o traslape de color. Códigos de Barras. Filmación. Pruebas 
de color. Revisiones.

Calibración y procesamiento de matrices según sistema de impresión
Control de exposición y ganancia de punto. Tipo de tramas. Densitometría: concepto, 
funcionamiento y uso. Tiras de control. Generación y aplicación de tiras de control y calibración.

Tipos y características de las pruebas de impresión
Originales. Generación de archivos. Características generales del formato. Creación de 
documentos. Edición de documentos. Pruebas de color.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS INSUMOS DE LA INDUSTRIA GRÁFICA II

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Identifica propiedades de tintas y materias primas.

Clasifica tintas y materiales según su uso dentro de 
los procesos productivos.

Reconoce las características y factores de secado 
sobre cualquier soporte de impresión.

Conoce las características de la solución de 
mojado, las ventajas y desventajas de la utilización 
de los mismos.

Prepara las materias primas para su 
almacenamiento bajos las normas técnicas y de 
seguridad que la industria gráfica requiere.

Tinta gráficas
Composición, clasificación. Procesos industriales de fabricación de tintas gráficas: formulación 
del barniz, premezcla, molienda y envasado. Propiedades. Compuestos: colorantes, pigmentos, 
barnices, resinas, solventes y aditivos.

Factores de secado
Secado físico: absorción y evaporación. Secado químico: oxidación. Secado combinado. Secado 
por radiación de alta energía: tintas UV, tintas IR, tintas EB. Insumos auxiliares. Polvos antirrepinte.

Soluciones de mojado
Tensión superficial, pH, dureza, conductividad, alcohol.

Propiedades y características de las materias primas
Materias primas pigmentos, colorantes, resinas, aceites, barnices y solventes.

El comportamiento de los principales materiales
Materiales: productos, tintas, barnices, planchas y soportes.

Las variables de calidad de las materias primas
Almacenamiento de los materiales. Preparación de las materias primas.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN III 

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Identifica los procesos de impresión que 
participaron en la producción de la pieza gráfica.

Reconoce las características y procesos de los 
sustratos y materiales utilizados en una muestra 
impresa.

Conoce los procedimientos para el armado de la 
forma impresora. 

Reconoce las piezas que conforman el cuerpo 
impresor y los procedimientos de mantenimiento.

Identifica las características y variedades de 
polímeros.

Reconoce los distintos procedimientos para el 
ajuste de la máquina impresora y las técnicas 
implementadas en el sistema de impresión 
flexográfico.

Impresión rotograbado
Forma impresora: el cilindro de rotograbado, preparación y variantes de copiado. Grabado 
químico, electromecánico y láser. Tipologías de tramado. El alvéolo.

Configuración del cuerpo impresor
Batea y racla, cilindro de transporte, cilindro impresor y campana. Limpieza operación y mantenimiento.

Procesos de impresión
Desarrollo, tipos de soportes, aplicaciones de productos, ventajas y desventajas.

Flexografía
Fotopolímero. Tipos de polímeros. Espesores, medición de dureza, modelos.

Equipos para copiado
Máquina convencional. Calibración, copiado, terminación y almacenaje.

Máquina impresora
Tipos de máquinas. Banda ancha y banda angosta lineal. Tambor central. Partes constituidas, 
cuerpos impresores, cilindros anilox, entintadores, raclas, troquelados, cilindros bobinadores, 
rebobinadores. Puesta a punto.

Control de preimpresión
Desarrollo, sentido de montaje, diámetro de cilindro, engranaje, tratamiento corona, troquel.

Impresión
Control de tensión de banda. Montaje, diferentes tipos, técnicas, equipamiento. Pluma, tipo 
de tinta, al agua, alcohol, UV. Regulación de presión. Fotocromo, impresión de una imagen 
compensada y sin compensar.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

TECNOLOGÍAS DE ENVASES Y EMPAQUES 

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Realiza el análisis de productos
gráficos habituales de distintos mercados, para 
identificar los sustratos y materiales, teniendo en 
cuenta los sistemas de impresión y posimpresión 
utilizados.

Analiza y reconoce las características de una pieza 
gráfica.

Identifica los posibles inconvenientes que pudieran 
condicionar la aplicación o utilización de distintos 
materiales, tintas especiales, barnices, lacas en 
función de un sustrato en particular.

Envase. La comercialización de productos. Comunicación eficiente y competitiva: el diseño de 
etiquetas, envases y embalajes. 

La comunicación de textos, corporativas y legales. La comunicación clara, precisa, directa 
y convincente, del contenido del envase. Consideraciones y requerimientos generales de 
diseño. Factores fijos, inamovibles, y factores variables. Problemáticas de diseño de envase, 
mercadológicas, de distribución y comercialización. 

Partes y tipos de envase. Elementos que conforman los diferentes tipos de envase. Clasificación 
de los envases de acuerdo a su categorización. 

Lógica de los productos. Productos gancho y productos de conveniencia. Productos 
complementarios. Subproductos. Producto innovador. Producto desechable o de uso único. 
Producto libre o sin marca. Producto líder. Producto de apoyo. Producto seguidor. Producto vaca 
lechera. Producto estrella.

Función de comunicación del envase. Características identificación, protección, conservación. 
Aceptación del público. 

El diseñador. Público-objetivo al que va dirigido nuestro producto o línea de productos, 
ubicándose a sí mismo como un consumidor /comprador. 

Color en el envase. Clasificación: matiz, su valor y su intensidad. Herramienta mercantil. Efectos 
del color: impacto al perceptor, crear ilusiones ópticas, mejorar la legibilidad e identificar la 
categoría del producto. Simbología de los colores.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Etiqueta. Definición y características del diseño de etiqueta. Formatos, tipografías del diseño y 
etiqueta. Sistemas de impresión y producción.

Materiales. Papeles y cartones. Reutilización y reciclaje de los materiales. Materiales 
biodegradables y etiquetas ecológicas. Envase plásticos, blísters y flexibles, materiales plásticos, 
elastómeros, termoplásticos y termo rígidos, abreviaturas. Fabricación de envases plásticos: 
extrusión, inyección y termoformado al vacío. Películas flexibles, extrusión, coextrusión y 
laminaciones. Envases metálicos y de vidrio. Hojalata y aluminio. Etiquetas envases y bolsas. 
Papel y cartón corrugado. Transporte y almacenaje. Códigos de barra.

LEGISLACIÓN DE LA INDUSTRIA GRÁFICA 

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Conoce la legislación vigente, las partes y los 
principios rectores del ámbito.

Reconoce las disposiciones reglamentadas en los 
contratos de trabajo y la estructura del salario.

Identifica la importancia del trabajo registrado y de 
los aportes jubilatorios.

Derecho del trabajo
Origen del derecho laboral, legislación, contratos, principios, convenios. Leyes. Duración de 
la jornada. Vacaciones. Salarios: jornada laboral, trabajo nocturno e insalubre. Remuneración, 
trabajo de mujeres y menores. Accidentes de trabajo: responsabilidad del patrón. Indemnización 
y derechohabiente. Rescisión. Despido con o sin causa: partes, despido directo o indirecto. 
Asociación profesional: sindicatos. Libertad sindical, convenios colectivos, arbitraje. Convenio 
colectivo de trabajo. Interpretación de los estatutos de los sindicatos y uniones. Seguridad social. 
Invalidez. Vejez. Muerte. Desempleo. Jubilación. Aportes: Seguro social y asistencia social. 
Seguro de vida colectivo. Aportes patronales y del empleado. Interpretación de normativa del 
ANSES Y ARCA (ex AFIP).
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

GESTIÓN, CÓMPUTO Y PRESUPUESTO DE LA PRODUCCIÓN GRÁFICA

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Contenidos 

Ejecuta el software de gestión para la planificación y 
la producción gráfica.

Reconoce el complejo productivo y los métodos de 
trabajo. 

Realiza presupuestos y orden de trabajo.

Complejo productivo. Métodos de trabajo. Variables de proceso. Costos asociados. Demanda 
del mercado.

Desarrollo de los trabajos impresos. Identificación de los pasos en el presupuesto. Sistemas de 
impresión. Reconocimientos y detalles de impresión.
 
Análisis de costo de presupuesto para la elección del soporte. Descripción, cualidad y 
selección del soporte. Desarrollo y cálculo del aprovechamiento y desperdicio de la materia prima 
e insumo: corte, desperdicios, consumo, amortización.
 
Servicios de terceros. Gastos de producción. Comparativa de costos. Costos de personal. 
Determinación del valor hora. Asignación de gastos de compras.
 
Tiempo de producción. Asignación de gastos administrativos y ventas.
 
Planilla de presupuesto y hoja de ruta. Esquema de modelo, descripción de ítem, planificación. 
Presupuesto: cálculo de ítems, costo fijo, costos variables, ganancia, impuestos, mano de obra, 
amortización.
 
Orden de trabajo, características y modelo tipo. Sistemas de planificación gráfica y programas 
software para la gestión de la industria y producción gráfica.
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Especialidad Diseño  
y Producción Gráfica

CAMPO DE LAS PRÁCTICAS PROFESIONALIZANTES

PRÁCTICAS PROFESIONALIZANTES

Sexto año (cuarto año del segundo ciclo)

Indicadores de logro de los aprendizajes Conocimientos

Aplica, relaciona e integra contenidos desarrollados 
en las unidades curriculares a lo largo del trayecto 
formativo.

Refiere a experiencias educativas que implican 
la puesta en juego y la integración de saberes 
construidos como así instancias que relacionen 
el ámbito de la formación y el ámbito laboral 
desarrollando alguna tarea profesional en entornos 
de práctica asistida. 

Intenta conciliar las diferencias que existen entre 
las lógicas del mundo del trabajo, la producción 
y las del sistema educativo, en especial las de la 
educación técnico profesional y obligan a incorporar 
los cambios y las reestructuraciones que demanda 
permanentemente el sector productivo, asegurando 
la actualización de saberes necesaria para poder 
ingresar efectivamente al ámbito laboral. 

Experiencias que pueden llevarse a cabo en distintos entornos de aprendizaje tanto dentro como 
fuera del establecimiento escolar, y organizarse a través de diversas actividades formativas. 

A su vez, se integran a la propuesta curricular, aunque de un modo dispar, no siempre orgánico y 
sistemático.

Adoptan diferentes formas y modos en que se concreten; la práctica profesionalizante cumple un 
rol fundamental en la educación técnico-profesional. 

Posibilitan a los alumnos un acercamiento a formas de organización y relaciones de trabajo; 
experimentar procesos científico-tecnológicos y socioculturales que hacen a las situaciones de trabajo.

Favorecen la relación con el mundo del trabajo y la educación superior. 

También pueden desarrollarse como experiencias directas en distintas empresas del sector o de 
experiencias sociolaborales que aproximen a los estudiantes a las problemáticas cotidianas y 
reales del desempeño profesional, pero en este caso a partir de propuestas desarrolladas en la 
institución educativa. Si bien las experiencias directas son una práctica sin inserción directa de los 
estudiantes en organizaciones del mundo socioproductivo, aproxima a aquellos a situaciones de 
trabajo cercanas a las propias del ámbito socioproductivo “real”, a los problemas típicos del mismo 
y a sus modalidades de resolución.
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