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Mercedes Miguel
Ministra de Educacion de la Ciudad de Buenos Aires
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Querida comunidad educativa:

Vivimos un tiempo de grandes cambios. La tecnologia y la inteligencia artificial (I1A) estan
modificando la forma en que nos comunicamos y, sobre todo, la manera en que apren-
demos y accedemos al conocimiento. Frente a este escenario, las escuelas de la Ciudad
tienen una responsabilidad clara: preparar a nuestros estudiantes para moverse en este
mundo que cambia todo el tiempo y, también, para transformarlo.

Poreso, con mucha alegria, presentamos el Anexo curricular de Inteligencia Artificial y Pro-
teccion Digital para el Nivel Primario. Es un paso importante dentro de nuestro plan «Bue-
nos Aires Aprende» (2024-2027), con el que buscamos que cada nifo alcance su maximo
potencial y desarrolle las capacidades que necesita para este siglo.

Nuestra propuesta busca ensenar sobre inteligencia artificial poniendo siempre a las per-
sonas en el centro. La tecnologia es un objeto de estudio que puede presentar errores, y
por eso debe acompanar el esfuerzo y el juicio critico de cada estudiante, nunca reempla-
zarlos. La escuela primaria es el lugar ideal para comenzar a comprender la IA y mostrar
que funciona a partir de calculos de probabilidad y patrones de datos. Por eso, en este nivel
lo mas importante es aprender sobre la |A.

Para lograrlo, el anexo propone una progresion gradual y especifica para los nifos. En el
Primer Ciclo, los estudiantes empiezan por percibir, nombrar y explorar la I1A con el acom-
panamiento permanente del docente, todavia sin interactuar de forma directa. En el Se-
gundo Ciclo, en 4.° y 5.° grado, la exploracion pasa a ser grupal y guiada. Yen 6.°y 7.°
grado, cada estudiante puede experimentar de manera individual, siempre guiado por el
docente, de forma acotada, con un proposito pedagdgico y en entornos seguros.

En este camino, la Proteccion Digital Infantil y Adolescente ocupa un lugar central. Enten-
demos que ensenar sobre |A es también una forma de cuidar: ayuda a prevenir riesgos
como el exceso de pantallas, las amenazas a la privacidad o la falsa empatia que pueden
simular las maquinas. Queremos que nuestros estudiantes aprendan en entornos cuida-
dos y sepan reconocer estos riesgos.
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Este anexo es una invitacion a conocer la cultura digital desde una mirada ética y segura.
Los invito a empezar juntos este recorrido, escuelas y familias, para construir una ciudada-
nia digital plena, que prepare a nuestros estudiantes para los desafios y las oportunidades
de hoy y para los que vendran.

Mercedes Miguel
Ministra de Educacion de la
Ciudad de Buenos Aires
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Para la creacion de este Anexo se utilizaron herramientas de inteligencia artificial generativa. El proceso
de elaboracion contd con la asistencia de NotebooklLM (Google, 2026) para el procesamiento inicial de
fuentes bibliograficas, y de Claude (Anthropic, 2026) para la creacion de materiales graficos. Asimismo,
la imagen de portada fue creada con la asistencia de ChatGPT (OpenAl, 2026), desarrollada a partir
de una propuesta conceptual elaborada por el equipo del Ministerio de Educacion del Gobierno de la
Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

Uso de inteligencia artificial generativa

En todas las instancias, los autores y el equipo editorial de esta publicacion han intervenido como edi-
tores y curadores responsables, y supervisado la seleccion, revision y aprobacion final.
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1. Marco normativo y antecedentes

1.1. Alcance del Anexo curricular

El presente documento se constituye como un Anexo curricular complementario del Dise-
Ao curricular para la Educacion Primaria (2024) de la Ciudad Autdnoma de Buenos Aires.
Su alcance se define como un aporte pedagdgico e institucional para apoyar, orientar y
potenciar el trabajo de las escuelas primarias de la Ciudad en la implementacion de nuevas
practicas asociadas a la inteligencia artificial (IA) y la Proteccion Digital.

Este documento no reemplaza los disefios curriculares vigentes, sino que los complemen-
ta y profundiza, y ofrece orientaciones para incorporar la inteligencia artificial desde una
perspectiva critica, ética, segura y pedagogicamente situada.

1.2. Plan estratégico «Buenos Aires Aprende»

Este anexo se inscribe en el Plan estratégico «Buenos Aires Aprende» (2024-2027), cuyo
objetivo es garantizar que los nifos logren los aprendizajes necesarios para desarrollar su
maximo potencial, y velar por su bienestar socioemocional. Ademas, situa a la transforma-
cion digital como un eje estratégico para que los estudiantes alcancen su pleno desarrollo
en un mundo cambiante (Ministerio de Educacion GCABA, 2024).

1.3. Plan de Bialfabetizacion potenciado por IA

De manera especifica, esta politica se operacionaliza a través del Plan de Bialfabetizacion
potenciado por IA, cuyo propdsito es la formacion de estudiantes capaces de interactuar
con fluidez y sentido critico tanto en soportes analdgicos como en entornos digitales (Mi-
nisterio de Educacion GCABA, 2025a). El Plan de Bialfabetizacion potenciado por IA pro-
pone un enfoque que expande las practicas de lectura profunda y escritura reflexiva me-
diante la interaccion con sistemas inteligentes para aumentar las posibilidades de analisis
y resolucion de problemas.

A suvez, este documento se alinea con las recomendaciones internacionales de la UNES-
CO (2024), al promover una incorporacion de la tecnologia ética, segura y pedagogica-
mente pertinente.

1.4. Proteccion Digital Infantil y Adolescente

Bajo este marco, la Proteccion Digital Infantil y Adolescente (PDIyA) se establece como
una linea estratégica transversal y prioritaria. La PDIyA garantiza las condiciones de bien-
estar, seguridad y ejercicio de derechos necesarias para que los estudiantes puedan habi-
tar los entornos virtuales de manera saludable (Ministerio de Educacion GCABA, 2026).
En este sentido, la proteccion digital constituye la base indispensable para el desarrollo de
la ciudadania digital. Por lo tanto, la alfabetizacion digital contribuye a este desarrollo, ya
que promueve criterios de cuidado frente a riesgos como la sobreexposicion a pantallas o
el tratamiento indebido de datos personales.

Bﬂ Glosario
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2. Fundamentacion

2.1. Laiinteligencia artificial en la educacion

En la actualidad, las practicas ciudadanas, las formas de habitar la cultura y los procesos
de toma de decisiones estan atravesados por la introduccion de la inteligencia artificial.
Esto genera un impacto sustancial y multidimensional en la educacion, ya que esta tecno-
logia ha modificado radicalmente las formas de acceder, producir y validar el conoci-
miento. La capacidad de la IA para emular procesos cognitivos y automatizar la creacion
artisticay literaria invita a reconsiderar qué, cOmo, por qué y para qué aprendemos. En este
escenario, el ambito educativo constituye un espacio clave para analizar las potencialida-
des de esta tecnologia y debatir sobre los desafios que implica su uso.

2.2, Alfabetizacion en inteligencia artificial

En el marco de la alfabetizacion digital que propone el Disefio curricular, la alfabetizacion
en IA —entendida como el proceso educativo que permite comprender cémo funcionan
los sistemas de |A, reconocer sus posibilidades y limites, y utilizarlos de manera critica,
ética y responsable (Ministerio de Educacion GCABA, 2025b)— es hoy un requisito esen-
cial para que los estudiantes puedan desenvolverse en la vida cotidiana, crear con sentido
y prepararse para el presente y el futuro. No se trata de un fenomeno externo a la escuela,
sino de un nuevo contexto que requiere que los ninos crezcan y desarrollen una compren-
sion del mundo que les rodea. En este marco, la incorporacién explicita y progresiva
delalA en el curriculo obligatorio de la Ciudad constituye la institucionalizaciéon de
un proceso gradual, marcado por la formacion de mas de 30.000 docentes? y el desarro-
llo de miles de asistentes conversacionales pedagogicos creados para acompanar tareas
de ensefanza, planificacion y aprendizaje con IA.

En primer lugar, se requiere delimitar conceptualmente el alcance de esta tecnologia. La IA
refiere a aquellos sistemas que realizan algunas tareas de manera muy eficiente, pero uni-
camente lo hacen en aquellas funciones para las cuales han sido disenados, programados
y entrenados. Asi como la inteligencia humana aprovecha conocimientos especificos y los
puede aplicar a diversas situaciones, en la inteligencia artificial los sistemas estan progra-
madosy entrenados pararesolver problemas concretos y esas soluciones no pueden
aplicarse a otro campo o situacion diferente.

Dentro de este universo, la inteligencia artificial generativa (IAG) constituye una rama es-
pecifica capaz de crear contenidos —como textos, imagenes, codigo o audio— a partir de
instrucciones o prompts brindados por el usuario. En este documento, cuando se haga

1 Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad Autdonoma de Buenos Aires. (18 de junio de 2026).
Educacion Digital en accion: la Ciudad consolida su estrategia de inteligencia artificial y ya formé a mas de
30.000 docentes. Disponible en: https://buenosaires.gob.ar/gcaba_historico/noticias/educacion-digital-en-ac-
cion-la-ciudad-consolida-su-estrategia-de (Accedido el 19 de junio de 2026).

Q,ﬂ Glosario
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referencia al uso de la IA en el aula, el término remitira principalmente a la inteligencia arti-
ficial generativa2.

La IA puede potenciar el aprendizaje si se integra de manera intencional para contrastar in-
formacion, reformular ideas y explicitar sus propios procesos de pensamiento. Asimismo,
resulta indispensable que la determinacion final sobre qué es real y qué es valioso perma-
nezca siempre bajo el juicio critico de las personas. La escuela asume asi la responsabili-
dad de ponerla A al servicio de la educacion, de modo que amplie el universo simbalico de
los estudiantes, mientras consolidan los saberes troncales necesarios para su desarrollo
integral. De este modo, la alfabetizaciéon en IA se consolida en el Nivel Primario como una
necesidad pedagogica a fin de garantizar que los estudiantes comprendan e interactuen
con esta tecnologia desde una mirada ética, seguray situada.

Esta necesidad pedagdgica constituye, fundamentalmente, un imperativo de la equidad
educativa. Mientras el acceso a estos saberes sea optativo, las oportunidades de apren-
dizaje dependeran de la iniciativa individual o del entorno. Por ello, la inclusion curricular
busca garantizar que todos los estudiantes, independientemente de su origen, accedan a
una formacion critica que les permita habitar de forma plenay segura la cultura digital.

2.3. Proteccion Digital Infantil y Adolescente

Tal como se define en el apartado 1.4 de este Anexo, la PDIyA se establece como un pilar
clave de esta politica. En este sentido, la alfabetizacion en IA se propone también como
una estrategia de prevencion de riesgos: se busca formar estudiantes capaces de iden-
tificar y mitigar vulnerabilidades criticas como las alucinaciones (datos inventados por el
sistema), los sesgos algoritmicos que reproducen estereotipos, y las amenazas a la priva-
cidad y proteccion de datos personales. Solo a través de la formacion sobre el funciona-
miento técnico de la IA es posible construir una ciudadania digital plena, que proteja la in-
tegridad y el bienestar emocional de los estudiantes ante fendmenos como los deepfakes
y la simulacion de empatia.

2En el Nivel Primario, el uso de la|A en el aula esta enfocado en el desarrollo de una alfabetizacion en 1A que les
permita comprender la mecanica del sistema (aprender sobre la |A). Cabe destacar que esto se lleva adelante
bajo una estricta progresion gradual: hasta el inicio de 6.° grado, los estudiantes no interactian de forma indi-
vidual y directa con herramientas de IA, se la aborda exclusivamente como objeto de estudio. Su introduccion
como objeto de experimentacion reflexiva en los anos superiores se realiza de manera acotada, a través de
cuentas institucionales y con guia docente permanente.

Q,ﬂ Glosario
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3. Enfoque parala ensenanza

3.1. Lainteligencia artificial como dimension de la Educacién Digital

La IA se reconoce como una dimension de la Educacion Digital, que atraviesa las formas
de vivir, comunicarse, aprender y ensefar. El enfoque de este Anexo se centra en la apro-
piacion critica y creativa, y se orienta a desnaturalizar y comprender los sistemas automa-
ticos del entorno cotidiano. En el Nivel Primario, la propuesta pedagogica gira alrededor
de la alfabetizacion en IA y prioriza la comprension de su naturaleza, funcionamiento,
alcances y riesgos asociados.

En este sentido, la inteligencia artificial no constituye un espacio curricular independiente,
sino una dimension transversal que amplia y actualiza los desafios planteados por los en-
tornos digitales y requiere nuevas orientaciones para la ensefanza.

3.2. Aprender sobre lalA

En el Nivel Primario, el enfoque de ensenanza prioriza aprender sobre la IA. Esto implica
tratar a la tecnologia como un objeto de estudio para entender su naturaleza, alcances y
limitaciones. El proposito de este Anexo, entonces, no es fomentar el uso de la |A generati-
va como un asistente de estudio personal, sino promover el desarrollo de un conocimiento
conceptual, critico y situado sobre estos sistemas tecnologicos.

Para ello, se establece una estrategia gradual que diferencia los saberes del Primer y
Segundo Ciclo, y permite la adecuacion de los contenidos a las particularidades de cada
grupo de estudiantes.

1’a3’
Sin contacto Exploracion !ntt?rc'.:lccién
directo con IA grupal guiada individual

con mediacion supervisada
docente por el docente

En el Primer Ciclo (1.° a 3.° grado), el abordaje se centra en percibir y explorar, para que
los ninos reconozcan la 1A en su entorno cotidiano y comiencen a distinguir, mediante
el juego y la guia docente, entre las acciones humanas y las funciones automaticas de las
magquinas. En el Segundo Ciclo (4.° a 7.° grado), la progresion avanza hacia la problema-
tizacion y la indagacion critica. Durante 4.° y 5.° grado, este abordaje inicia de forma
indirecta y mediada por el docente, con foco en comprender el funcionamiento de los algo-
ritmos y l0s sesgos, para luego dar paso a una experimentacion grupal guiada por el docen-
te. Recién en el tramo final (6.° y 7.° grado), bajo la premisa de «crear para cuestionar»,

Q,ﬂ Glosario
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Anexo curricular: Inteligencia Artificial y Proteccion Digital | Nivel Primario

la IA comienza a abordarse como un objeto de experimentacion reflexiva individual. Los
estudiantes interactian con la IA de manera acotada a través de entornos institucionales
protegidos y bajo guia docente permanente, con el objetivo de analizar la confiabilidad de
la informacion y valorar la importancia de la autoria humana.

3.3. Centralidad humana

Este Anexo se fundamenta en el principio de centralidad humana (UNESCO, 2024), que
establece que las decisiones didacticas y éticas permanecen siempre bajo el control do-
cente. En el Nivel Primario, donde el enfoque prioritario es «aprender sobre la IA», este
principio adquiere una dimension pedagodgica fundamental: latecnologia se presenta como
un objeto de estudio falible que requiere la supervision y mediacion constante del docente.

Mantener la centralidad humana significa, en el Nivel Primario, garantizar que lainteraccion
con la IA sea siempre una oportunidad para el gjercicio del pensamiento critico y no un
proceso de automatizacion acritica. Por ejemplo, en el Primer Ciclo el docente muestra la
respuesta de la |A en pantalla colectiva y guia la discusion. Los nifios no interactliian direc-
tamente con la herramienta. En el Segundo Ciclo, el docente define las preguntas antes de
la interaccion y el grupo contrasta las respuestas colectivamente.

Introducir la IA para automatizar la generacion de contenidos o materiales sin priorizar la
actividad intelectual del estudiante conlleva el riesgo de debilitar habilidades cruciales de
pensamiento y delegar en la maquina procesos cognitivos propios del desarrollo infantil
(Ezcurra, 2025). Para evitar esta delegacion cognitiva, el enfoque de este Anexo res-
guarda la centralidad humana y establece que la IA no constituye una herramienta de uso
directo para los estudiantes en los primeros anos. Hasta 4.° y 5.° grado —donde recién
se contempla una primera exploracion grupal y guiada por el docente, bajo entornos ins-
titucionales protegidos—, la capacidad de juicio y la curiosidad intelectual se estimulan
abordando la tecnologia como objeto de estudio. Esto implica que el docente guie la ob-
servacion de los sistemas para que los ninos comprendan su funcionamiento, identifiquen
sus fallas y entiendan, desde el inicio, que la determinacion sobre lo real y lo valioso es una
potestad exclusivamente humana.

En linea con las recomendaciones de la UNESCO (2021), se reafirma que un sistema de
IA nunca podra reemplazar la responsabilidad final de los seres humanos y su obligacion
de rendir cuentas. En el entorno escolar, esto significa que la determinacion final sobre
qué es verdad, qué es valioso y qué es ético es una facultad exclusivamente humana que
la escuela debe proteger y fortalecer. Esto supone procurar que el uso que se hace de la
tecnologia potencie el desarrollo integral de los nifos, sin sustituir ni descuidar el vinculo
pedagogico ni el esfuerzo intelectual propio.

3.4. Cambiar la narrativa
Este Anexo aborda la IA en el aula desde una perspectiva de comprension critica, centra-

Q,ﬂ Glosario
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Anexo curricular: Inteligencia Artificial y Proteccion Digital | Nivel Primario

da en desmitificar su funcionamiento y garantizar un entorno de aprendizaje seguro. Esto
implica, entre otras cosas, revisar la forma en la que hablamos sobre la tecnologia, ya
que esto influye en como los estudiantes la comprenden (Ministerio de Educacion GCA-
BA, 2025e).

Para fomentar un uso consciente, resulta clave realizar un cambio de narrativa que evite el
antropomorfismo —atribuir capacidades humanas a las maquinas— y explique la natu-
raleza técnica del sistema. Este enfoque permite entender a la IA como una herramienta
mecanica que genera respuestas basadas en calculos matematicos de probabilidad y pa-
trones de datos.

En este sentido, se procura que los estudiantes comprendan que la IA no piensa ni sien-
te, sino que es una herramienta que funciona procesando grandes volumenes de datos
y generando respuestas probabilisticas a partir de patrones estadisticos (Ministerio
de Educacion GCABA, 2025e). Este saber permite pasar del asombro acritico a la com-
prension de que la IA es una herramienta disenada por humanos que refleja las decisiones
y sesgos (qué datos incluir, qué algoritmos usar, como ponderar los resultados) de quienes
la construyen (OECD, 2025).

3.5. Proteccion Digital Infantil y Adolescente como enfoque transversal

En consonancia con la linea estratégica descrita en el apartado 1.4 de este Anexo, en el
marco de la alfabetizacion en IA, la Proteccion Digital Infantil y Adolescente se lleva ade-
lante a través de:

Proteccion de datos. Concientizacion sobre el riesgo de compartir informacion per-
sonal y sensible (nombres, fotos, ubicacion) que se usa para entrenar modelos.

Alfabetizacion informacional. Abordaje de los deepfakes y la manipulacion au-
diovisual. Riesgos especificos como las alucinaciones, l0s sesgos algoritmicos y las
vulnerabilidades técnicas como el prompt injection.

Convivencia digital y responsabilidad. Abordaje de los conflictos (ciberacoso, la
difusion no consentida de imagenes, etc.) originados en entornos virtuales que afec-
tan el clima escolary la vida de los estudiantes involucrados.

Prevencion de la sobreexposicion a pantallas y bienestar fisico. Identificacion,
de forma guiada, de como las plataformas digitales y los sistemas de |IA reconocen
nuestros gustos para recomendarnos contenidos de manera continua. Reflexion co-
lectiva sobre la importancia de alternar los tiempos de uso de pantallas con el juego
libre, el movimiento fisico y las actividades al aire libre para garantizar un desarrollo
saludable.

Q,ﬂ Glosario
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3.6. Relacion con las capacidades

En linea con la recomendacioén sobre la Etica de la IA de la UNESCO (2021), este Anexo
promueve que la tecnologia actie como una herramienta amplificadora de las capacida-
des humanas, y la prevencion de la deshumanizacion de los vinculos pedagogicos.

En este marco, |la alfabetizacion en IA se propone como un catalizador de las capacidades
transversales definidas en el Diseno curricular, entendidas como potencialidades huma-
nas que se ponen de manifiesto en un saber hacer en relacion con un sabery, a un saber
ser y estar (Ministerio de Educacion GCABA, 2024). La trayectoria de estas capacidades
respeta la progresion del aprendizaje en el Nivel Primario:

Pensamiento reflexivo y critico. En el Primer Ciclo, se enfatiza el pensamiento
reflexivo a través de la observacion y la formulacion de preguntas para distinguir en-
tre acciones humanas y funciones mecanicas. En el Segundo Ciclo, avanza hacia el
pensamiento critico mediante el razonamiento basado en evidencias para detectar
alucinaciones y auditar sesgos.

Autonomia para aprender. En el Primer Ciclo, se desarrolla através de la expresion
de dudas y la formulacion de preguntas iniciales sobre el comportamiento de un sis-
tema. En el Segundo Ciclo, implica una mayor capacidad de decision para evaluar
qué resultados aceptar o descartar, a través de la contrastacion con fuentes confia-
bles.

Comunicacion. En el Primer Ciclo, se centra en nombrar e identificar aplicaciones

de IA en el entorno cotidiano. En el Segundo Ciclo, se refina mediante la l6gica con-
versacional necesaria para el disefio de instrucciones (prompting) y la distincion en- zﬂGlosario
tre lenguaje humano y la simulacion de empatia de la maquina.

Resolucion de problemas. En el Primer Ciclo, se aborda desde el reconocimiento
de patrones y secuencias logicas simples. En el Segundo Ciclo, se utiliza la IA como
un insumo para la experimentacion, que permita evaluar qué procesos puede reali-
zar el sistema y cuales requieren exclusivamente el juicio humano.

Compromiso y colaboracioén. En el Primer Ciclo, se manifiesta en la exploracion
grupal mediada por el docente y en la construccion de criterios de cuidado para el
resguardo de la privacidad. En el Segundo Ciclo, se centra en valorar la autoria hu-
mana y participar en debates colectivos sobre el impacto de la automatizacion en la
sociedad.

IF-2026-35748867-GCABA-DGESM
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4. Propositos de ensenanza

En consonancia con el enfoque de alfabetizacion en IA, el docente se propone:
Para el Primer Ciclo (1.° a 3.° grado)

Propiciar el descubrimiento y reconocimiento de la presencia de la |A en dispo-
sitivos y objetos de la vida cotidiana para pasar de una narrativa de «magia» a una
de «mecanica».

Promover la distincion critica entre acciones realizadas por personas y las funcio-
nes automaticas de las maquinas, a través de propuestas ludico-narrativas.

Introducir pautas iniciales de proteccion de datos y cuidado de la privacidad,
y fomentar un equilibrio saludable entre el tiempo de uso de pantallas y la actividad
fisica.

Guiar la observacion y formulacion de preguntas sobre el comportamiento de
sistemas automatizados, con mediacion docente permanente como eje de la explo-
racion.

Para el Segundo Ciclo (4.° a 7.° grado)

Ofrecer oportunidades para analizar criticamente los sistemas de IA y permitir a
los estudiantes identificar fallas técnicas (alucinaciones), sesgos algoritmicos y es-
tereotipos en los resultados.

Fomentarlaindagacion sobre lalogica de los algoritmos y promover el gjercicio
de contrastar la informacion generada por IA con fuentes confiables.

Promover el uso reflexivo y supervisado de herramientas de IA generativa (es-
pecialmente en 6.° y 7.° grado) y ensenar el disefo de instrucciones (prompts) con
propositos pedagogicos claros.

Fortalecer la valoracion de la autoria humana y el compromiso ético de declarar
el uso de herramientas tecnoldgicas en las producciones propias.

Profundizar en la Proteccion Digital Infantil y Adolescente, a través de la cons-

truccion de criterios para que los estudiantes identifiquen y mitiguen riesgos como
los deepfakes, la simulacion de empatia y la manipulacion audiovisual. J Glosario
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5. Objetivos de aprendizaje

Al finalizar el ciclo, se espera que los estudiantes puedan:
Primer Ciclo

— 1.° grado:
« |dentificar el uso de IA en dispositivos cotidianos (hogary aula).
« Reconocer qué informacion personal debe protegerse, como el nombre,
la fotografia o la ubicacion.
« Nombrar ejemplos de herramientas de IA que cuentan con funciones de
accesibilidad (como lectores de pantalla o comandos de voz).
« Senalar ejemplos de aplicaciones de IA.

— 2.°grado:
 Diferenciar entre una accion realizada por una persona y una funcion au-
tomatica ejecutada por una maquina.
« |dentificar pautas iniciales de resguardo de la privacidad y proteccion de
datos personales en entornos digitales.
» Describir la importancia de alternar el uso de pantallas con actividades
fisicas y de movimiento.

— 3.°grado:
» Formular las primeras preguntas criticas ante una respuesta dada por
una lA.
» Explicar con ejemplos sencillos por qué la IA no piensa como una perso-
na.
« |dentificar si una herramienta tecnoldgica permite la participacion de per-
sonas con diferentes capacidades.

Segundo Ciclo

— 4.° grado:
« Verificar la informacion generada por una IA a través de la comparacion
con fuentes confiables para detectar posibles alucinaciones.
« Senalar riesgos de privacidad y manipulacion de la identidad (como los
deepfakes) con apoyo docente.
» Evaluar si los entornos digitales utilizados son inclusivos y accesibles
para todo el grupo de pares.

— b.°grado:
» Explicar cdmo la IA puede reproducir sesgos de género, cultura o etnia
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derivados de los datos con los que fue entrenada.

Argumentar por qué una produccion generada por inteligencia artificial no
reemplaza el aprendizaje propio.

Diferenciar la simulacion de empatia de la IA (efecto ELIZA) de la comu-
nicacion humana real.

Identificar quiénes disenan los algoritmos y explicar por qué no son herra-
mientas neutrales.

Explicar como los sistemas de IA utilizan los datos de preferencias per-
sonales para recomendar contenidos de forma continua e identificar la
importancia de alternar su uso con actividades al aire libre y movimiento
fisico.

— 6.° grado:

Utilizar herramientas de IA para tareas especificas y acotadas, con guia
docente.

Comparar un producto generado con el propio conocimiento y evaluar su
pertinencia con andamiaje docente.

Analizar si las producciones generadas con |A respetan los criterios de
representatividad e inclusion de diversos grupos sociales.

Identificar sesgos algoritmicos en resultados presentados por el docente
y proponer formas de mitigarlos.

Reconocer que las personas tienen derechos sobre sus propias creaciones.
Reconocer que la automatizacion puede transformar algunas formas de
trabajo y reflexionar sobre sus impactos en la vida en sociedad.

— 7.° grado:

Disenar instrucciones (prompts) precisas y orientadas a un proposito pe-
dagogico, y ajustar los resultados segun el criterio propio.

Declarar con transparencia el uso de herramientas de IA en las produc-
ciones personales y valorar la autoria humana original.

Debatir sobre el impacto de la IA en la privacidad, los derechos de autor
y la construccidn de una ciudadania digital ética y accesible para todos.
Proponer pautas de autocuidado para regular el tiempo de pantalla, a par-
tir de la identificacion de las técnicas que utilizan los algoritmos de reco-
mendacion para captar la atencion de los usuarios.

5.1. Progresion de aprendizajes

Este anexo propone que la alfabetizacion en |A debe procurar el desarrollo de saberes fun-
damentales y habilidades transferibles que permitan a los estudiantes situarse de manera
critica y ética ante la cultura digital y las futuras iteraciones de esta tecnologia. De este
modo, se busca trascender la formacion en herramientas puntuales para centrarse en los
mecanismos generales y el funcionamiento subyacente de esta tecnologia. La estructura

Q,ﬂ Glosario
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de la progresion que se presenta a continuacion se fundamenta en el Marco de Competen-
cias para Estudiantes en materia de IA de la UNESCO (2024).

o Primer Ciclo 9 Segundo Ciclo

Percibiry nombrar Explorary cuestionar

Descubriry nombrar la presenciade lalA en Explorar lalA como un insumo en proyectos de clase.
dispositivos del hogary el aula (como asistentes de Conversar sobre la confianza en lo que se lee,

voz o recomendaciones de videos) para reconocer reconocer errores (alucinaciones) y ensayar primeras
qué funciones cumplen. Actividades ludicas y preguntas (prompts) con mediacion docente.
narrativas guiadas.

6 6.° y7.°

- Analizar, crear y decidir
Descubrir e indagar ’ y

Realizar experimentaciones criticas para identificar
sesgos algoritmicos derivados del entrenamiento
humano. Debatir sobre la transparencia y el valor de
la autoria humana original en producciones
colaborativas.

Formular las primeras preguntas criticas ante una
respuesta de la IA (por ejemplo: «¢Por qué la IA dio
esarespuesta?») para empezar a evaluar sus
posibilidades y riesgos.

_ /NG J

Este Anexo retoma los lineamientos internacionales para adoptar un modelo de secuencia
curricular en espiral. Este enfoque pedagodgico se caracteriza por:

Recurrencia: los conceptos fundamentales (por ejemplo, qué es un algoritmo o
coOmMo «aprende» una maquina) reaparecen en diferentes niveles.

Dificultad creciente: en cada iteracion, los temas se abordan con mayor profundi-
dad, complejidad y abstraccion.

Consolidacion del aprendizaje: |la practica espaciada y reiterada de lo aprendido
facilita que los estudiantes aprovechen sus esquemas previos para la resolucion de
problemas en entornos novedosos.

En este marco, se proponen cuatro momentos de aprendizaje, que se organizan de
manera acumulativa, es decir, cada momento incorpora y profundiza los aprendizajes del
anterior. Estalogica en espiral permite que el Primer Ciclo se centre en la percepcion, mien-
tras que en Segundo Ciclo la trayectoria avanza hacia el cuestionamiento y el analisis criti-
co. Este diseno persigue una formacion permanente en el tiempo, ya que el foco no esta en
el manejo de una plataforma determinada, sino en la comprension de los principios l0gicos,
éticos y sistémicos que rigen la tecnologia.

Sereconoce que las trayectorias escolares suelen ser heterogéneas y los ritmos de apren-
dizaje dispares. Por ello, estas progresiones permiten a los docentes establecer expecta-

tivas desafiantes pero viables para cada nifo. El criterio rector de esta progresion es que
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toda actividad requiere mediacion docente directa. El docente actua como guia per-
manente en la interaccion con la tecnologia. Asimismo, por razones de seguridad y pri-
vacidad, no se solicitan datos personales de los estudiantes y el acceso a herramientas
conversacionales debe realizarse exclusivamente a través de cuentas institucionales.

5.1.1. Primer Ciclo: percibir, nombrar e indagar

Para los primeros anos de la escolaridad, se busca que los nifios reconozcan la presencia
de la lA en su entorno cotidiano y experimenten con ella a través de propuestas ludico-na-
rrativas con mediacion docente permanente.

La progresion en estos afnos se organiza en dos grandes momentos de aprendizaje:

1.°y 2.° grado («Percibir y nombrar»): El objetivo es que los ninos logren identifi-
car la presencia de la IA en objetos cotidianos de su entorno y reconocer qué funcio-
nes cumple. Se busca que puedan nombrar aplicaciones y utilidades simples.

3.° grado («Descubrir e indagar»): En este ano se da el salto hacia la formulacion
de las primeras preguntas criticas ante una respuesta de la IA (por ejemplo: «¢Por
qué la |A dio esa respuesta?») para empezar a evaluar sus posibilidades y riesgos.

5.1.2. Segundo Ciclo: crear, cuestionar y decidir

Para el Segundo Ciclo (4.° a 7.° grado), el abordaje de la |A se desplaza desde el asombro
inicial hacia la comprension de la tecnologia como un objeto de estudio falible. No se busca
el uso instrumental autdbnomo, sino el desarrollo de un gjercicio constante del pensamien-
to critico que permita a los estudiantes desmitificar el funcionamiento de estos sistemas.

La progresion en estos anos se organiza en dos grandes momentos de aprendizaje:

4.°y 5.° grado («Explorar y cuestionar»): el objetivo es integrar la IA como un
iNSUMO en sus proyectos para poder cuestionar su l6gica externa (por qué da esta
respuesta y no otra, por qué «alucina» o inventa cosas, quién la disend, con qué
datos fue entrenada, etc.), conversar sobre la confianza en lo que se lee, reconocer
errores (alucinaciones) y ensayar primeros prompts con mediacion docente. El ejer-
cicio continuo de formular interrogantes, revisar las respuestas de la IA, contrastar la
informacion con fuentes confiables y volver a preguntar constituye el ntcleo de los
procesos de pensamiento que se busca promover. Este gjercicio permite evidenciar
que la IA no entiende la realidad, sino que prioriza completar patrones estadisticos y
calculos probabilisticos por sobre la veracidad.

6.°y 7.° grado («Analizar, creary decidir»): este tramo representa la zona de tran-
sicion del nivel. Sin abandonar el analisis critico de la IA como objeto de estudio,
los estudiantes comienzan a utilizarla de manera acotada y reflexiva para producir,
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comparar y evaluar. Se busca que logren identificar sesgos algoritmicos y estereo-
tipos derivados del entrenamiento humano, debatir sobre la transparencia y la res-
ponsabilidad de declarar el uso de la IA, asi como dar los primeros pasos hacia una
experimentacion guiada donde la formulacion de preguntas cobra valor pedagogico:
al exigirles revisar las respuestas, contrastar informacion y volver a preguntar, se pro-
mueven procesos de pensamiento profundo y juicio critico que fortalecen su autono-
mia frente a los entornos digitales. Dentro de este tramo, la progresion se organiza
del siguiente modo:
— 6.° grado (usar la IA con andamiaje docente): los estudiantes comienzan a
utilizar herramientas de IA para tareas acotadas y con acompanamiento docen-
te permanente. Comparan una respuesta generada con su propio conocimien-
to, detectan errores y evaluan pertinencia. La produccion con IA es posible, pero
siempre mediada por unainstancia de revision critica. La IA funciona como instru-
mento y el foco permanece en la conciencia sobre sus limites.
— 7.° grado (co-crear con criterio propio): los estudiantes pueden utilizar la 1A
como colaborador en procesos creativos o de resolucion de problemas, con au-
tonomia para decidir qué aceptar, qué descartar y por qué. Se introduce la idea
de prompting intencional y de responsabilidad sobre el producto generado. Este
grado representa el umbral hacia el Nivel Secundario.

Los objetivos propuestos para 6.° y 7.° grado constituyen el punto de entrada al Ciclo Basi-
co del Nivel Secundario, donde los estudiantes profundizan en el uso critico y supervisado
de la IA como herramienta de aprendizaje.

Toda actividad con IA se realiza bajo mediacion docente permanente y dentro del
entorno seguro de cuentas institucionales, y busca garantizar que la tecnologia
potencie el pensamiento critico sin sustituir el esfuerzo intelectual propio ni el vinculo
educativo.

6. Ejes de contenido

Los ejes de contenido se desarrollan de manera transversal y progresiva a lo largo de los
ciclos y grados definidos en la progresion de aprendizajes, y se abordan con niveles cre-
cientes de complejidad siguiendo una légica en espiral. En continuidad con el Disefio cu-
rricular de Nivel Primario estos ejes organizan los contenidos bajo el enfoque prioritario de
«aprender sobre la I1A» y orientan el disefo de propuestas de ensefianza que promuevan
la desmitificacion técnica, el juicio critico y el desarrollo de una ciudadania digital ética,
seguray responsable.

IF-2026-35748867-GCABA-DGESM

Pagina 19 de 34
19



Anexo curricular: Inteligencia Artificial y Proteccion Digital | Nivel Primario

6.1. Eje 1: naturalezay funcionamiento de la 1A

La alfabetizacion en IA en el Nivel Primario busca que los estudiantes comprendan la na-
turaleza técnica de los sistemas con los que conviven diariamente. En este nivel, la ense-
nanza no se orienta al uso instrumental autdbnomo, sino a construir saberes fundamentales
que permitan desnaturalizar el funcionamiento de la tecnologia y pasar de una narrativa de
«magia» a «mecanica».

Desde esta perspectiva, se promueve una comprension progresiva de la IA como una he-
rramienta basada en el reconocimiento de patrones y el procesamiento probabilistico de
datos. Se enfatiza la distincion entre la inteligencia humana y las funciones automaticas,
y se evitan interpretaciones antropomorficas (atribuir sentimientos o pensamientos a las
magquinas). Asimismo, este eje incorpora la dimension de la accesibilidad e inclusion, a tra-
vés del analisis de como la IA puede actuar como una tecnologia de apoyo para personas
con discapacidad.

Este apartado comprende los siguientes contenidos:

Primer Ciclo

LalA en el entorno cotidiano. Identificacion de sistemas de |A en objetos del hogar
y la escuela (asistente de voz, recomendaciones de video).

Diferencia entre personas y maquinas. Distincion entre las acciones realizadas
por seres humanos y las funciones automaticas ejecutadas por sistemas programa-
dos.

Mecanica de los datos. Introduccion simple a la idea de que la IA «aprende» a tra-
vés del reconocimiento de patrones en grandes volumenes de informacion.

Segundo Ciclo

La IA como sistema falible. Reconocimiento de que la tecnologia puede cometer
errores, inventar datos (alucinaciones) o reflejar prejuicios humanos (sesgos).

Accesibilidad y herramientas de apoyo. |dentificacion de funciones de IA (como
lectores de pantalla o dictado por voz) que promueven la inclusion de todas las per-
sonas en el entorno digital.

Juicio critico inicial. Formulacion de preguntas sobre por qué una IA da una res-

puesta determinada y la importancia de contrastar esa informacion con fuentes con-
fiables.
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6.2. Eje 2: Proteccion Digital Infantil y Adolescente

La alfabetizacion en |A en el Nivel Primario asume la proteccion digital como una estrategia
de prevencion de riesgos. Se trata de comprender el funcionamiento técnico de la IA para
mitigar vulnerabilidades criticas. En este eje, el docente guia a los estudiantes para que
reconozcan que la tecnologia no es neutral y que requiere una supervision humana cons-
tante para proteger la integridad, la privacidad y el bienestar emocional ante fenédmenos
como los deepfakes o la simulacion de empatia.

Este apartado comprende los siguientes contenidos:

Primer Ciclo

Resguardo de la identidad. Concientizacion sobre la importancia de no compartir
informacion personal o sensible (nombres, fotos, ubicacion) en entornos digitales.

Equilibrio y bienestar fisico. Reflexion sobre la importancia de alternar tiempos
de uso de dispositivos con el juego libre, el movimiento y las actividades al aire libre.

Identificacion de la falsa empatia. Primeras aproximaciones para comprender
gue, aunque una maquina parezca «amigable», no tiene sentimientos ni intenciones
propias.

Segundo Ciclo

Alfabetizacion informacional. Identificacion de sesgos algoritmicos (de género,
cultura o etnia) y comprension de como los sistemas pueden reproducir estereotipos.

Analisis de la manipulacién audiovisual. Introduccion al concepto de deepfakes
y producciones sintéticas.

Privacidad y entrenamiento de modelos. Comprension de que los datos que
compartimos se utilizan para entrenar sistemas y recomendar contenidos de forma
continua (perfilamiento).

Inclusién y convivencia. Reflexion sobre como las herramientas digitales deben
Ser espacios seguros, respetuosos y accesibles para todos, y la importancia de pro-
mover una convivencia digital responsable.

6.3. Eje 3: éticay autenticidad

Este eje se fundamenta en el principio de centralidad humana, que establece que la tecno-
logia debe ser usada como una herramienta amplificadora de las capacidades de las per-
sonas y nunca como su reemplazo. En el Nivel Primario, la formacion ética busca que los

Bﬂ Glosario
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estudiantes valoren el esfuerzo intelectual propio y comprendan que la determinacion final
sobre qué es real, valioso o ético es una facultad exclusivamente humana que no puede
delegarse en algoritmos.

Este apartado comprende los siguientes contenidos:

Primer Ciclo
Valoracion de la creacion propia. Reconocimiento de que las ideas, dibujos y re-
latos creados por los ninos tienen un valor especial porgue nacen de su imaginacion

y sentimientos.

Respeto en entornos digitales. Iniciacion en pautas de convivencia digital respe-
tuosa, y la comprension de que detras de cada pantalla hay personas.

Desmitificacion del «sentir» de la maquina. Refuerzo de la idea de que la IA no
tiene conciencia ni responsabilidad.

Segundo Ciclo

Valor de la autoria humana. Reflexion sobre por qué el esfuerzo de aprender, escri-
biry crear por uno mismo es irremplazable para el desarrollo personal.

Impacto social y derechos de autor. Introduccion inicial a los derechos de las per-
sonas sobre sus creaciones y debate sobre como la automatizacion afecta el trabajo
y la vida en sociedad.

Centralidad humana y toma de decisiones. Comprension de que las personas
son siempre responsables de los resultados que genera una lA, y de como se utilizan
es0s resultados en la escuela 'y la comunidad.

Integridad académica y transparencia (6.° y 7.° grado). Compromiso ético de

declarar el uso de herramientas de |A en las producciones escolares.

7. Orientaciones para la ensenanza

Las orientaciones que se presentan a continuacion constituyen criterios generales para
la incorporacion de la inteligencia artificial en las propuestas de ensefianza y tienen como
principio rector el rol docente en la mediacion y el acompanamiento permanente de las
trayectorias. Su implementacion se realiza de manera situada en cada espacio curricular,
en funcién de los propositos formativos, los contenidos disciplinares y las caracteristicas
de los estudiantes.
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7.1. Mediacion docente y centralidad humana

Tal como se desarrolla en el apartado 3.3 de este Anexo, en el Nivel Primario el docente es
el garante de la centralidad humana en el aula. A partir de ese principio, su intervencion se
traduce en dos acciones concretas:

Evitarla delegacion cognitiva. Asegurar que la |A no reemplace procesos de pen-
samiento, esfuerzo intelectual o habilidades de desarrollo propias de la infancia.

Actuar como puente critico. Guiar la observacion y formulacién de preguntas para
que los estudiantes comprendan que la determinacion de lo real y lo valioso es una
facultad exclusivamente humana.

7.2. Cambio de narrativa

Como se plantea en el apartado 3.4 de este Anexo, el modo en que se habla de la tecnolo-
gia condiciona como los estudiantes la comprenden. En la practica de aula esto se traduce
en dos gestos didacticos:

Evitar el antropomorfismo. No utilizar expresiones que atribuyan sentimientos,
conciencia o intenciones a la IA.

Explicar la naturaleza técnica. Orientar la ensenanza para que los estudiantes
comprendan que la IA es una herramienta mecanica basada en calculos de probabi-
lidad y patrones de datos.

7.3. Diseno de experiencias segun la progresion gradual
Las propuestas de ensefianza deben disefiarse de acuerdo alos momentos de aprendizaje
definidos en la progresion en espiral.

Primer Ciclo (1.° a 3.° grado): las propuestas son exclusivamente ludico-narrati-
vas. El docente muestra la herramienta en una pantalla colectiva y guia la discusion.
Los nifios no interactuan con la IA de forma directa.

Segundo Ciclo (4.° y 5.° grado): la exploracion es grupal y mediada. El docente
define los interrogantes antes de la interaccion y coordina el contraste colectivo de
las respuestas.

Segundo Ciclo (6.° y 7.° grado): se permite una experimentacion reflexiva indivi-
dual de forma acotada. El uso debe realizarse siempre en entornos institucionales
protegidos y bajo supervision docente permanente.

7.4. Enfoque inclusivo y accesible
En linea con los criterios de equidad educativa, las propuestas de ensenanza deben con-
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templar la diversidad de ritmos y capacidades en el aula.

Se deben seleccionar recursos de |A que cuenten con funciones de accesibilidad
(lectores de pantalla, dictado por voz, subtitulado) para garantizar que todos los es-
tudiantes habiten plenamente la cultura digital.

La IA debe presentarse como una herramienta de apoyo que potencia la inclusion
de personas con discapacidad, analizando criticamente sus alcances y limites en
este campo.

7.5. Integracion transversal de la Proteccion Digital Infantil y Adolescente
La Proteccion Digital Infantil y Adolescente es una linea estratégica prioritaria que atraviesa
todas las actividades.

Privacidad: el docente debe garantizar que en ninguna actividad se soliciten o com-
partan datos personales de los estudiantes.

Validacion frente a alucinaciones: se deben disenar experiencias donde los estu-
diantes comparen sistematicamente los resultados de la |A con fuentes de informa-

cion confiables para detectar errores técnicos o datos inventados.

Bienestar digital: las orientaciones deben promover un equilibrio saludable y alter-
nar el uso de dispositivos con el movimiento y la actividad fisica.

8. Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion de los aprendizajes en inteligencia artificial se concibe como un proceso
continuo y formativo que se sustenta en criterios claros para la toma de decisiones pe-
dagogicas. Se centra en la observacion y analisis de como los estudiantes comprenden
la naturaleza de la tecnologia, analizan sus resultados y resuelven problemas de forma
critica. Esto implica valorar sus logros en perspectiva y respetar la heterogeneidad de sus
trayectorias.

8.1. La evaluacion de los aprendizajes en inteligencia artificial
Las propuestas de evaluacion deben guardar coherencia con los objetivos de cada grado y
el enfoque de centralidad humana. En este sentido, se recomienda valorar:

La transicion de una narrativa de «magia» a una de «mecanica técnica».

La capacidad de formular preguntas criticas que eviten la delegacion cognitiva.

El compromiso con la Proteccion Digital y el resguardo de la privacidad.

El reconocimiento de la IA como un sistema falible que requiere validacion humana.
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8.2. Rubrica de evaluacién
Tal como lo establece la estructura del Diseno curricular, la evaluacion se organiza por Gi-
clo. Los niveles (logrado, en proceso o exploratorio) no indican un déficit, sino etapas en un
recorrido de aprendizaje espiralado.

Las rubricas que se presentan a continuacion tienen caracter orientativo y deberan ade-
cuarse a los objetivos y contenidos abordados, al espacio curricular, a las propuestas de
ensefanzay a las caracteristicas del grupo.

8.2.1. Rubrica para Primer Ciclo

-
PRIMER CICLO

(1.°A3.°)

Criterios

Reconocimiento de
lalA en el entorno

b
s

Logrado

Distingue claramente entre ac-
ciones humanas y funciones
delalA.

En proceso

Identifica ejemplos de 1A'y re-
conoce —con guia docente—
que son sistemas computacio-
nales que procesan datos.

Exploratorio

Nombra dispositivos sin distin-
guir entre un programa comun
yunalA.

Indagaciony
cuestionamiento

Formula preguntas sobre el
porqué de las respuestas de la
IA 'y sucomportamiento meca-
nico, con guia docente.

Participa en exploraciones
guiadas y formula preguntas
simples sobre los resultados.

Observa el funcionamiento de
la herramienta sin interven-
cion.

Proteccionde la
privacidad

Identifica acciones concretas
de resguardo de la privacidad
en entornos digitales.

Describe pautas basicas para
la proteccion de datos perso-
nales.

Nombra algunas normas de
cuidado en Internet con ayuda
del docente.

Bienestar digital

Explica la importancia de alter-
nar el tiempo de uso de panta-
llas con juegos y actividades
fisicas en su dia a dia.

Menciona la importancia de
realizar actividades fisicas fue-
ra del entorno digital.

Identifica la presencia de pan-
tallas en la rutina diaria con
guia docente.

Convivenciay
ciudadania digital

Explica la importancia del res-
peto, el cuidado y la colabora-
cion en las interacciones que
también pueden darse en en-
tornos digitales.

Identifica, con acompana-
miento docente, acciones de
respeto y cuidado en situacio-
nes vinculadas con el uso de
tecnologias digitales.

Nombra algunas normas ba-
sicas de cuidado y respeto al
conversar sobre situaciones
relacionadas con el mundo
digital.
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8.2.2. Rubrica para S

SEGUNDO
CICLO (4.°A7.°)

Grado

Criterios

Comprension del
funcionamiento de
lalA

egundo Ciclo

.'

‘I

Logrado

Distingue la simulacion
de empatiadelalAdela
comunicacion humana.

En proceso

Menciona que las res-
puestas de la IA pueden
simular comprension o
cercania.

Exploratorio

Identifica, con acompa-
namiento docente, que
la 1A responde a partir de
patrones y no compren-
de ni siente como una
persona.

Identifica  alucinaciones
en materiales generados
por el docente y valida la
informacion con fuentes
confiables.

Menciona que la IA pue-
de inventar datos al ana-
lizar ejemplos presenta-
dos por el docente.

Identifica errores eviden-
tes en respuestas de la
IA presentadas en clase
con ayuda del docente.

Identifica riesgos para
la privacidad al utilizar
herramientas de IA y
adopta estrategias para
proteger sus datos per-
sonales.

Identifica que las herra-
mientas de |IA procesan
informacion y que algu-
nos datos personales no
deben compartirse.

Identifica, con acom-
panamiento  docente,
ejemplos de datos per-
sonales que requieren
cuidado.

Describe la mecanica
de los algoritmos de re-
comendacion y propone
pautas de autorregula-
cion.

Identifica la influencia de
los sistemas de IA en el
consumo continuo de
contenidos.

Menciona la importan-
cia de alternar el uso de
dispositivos con otras
actividades para favore-
cer el bienestar digital,
sin relacionarlo con la
influencia de los algorit-
mos de recomendacion.

Evaluacion de 4.°-7°
confiabilidad

Proteccionde la 4.°-7°
privacidad

Bienestar digital 4°-7°
Identificacion 5.°-7.°

de sesgosy
estereotipos

Explica como la IA pue-
de producir sesgos a
partir de los datos con
los que fue entrenada.

Identifica sesgos o es-
tereotipos en los resul-
tados generados por
sistemas de IA, con
orientacion del docente.

Menciona que las res-
puestas generadas por
la IA pueden contener
sesgos o estereotipos.

Autenticidad, 6.°-7.°
autoria e integridad -
académica

Declara el uso de he-
rramientas de IA en sus
producciones y diferen-
cia el aporte personal
del contenido generado
por lA.

Registra, con mediacion
docente, en qué mo-
mentos de la actividad
utilizo asistencia de IA.

Presenta producciones
generadas por IA como
si fueran totalmente
propias, sin senalar la
intervencion de la herra-
mienta.

Impacto ético,
social y ambiental

Debate acerca de las
implicancias de la IA en
la sociedad: el consumo
energético e hidrico, los
derechos a la privacidad
y las transformaciones
en el mundo del trabajo.

Ejemplifica, a partir de
preguntas guia del do-
cente, algunas conse-
cuencias del desarrollo
delalA.

Describe la tecnologia
desde sus funciones de
uso 0 entretenimiento,
sin vincularla con efec-
tos sociales, éticos o
ambientales.

26

Fuente: Elaboracion propia, 2026
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8.3. Criterios para el disefo de instrumentos de evaluacion
Para que los instrumentos de evaluacion sean pertinentes en Primaria, deben contemplar:

Pertinencia pedagégica. Grado en que la actividad fortalece el «aprender sobre la
[A»,

Inclusion y accesibilidad. VValoracion de silas herramientas y propuestas permiten
la participacion de todo el grupo y consideran diversas capacidades.

Agencia humana. Capacidad del estudiante para mantener el juicio critico y la res-
ponsabilidad sobre lo que la maquina genera.

Prevencion del antropomorfismo. Uso de lenguaje técnico correcto en lugar de
atribuir sentimientos a la maquina.

Metacognicion. Capacidad de distinguir entre el esfuerzo intelectual propio y el pro-
ducto generado por un sistema automatizado.

9. Documentos complementarios

Para complementar y fortalecer la implementacion de las progresiones de aprendizaje en
inteligencia artificial, se integra este apartado de documentos complementarios que da
marco a la labor docente en las escuelas de la Ciudad de Buenos Aires. Estos materiales
proporcionan desde marcos éticos y de gobernanza hasta guias pedagogicas y experien-
cias reales que han sido validadas en el aula. Su importancia radica en que ofrecen herra-
mientas concretas para promover una comprension critica del funcionamiento técnico de
la IA, prevenir la humanizacion de estos sistemas y fomentar un entorno de aprendizaje
seguro, creativo y responsable que acompane los diversos ritmos y trayectorias de los es-
tudiantes.

9.1. Orientaciones pedagogicas y de gestién curricular

IA en la escuela: Guia para un uso critico

Este recurso tiene como objetivo central proporcionar a los equipos docentes marcos
de referencia y criterios claros para una incorporacion de la IA que sea ética, segura y
pedagogicamente pertinente. Se presenta como una hoja de ruta practica que permite
integrar estas herramientas de manera responsable, y busca asegurar que su uso poten-
cie las trayectorias educativas bajo un enfoque de cuidado y proteccion digital.

Cambiar la narrativa: uso consciente de la IA
Esta guia pedagogica tiene como proposito central ofrecer orientaciones y herramien-
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tas que permitan abordar la inteligencia artificial en el aula desde una perspectiva de
comprension critica de su funcionamiento técnico y prevenir la humanizacion de estos
sistemas.

Marco de gobernanzay uso responsable de la IA

Este documento ofrece un marco integral para orientar la incorporacion de tecnologias
basadas en IA de manera ética, equitativa y pedagégicamente pertinente en el sistema
educativo. Define estructuras de gestion institucional y niveles de intervencion humana
para las decisiones potenciadas por IA, y busca asegurar que la tecnologia actue como
un complemento que potencie las capacidades de docentes y estudiantes sin sustituir
nunca el juicio profesional ni el vinculo pedagogico.

Plan de Bialfabetizacion potenciado por A
Marco programatico que integra la lectura y escritura tradicional con las nuevas capaci-
dades digitales y algoritmicas.

9.2. Recursos para laimplementacion en el aula

IA enelaula
Este documento presenta y sistematiza experiencias pedagogicas con inteligencia ar-
tificial llevadas adelante en escuelas de distintos niveles de la Ciudad de Buenos Aires.

Recursero IA

En esta guia interactiva, se ponen a disposicion una serie de recursos de inteligencia
artificial generativa, organizados de acuerdo a su propdsito (creacion de imagenes, ela-
boracion de presentaciones, chatbots, entre otros).

Kit para escuelas
Reune secuencias didacticas y experiencias pedagogicas para implementar el Anexo
en el aula.
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10. Glosario

Alfabetizacion digital: capacidad de interactuar con fluidez y sentido critico en en-
tornos digitales, utilizando y aplicando sistemas informaticos de forma creativa y
productiva. Implica el desarrollo de competencias para usar, compartir y crear con
tecnologias, la integracion de conocimientos sobre seguridad electronica, ética y el
resguardo de |la privacidad para habitar la cultura digital de forma plenay responsable
Alfabetizacion en IA: proceso educativo que permite comprender como funcionan
los sistemas de IA, reconocer sus posibilidades y limites, y utilizarlos de manera cri-
tica, ética y responsable.

Alfabetizacion informacional: habilidad para acceder, analizar, evaluar y utilizar la
informacion —incluida la mediada por inteligencia artificial— de manera ética y re-
flexiva. Es fundamental en contextos de abundancia de datos para que el ciudadano
pueda discernir la veracidad de los contenidos, identificar fuentes fidedignas y com-
prender como los algoritmos influyen en la toma de decisiones y la formacion de la
opinién publica.

Algoritmo: secuencia légica de instrucciones y pasos definidos que una computado-
ra sigue para procesar datos, resolver problemas o realizar tareas especificas. En el
contexto de la inteligencia artificial, los algoritmos permiten que el sistema encuentre
patrones, establezca conexiones y genere resultados o predicciones probabilisticas
a partir de grandes volumenes de informacion.

Alucinaciones: respuestas generadas por sistemas de IAG que contienen datos in-
ventados o incorrectos presentados con apariencia de veracidad, producto de patro-
nes probabilisticos del modelo y no de un razonamiento real.

Andamiaje docente: acompanamiento pedagogico permanente del docente duran-
te lainteraccion de los estudiantes con la |A, que sostiene el ejercicio del juicio critico.
Antropomorfismo: atribucion de capacidades, sentimientos o intenciones humanas
a una maquina o sistema automatico.

Autoria humana: reconocimiento del esfuerzo intelectual propio de aprender, escri-
bir y crear como un componente ético irremplazable frente a una produccion gene-
rada por IA.

Bienestar digital: desarrollo de estrategias para equilibrar la interaccion con tecnolo-
gias digitales con la salud fisica, mental y socioemocional. Comprende la regulacion
del tiempo frente a pantallas y la comprension critica de los algoritmos de recomen-
dacion y perfilamiento diseniados para retener la atencion.

Centralidad humana: principio que establece que las decisiones didacticas y éticas
permanecen siempre bajo el control docente, y que la determinacion final sobre qué
es real, valioso o ético es una facultad exclusivamente humana.

Ciberacoso: acciones de hostigamiento, exclusion o agresion en entornos virtuales
(como redes sociales, juegos en linea o chats) que danan el clima escolary la integri-
dad fisica o psicoldgica de los estudiantes.

Ciudadania digital: conjunto de competencias para el gjercicio de derechos en en-
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tornos digitales. En una sociedad atravesada por la tecnologia digital, esto implica la
posibilidad de participar civicamente, comprendiendo el funcionamiento y los princi-
pios que rigen los entornos digitales para poder actuar en ellos de una manera ética
y responsable.

Cultura digital: conjunto de representaciones, valores y creencias que emergen de
manera dinamica, a partir del advenimiento y la expansion de las tecnologias digi-
tales, orientan la comprension e interpretacion del mundo e inciden en las practicas
sociales y en las experiencias.

Deepfake: produccion multimedia (video, imagen o audio) sintética que imita de for-
ma hiperrealista |la identidad de una persona mediante técnicas de aprendizaje pro-
fundo, y plantea desafios éticos y de suplantacion de identidad.

Delegacion cognitiva: transferencia a la maquina de procesos de pensamiento, es-
fuerzo intelectual o habilidades que corresponden al desarrollo propio del estudiante.
Difusidon no consentida de imagenes: acto de compartir, publicar o distribuir mate-
rial visual de una persona sin su autorizacion previa. Se identifica como una forma
de violencia digital y una vulneracion de los derechos a la privacidad y la identidad.
Esta practica afecta el bienestar socioemocional y posee implicancias juridicas que
la escuela debe visibilizar para promover la responsabilidad digital.

Educacion Digital: campo de conocimiento emergente, transversal y en constante
transformacion, que promueve la planificacion, el disefio y laimplementacion de pro-
puestas de ensenanza mediadas por tecnologias y entornos digitales para favorecer
experiencias de aprendizaje integrales. No se trata de tecnificar la educacion, sino de
pedagogizar las tecnologias para que encuentren su valor y su sentido educativo en
el aula.

Efecto ELIZA: sesgo cognitivo por el cual las personas le atribuimos inconsciente-
mente conciencia, sentimientos, intencionalidad o comprension real a una maquina.
Integridad académica: es la actitud ética, honesta y transparente en las practicas
de aprendizaje y produccion de conocimiento. En entornos mediados por IA, implica
no hacer pasar como propios contenidos generados por maquinas, declarar el uso
de herramientas de IA y citar adecuadamente los contenidos generados mediante
inteligencia artificial cuando corresponda.

Inteligencia artificial (I1A): sistemas que ejecutan tareas especificas de manera efi-
ciente solo en aquellas funciones para las que fueron disefados, programados y en-
trenados. A diferencia de la inteligencia humana, no pueden transferir esas solucio-
nes a otro campo o situacion.

Inteligencia artificial generativa (IAG): rama de la |A capaz de crear contenidos —
textos, imagenes, codigo o audio— a partir de instrucciones (prompts) dadas por
una persona.

Manipulacién audiovisual: empleo de tecnologias, especialmente de inteligencia
artificial, para alterar o transformar imagenes, videos o sonidos preexistentes con el
fin de generar contenidos falsos que simulan ser reales.

Modelo de lenguaje (LLM): sistema de |IA entrenado con grandes volumenes de
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texto para procesar y generar lenguaje natural mediante el reconocimiento de patro-
nes estadisticos y calculos de probabilidad.

Perfilamiento: proceso mediante el cual los sistemas digitales analizan datos sobre
una persona para inferir caracteristicas, intereses o comportamientos, con el fin de
personalizar contenidos, recomendaciones, publicidad u otras decisiones automati-
zadas.

Producciones sintéticas: contenidos (textos, imagenes, audios o videos) gene-
rados automaticamente por sistemas de inteligencia artificial generativa a partir de
patrones estadisticos aprendidos durante su entrenamiento. Se denominan «sinté-
ticos» porque son fruto de una sintesis digital de datos y no de una autoria humana
directa, lo que exige criterios especificos de transparencia y citacion de fuentes.
Prompt/prompting: instruccion (o conjunto de instrucciones) que una persona pro-
porciona a un sistema de inteligencia artificial generativa para orientar la generacion
de unarespuesta, contenido o accion determinada.

Prompt injection: vulnerabilidad técnica que consiste en manipular las instrucciones
dadas a un sistema de |A para alterar su comportamiento esperado.

Sesgo algoritmico: tendencia de un sistema de IA a reproducir estereotipos o pre-
juicios (de género, cultura, etnia, entre otros) presentes en los datos con los que fue
entrenado.

Simulacion de empatia: capacidad técnica o de disefio por la cual un sistema de |1A
genera respuestas que parecen empaticas, calidas o contenedoras.

Invitamos a acceder al sitio interactivo en el que se pone a disposicion un conjunto de
materiales para la formacion:

f =]
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