ANEXO
1. OBJETIVOS GENERALES

El Proyecto “Co-Creando Futuros Gaming” tiene como objetivo generar una serie de
encuentros participativos con referentes estratégicos del sector de videojuegos, destinados
a:

e Explorar tendencias emergentes del sector,
e |dentificar problematicas comunes y desafios estructurales,
e Compartir experiencias de gestion e innovacion,

e Construir colaborativamente escenarios deseables a mediano y largo plazo.

La iniciativa busca consolidar un espacio de reflexion estratégica, circulacién de
conocimiento y disefio de politicas sectoriales que contribuyan al posicionamiento nacional
e internacional de la creatividad local.

2. CRONOGRAMA Y METODOLOGIA DE TRABAJO
Cronograma
1° Encuentro — Desafios y tendencias
Fecha: Martes 16 de junio de 2026

Lugar: Algarrobo 1041 (ex CMD), Ciudad de Buenos Aires.

2° Encuentro — Soluciones y visién comun

Fecha: Martes 7 de julio de 2027

Lugar: Algarrobo 1041 (ex CMD), Ciudad de Buenos Aires.

3° Encuentro — Hoja de ruta

Fechas: Entre el 25 de julio y el 30 de agosto de 2026 (a confirmar)

Lugar: Algarrobo 1041 (ex CMD), Ciudad de Buenos Aires.

Metodologia

Los encuentros se organizaran en tres etapas consecutivas:
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e FEtapa 1 — Desafios:

Relevamiento participativo de las principales problematicas que atraviesan los
sectores creativos. Se buscara comprender el contexto, identificar tensiones
comunes y mapear necesidades emergentes.

e [Etapa 2 — Soluciones:
Desarrollo de propuestas superadoras que respondan a los desafios relevados. Esta

etapa se centrara en el diseio colaborativo de acciones, con foco en la
sostenibilidad, la innovacion y las alianzas entre sectores.

e FEtapa 3 — Construccion de futuros posibles:
Delineamiento de una hoja de ruta comun. Se buscara definir metas compartidas,

hitos estratégicos y mecanismos de implementacién, con vistas a proyectar
escenarios deseables y politicas publicas orientadas al crecimiento del sector.
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