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Queridos docentes y equipos escolares:

Con mucha alegria, les presentamos Yo amo ensefar, una serie de materiales especial-
mente disenados por equipos técnicos del Ministerio de Educacion para acompanarlos
en su labor diaria en las aulas de la Ciudad de Buenos Aires.

Este recurso pedagogico fue pensado para acompanar la ensenanza en el aula, en linea
con el nuevo Diserio Curricular para la Escuela Primaria. Nos propusimos ofrecer pro-
puestas concretas y herramientas que faciliten la tarea docente en cuanto a la planifi-
caciony el desarrollo de las clases y fortalezcan los aprendizajes fundacionales en cada
una de las aulas, en cada escuela.

Deseo y espero que este material sea una herramienta valiosa para ustedes y que
los acomparne a lo largo del afno. Nos interesa mucho conocer su opinidn y cualquier
sugerencia que tengan nos servira para mejorar. Pueden dejarnos sus comentarios en
goice@bue.edu.ar

iLes deseamos un ano lleno de logros, desafios y lindos aprendizajes!

Mercedes Miguel

Ministra de Educacion de
la Ciudad de Buenos Aires



Presentacion

La serie de libros Yo amo aprender y los materiales Yo amo enseriar tienen como proposito
acompanar la implementacion del nuevo Diserio curricular. Nivel primario. En este sentido,
constituyen un recurso pedagogico para fortalecer los aprendizajes fundacionales en el marco
de las nuevas formas de organizarlos espacios, l0s tiempos, los agrupamientos de estudiantes y
los formatos de ensefnanza en el nivel primario. Si bien ya se ha recorrido un importante camino,
es necesario seguir profundizando e instalando propuestas que efectivamente hagan de la es-
cuela un lugar convocante para los chicos y que ofrezcan oportunidades reales de aprendizaje.

Los materiales Yo amo ensefiar estan destinados a los docentes y presentan sugerencias,
criterios y aportes para la planificacion y el despliegue de las tareas de ensenanza. Constitu-
yen un insumo esencial para disefar y acompanar la planificacion anual durante todo el ciclo
lectivo en el contexto de la implementacion del disefio curricular vigente.

Las orientaciones didacticas elaboradas se organizan por grado y por area, en torno a los ca-
pitulos de los libros de la serie Yo amo aprender. Cada area incluye:

Una breve introduccion sobre la perspectiva de ensefianza y algunas consideraciones en
relacion con los criterios de elaboracion de las orientaciones didacticas.

Un apartado donde se explicitan los contenidos (nodales, de ampliacion/profundizaciony
articulacion) seleccionados y los objetivos de aprendizaje que persigue la propuesta en
cada capitulo.

Enrelacion con la actividad inicial, se presenta el punto de acceso al tema central de cada
capitulo y como se enriguece el tratamiento de los contenidos a través de este. Se pone
de manifiesto la intencién de la actividad desde el punto de vista didactico considerando
algunas de las siguientes cuestiones: preguntas relevantes que subyacen a la propuesta,
ideas o representaciones previas de los estudiantes con relacion al tema, entre otras.

A continuacion, se brindan orientaciones especificas acerca de los contenidos y activi-
dades desarrollados en cada capitulo. Pueden incluir informacion conceptual que repo-
ne la perspectiva de abordaje, el alcance del contenido o las ideas basicas que se espera
que construyan los estudiantes. Asimismo, se explicita el énfasis en aquellas cuestiones que
resultan novedosas para el diseno curricular y se brindan orientaciones sobre el tipo de in-
tervenciones que se recomienda realizar. Esta seccion también puede incorporar algunas
referencias sobre como enriquecer la propuesta en articulacion con otras areas y tematicas
del diseno curricular.

Acerca de la actividad de integracion, se explicita como promueve la relacion de los
aprendizajes puestos en juego a lo largo del capitulo y algunas consideraciones sobre la
evaluacion de los indicadores de logro. También puede incluir orientaciones para acompa-
nar las consignas de metacognicion.

Por ultimo, en el apartado de recursos sugeridos se ofrecen otros materiales que podrian
favorecer el aprendizaje de los contenidos, ya sean nodales, de ampliaciéon/profundizacion
o de articulacion.



Asimismo, el énfasis puesto en el desarrollo de capacidades responde a la necesidad de brin-
dar alos estudiantes experiencias y herramientas que permitan comprender, dar sentido y ha-
cer uso de la gran cantidad de informacion que, a diferencia de otras épocas, esta disponible
y facilmente accesible para todos. Por ello, se ofrecen diversas sugerencias a lo largo de las
orientaciones didacticas para que los alumnos las adquieran y consoliden. En los libros de la
serie Yo amo aprender, las capacidades se presentan distribuidas por grado y por area, con el
fin de hacer foco en cada una de ellas, asegurar su enseflanza progresiva y evitar vacancias a
lo largo de la serie.

GRADO

AREA

AAUTONOMIA
PARA APRENDER

COMUNICACION

RESOLUCION
DE PROBLEMAS

PENSAMIENTO
REFLEXIVO Y CRITICO

COMPROMISOY
COLABORACION

LENGUA

MATEMATICA

CONOCIMIENTO DEL MUNDO

2.0

LENGUA

MATEMATICA

CONOCIMIENTO DEL MUNDO

3.

LENGUA

MATEMATICA

CONOCIMIENTO DEL MUNDO

4.0

LENGUA

MATEMATICA

CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS NATURALES

5.

LENGUA

MATEMATICA

CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS NATURALES

6.°

LENGUA

MATEMATICA

CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS NATURALES

7.0

LENGUA

MATEMATICA

CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS NATURALES




Los criterios sobre los que se hizo esta distribucion consistieron en:

Dos areas por grado abordan la capacidad de comunicacion en la mayoria de los grados.
Un area trabaja la capacidad de resolucion de problemas en 1.° y 2.°; luego la trabajan dos
areas, de 3.° en adelante.

Un area aborda la capacidad de autonomia para aprender en primer ciclo; y dos areas lo
hacen en segundo ciclo. Lo mismo ocurre con las capacidades de pensamiento reflexivo y
critico y de compromiso y colaboracion.

Por otra parte, cabe destacar que el trabajo con los libros escolares responde a las cargas ho-
rarias minimas establecidas para cada area segun el disefio curricular. De acuerdo con este,
cada escuela dispone de horas de priorizacion institucional para asegurar la enseflanza de
los contenidos nodales. Estas horas permiten la intensificacion o profundizacion de deter-
minadas areas en funcion de los resultados de aprendizaje y el proyecto escuela, entre otros
aspectos. Asimismo, la carga horaria puede organizarse de manera bimestral, lo que permite
distribuir los tiempos de ensenanza y brindar prioridad a las areas fundacionales en el marco
de Buenos Aires Aprende.

Para concluir, las orientaciones didacticas presentes en este material involucran diversos ni-
veles de acompafiamiento y autonomia e instancias de reflexion sobre el propio aprendizaje, a
fin de habilitar y favorecer distintas modalidades de acceso a los saberes y conocimientos. En
este marco, los contenidos y las actividades que se proponen en los libros de la serie Yo amo
aprender pueden asumir distintas funciones dentro de una propuesta de ensenanza: explicar,
narrar, ilustrar, desarrollar, interrogar, ampliar y sistematizar los contenidos. Pueden ofrecer
una primera aproximacion a una tematica formulando interrogantes, plantear una situacion a
partir de la cual profundizar, proponer actividades de exploracion e indagacion, facilitar oportu-
nidades de revision, contribuir a la integracion y a la comprension, habilitar oportunidades de
aplicacion en contextos novedosos e invitar a imaginar nuevos escenarios y desafios, entre
otros. Esto supone que, en algunos casos, se podra adoptar el trabajo completo con los capi-
tulos de los libros o seleccionar las partes que se consideren mas convenientes y complemen-
tarlas con contenidos y actividades de otros materiales pertinentes.

Por ultimo, es importante considerar que las propuestas de Yo amo ensefiar admiten un uso
flexible y versatil de acuerdo con las diferentes realidades y situaciones institucionales. Seran
los equipos docentes quienes elaboraran propuestas didacticas en las que el uso de los libros
cobre sentido, den lugar a nuevas experiencias y aprendizajes, y doten de sentido las trayec-
torias educativas de los estudiantes.
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Orientaciones para la ensenanza en Matematica

Introduccion

Los materiales Yo amo enseriar del area de Matematica para 1.°, 2.° y 3.*" grado se proponen
COMO Un recurso para acompanar y orientar la ensefianza de la matematica en el aula, en ar-
ticulacion con las propuestas de los libros Yo amo aprender, que constituyen el eje del trabajo
con los estudiantes. En este sentido, Yo amo ensenar pone el foco en la practica docente,
ofrece criterios y orientaciones para planificar, intervenir y analizar las situaciones de ensenan-
za que se desarrollan en el primer ciclo.

La propuesta parte de reconocer que el aprendizaje matematico se construye a lo largo del
tiempo, pero siempre en el marco de practicas de ensefianza intencionales, en las que el do-
cente organiza los contenidos, selecciona situaciones, interviene durante el trabajo en el aula
y explicita relaciones, procedimientos y saberes para favorecer la comprension y el avance de
todos los estudiantes.

Desde esta perspectiva, los materiales se sostienen en la articulacion de diversas miradas
sobre la ensenanza de la matematica que se entrelazan en la practica cotidiana del aula. Esta
convivencia de enfoques permite abordar los contenidos desde distintas entradas, atender a
la diversidad de trayectorias de aprendizaje y construir condiciones para que todos los nifios
puedan aprender matematica con acompanamiento y mediacion docente.

El recorrido propuesto avanza de lo particular a lo general y de lo simple a lo complejo, res-
petando los tiempos de aprendizaje y favoreciendo la construccion de relaciones entre los
contenidos. Las situaciones iniciales funcionan como puntos de partida parala ensenanzay la
introduccion de nuevas ideas, que luego se retoman, amplian y sistematizan a lo largo de los
capitulos, de manera de promover una comprension cada vez mas profunda.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En este enfoque, el uso del material concreto ocupa un lugar central. La manipulacion de obje-
tos, el uso de representaciones materiales y graficas y la experimentacion con distintos recur-
S0s constituyen instancias fundamentales para que los estudiantes puedan explorar relacio-
nes, anticipar resultados, verificar procedimientos y construir significados matematicos. Estos
materiales no se presentan como apoyos 0 accesorios, sino como mediadores didacticos que
permiten pasar de la accion a la reflexion.

A lo largo del primer ciclo, se propone un pasaje progresivo del material concreto a las
representaciones graficas y a las escrituras simbdlicas cuidando que cada forma de repre-
sentacion se incorpore cuando resulta necesaria para pensar y comunicar. De este modo, los
materiales se articulan con el dibujo, el nUmero y los calculos escritos, y acompafnan el avance
hacia procedimientos sistematicos sin perder el sentido de lo que se esta haciendo.

Asimismo, el enfoque prioriza la comunicacion y el intercambio como componentes centrales
del aprendizaje matematico. Las consignas que invitan a explicar como se pensod, comparar
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estrategias, debatir procedimientos y justificar decisiones buscan que los estudiantes reco-
nozcan que existen diferentes maneras de resolver un mismo problema y que puedan analizar
la validez de cada una.

Los libros Yo amo ensefiar se conciben como un material flexible, que ofrece orientaciones
didacticas para acompanar al docente en la toma de decisiones durante la ensenanza. No
prescriben recorridos Unicos, sino que brindan criterios para seleccionar, organizary profundi-
zar las propuestas atendiendo a la diversidad de los grupos y a los contextos de aula.

Si bien el enfoque es comun a todo el primer ciclo, en cada grado se concretan énfasis
particulares acordes con los aprendizajes esperados y con las posibilidades de los estudian-
tes en cada etapa.

Primer grado

En primer grado, el trabajo matematico se orienta a acompanar a los estudiantes en sus pri-
meros pasos dentro de la escolaridad primaria, consolidando y ampliando los saberes cons-
truidos en el nivel inicial. Las propuestas buscan favorecer la alfabetizacion matematica desde
el inicio mediante el reconocimiento del uso social de los numeros, la construccion de signifi-
cadosy el desarrollo de estrategias personales para resolver situaciones problematicas con el
acompanamiento permanente del docente.

El trabajo con la numeracion comienza con los numeros hasta el 10 y luego se amplia pro-
gresivamente. Se promueve la lectura, la escritura y la comparacion de nimeros, asi como el
conteo de colecciones, la identificacion de regularidades en la serie numeérica y la compren-
sion inicial del valor posicional. Estas propuestas se desarrollan a partir de situaciones signifi-
cativas, cercanas a la experiencia cotidiana de los nifos, que les permiten reconocer que los
numeros sirven para contar, ordenar, comparar, registrar y comunicar cantidades.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Las operaciones de suma y resta se introducen desde situaciones concretas vinculadas con
los significados de juntar, agregar, quitar o perder. En esta etapa, el calculo se apoya en el uso
de material concreto, representaciones graficas y recursos visuales que favorecen la subiti-
zacion (el reconocimiento inmediato de pequenas cantidades sin necesidad de contar) y la
construccion de repertorios basicos de resultados. Se busca que los estudiantes comiencen
a establecer relaciones parte-todo y a reconocer que un mismo resultado puede obtenerse a
traves de distintos procedimientos.

El material concreto ocupa un lugar central en este grado. La manipulacion de objetos, el uso
de tableros, fichas, material base 10, dados y arreglos tabulares constituyen mediaciones
fundamentales para pasar de la accion a la reflexion. De manera progresiva, se promueve el
pasaje hacia representaciones graficas y escrituras simbdlicas cuidando que cada avance
conserve sentido para los estudiantes.

Asimismo, se inicia el trabajo en el eje Espacio, formas y medida a partir de experiencias cor-
porales y situaciones de exploracion del entorno. Se abordan posiciones relativas, desplaza-
mientos y referencias espaciales mediante juegos, recorridos y actividades de comunicacion
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oral. En relacion con las figuras y los cuerpos geométricos, se prioriza el reconocimiento, la
comparacion y la descripcion de caracteristicas a partir de la observacion y la manipulacion
concreta.

Las magnitudes como longitud, peso y capacidad se introducen desde situaciones cotidianas,
de manera de entender la medicién como una accidon de comparar, estimar y comunicar mas
que como una mera aplicacion de unidades convencionales. Se favorece el uso progresivo de
instrumentos y unidades en contextos con sentido.

A lo largo de los capitulos, se promueve la comunicacion y el intercambio entre pares. Las
consignas invitan a los nifos a explicar como pensaron, escuchar otras estrategias y revisar
procedimientos reconociendo que existen diferentes maneras de resolver una misma situa-
cion. De este modo, el aula se configura como un espacio de construccion colectiva del cono-
cimiento matematico.

En conjunto, primer grado se constituye como una etapa fundacional, en la que se sientan las
bases conceptuales y procedimentales que sostendran los aprendizajes posteriores. A través
de la ensefianza explicita, la reiteracion con sentido y el acompanamiento docente, los estu-
diantes comienzan a construir herramientas matematicas fundamentales para su trayectoria
escolar.

Capitulo 1. Los numeros hastael 10

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Retomando el trabajo realizado en nivel inicial, en este primer capitulo se propone que los
ninos reconozcan el uso y la funcion social de los nimeros a partir del abordaje de diferentes
contextos. Ademas, se busca que puedan diferenciar los simbolos numeéricos de las letras
que forman las palabras. En este sentido, se promueve la alfabetizacion matematica a la
par de la alfabetizacion linglistica. Esto implica favorecer que los estudiantes reconozcan el
papel de la matematica en el mundo y puedan involucrarse con ella para tomar decisiones
fundamentadas como ciudadanos reflexivos y comprometidos (de Lange, 2006)".

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En relacion con lo numérico, resulta fundamental desarrollar la habilidad del calculo mental
y estimacion que permita analizar afirmaciones y resolver problemas vinculados con situa-
ciones del mundo real (Treffers, 1991)2. Por ello, se requiere una planificacion que avance de
manera gradual, ofreciendo recursos y estrategias que brinden a los estudiantes oportunida-
des para avanzar y afianzar los conocimientos que van construyendo al analizar y resolver
diversas situaciones. En primer grado se propone reflexionar desde el inicio sobre el uso de
los nimeros en contextos que resulten familiares para los ninos. En particular, se abordan los
usos de numeros para ordenar, contar, comparar y nombrar.

de Lange, J. (2006). “Mathematical literacy for living from OECD-PISA perspective”. Tsukuba Journal of Educational Study
in Mathematics, 25, 13-35.

Treffers, A. (1991). “Meeting innumeracy at primary school”. Educational Studies in Mathematics, 22(4), 333-352.
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En este proceso de alfabetizacion es necesario asegurar los cimientos sobre los cuales se
apoyaran los proximos aprendizajes aritméticos. Para ello, se apela a los indicadores que dan
cuenta de la comprension de los nimeros hasta el 10 y se ofrecen multiples y variadas situa-
ciones para la construccion de esos conocimientos.

Los objetivos de aprendizaje que guian este recorrido son:

Comprender y utilizar el sistema de numeracion decimal para leer, escribir, comparar y
ordenar numeros hasta el 10.

Reconocer nimeros en diferentes contextos y funciones de uso social, en soportes y for-
matos analogicos y digitales.

Resolver situaciones de conteo de colecciones de hasta 10 elementos para determinar su
cantidad.

Comparar cantidades de hasta 10 elementos para establecer relaciones de mayor, menor
oigual.

Determinar el cardinal de colecciones de hasta 10 elementos mediante el conteo.

En consonancia con el diseno curricular para el nivel primario, los contenidos que se abordan
en este capitulo incluyen:

Uso social de los numeros en diferentes contextos y portadores numeéricos cotidianos en
distintos soportes y formatos.

Lectura, escrituray orden de la serie numérica escrita (hasta 10 aproximadamente), identi-
ficando regularidades del sistema de numeracion.

Conteo de colecciones de objetos y comparacion de cantidades.

Funciones del nimero: como memoria de la cantidad.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Terminado el capitulo, se espera que los estudiantes lean y escriban numeros hasta el 10
incluyendo el cero, realicen conteos de pequefas colecciones (hasta 10) apoyados, en prin-
cipio, en material concreto y en estructuras que organizan ese conteo, que realicen compara-
ciones entre cantidades y que ordenen numeros del 1 al 10.

En relacion con la actividad inicial

La doble pagina de apertura del capitulo presenta la ciudad de Tomi, en la que se pueden
observar, ademas de palabras, usos de distintos nimeros en contextos cotidianos: numera-
ciones de calles, de direcciones de casas, de colectivos y sus paradas; cantidades de dinero;
porcentajes de promociones; velocidades maximas; la hora, etc.

Las actividades que se desprenden de esta ilustracion proponen reconocer los distintos usos
y funciones de esos nimeros y de sus escrituras, al tiempo que permiten recuperary poner en
comun los conocimientos previos de los estudiantes.
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Desde la puesta en comun grupal es conveniente habilitar el intercambio con los ninos y el do-
cente para aportar informacion que amplie y enriquezca los saberes disponibles acerca de los
numeros y de sus usos. En este sentido, es importante considerar que los nimeros pueden
utilizarse para contar, mediry calcular, y también para nombrar, ordenar, diferenciar, comparar,
recordar cantidades y registrar datos, entre otras posibilidades.

Se sugiere registrar en carteles del aula las ideas que surjan durante estos intercambios. Es-
tos carteles pueden constituirse en los primeros portadores numeéricos del aula, y contribuir a
generar un ambiente alfabetizador que ofrezca oportunidades para consultar, copiar, recordar
y comentar a medida que se avanza con las distintas propuestas.

En relacion con los contenidos y actividades desarrollados

Los contenidos de este capitulo, todos en torno a los nimeros hasta el 10, estan organizados
en progresiones tales que, a medida que se avanza en las paginas, se avanza también en
complejidad involucrando distintas capacidades y contenidos que se desarrollan en forma
espiralada. Se trata de asegurar primero el recitado, el conteo, la subitizacion, el reconoci-
miento de la cardinalidad (sostener la correspondencia uno a uno entre las palabras pronun-
ciadas durante el conteo y cada objeto contado —una palabra por cada objeto—, de modo tal
que, al preguntar a los nifios “¢Cuantos hay?”, puedan recordar y nombrar el ultimo numero
de la serie recitada al contar), para luego abordar la lectura, la escritura, la comparaciony
el orden de los numeros estudiados.

Enlas paginas 6y 7 se propone hacer uso de la serie recitada para contar elementos y aso-
ciar la cardinalidad con una escritura numeérica ya dada, asi como el uso de recursos graficos
para promover la subitizacion y la representacion visual de la cantidad agrupada en arreglos
rectangulares de 10 (diez) unidades. En las paginas 8 y 9, entonces, se espera que los es-
tudiantes ya recuerden los nimeros, l0s reconozcan, cuenten y pinten lo que cuentan vy,
ademas, escriban el numero que indica la cantidad contada, ademas de poner el foco en el
trazado de estas escrituras.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

La ensenanza de la escritura de los numeros de un digito puede abordarse inicialmente de
manera similar al trabajo con las letras del alfabeto, ya que algunos trazos presentan cierta
complejidad para los nifos. El reconocimiento de qué modo o en qué direccion es mas sim-
ple trazarlos podria no ser natural (como el caso de los digitos 2, 5y 8), lo que derivaria en
obstaculos para los estudiantes y para terceros. Por esta razon es importante verificar la eje-
cucion desde el inicio y asi evitar la persistencia de estas dificultades en el tiempo.

Las paginas 10y 11 buscan integrar y afianzar lo aprendido para luego avanzar hacia dos nue-
VoS aspectos: la comparacion de cantidades (paginas 12 a 15) y el orden de numeros (pa-
ginas 16 y 17). Fomentar la comparacion entre grupos de objetos para identificar cual tiene
mayor, menor o igual cantidad de elementos contribuye también a la comprension inicial de la
cardinalidad. El uso de recursos visuales como los arreglos rectangulares y su completamien-
to favorece la identificacion de estas diferencias y contribuye con el reconocimiento del orden
en los numeros.
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De esta manera, todas las propuestas de ensefanza desde la pagina 6 hasta la 13 se apoyan
en el uso de material concreto (pueden ser tapitas, por ejemplo, o las fichas que estan en
los recortables de las paginas 141 y 143 del libro). Entre estos se destacan los recursos de
organizacion visual como los patrones espaciales de los dedos de las manos y, en especial,
los arreglos tabulares que se incluyen como recortables, organizados en dos filas de 5 que
conforman 10 unidades (pagina 141).

Estos recursos apuntan a que los ninos empiecen a desarrollar la subitizacion, es decir, reco-
nocer cantidades y poder decir “cuantos objetos hay” casi de manera instantanea, con solo
verlas o percibirlas organizadas espacialmente, por ejemplo, en su mano o en un tablero.
Otros patrones visuales que pueden usarse son los puntos en las caras de los dados o la dis-
posicion ordenada de los dibujos que se forman en las cartas espafolas, que ayudan a reco-
nocer los numeros del 1 al 10 con solo observar el patrén del portador. Sin embargo, los dedos
de las manos, al principio, y los arreglos tabulares, después, crean la base necesaria para
construir ideas de cardinalidad, de mds, de menos, de parte y todo, asi como de nociones de
numeros y cantidades mayores, y conforman un apoyo exitoso para comenzar a resolver las
primeras operaciones aritméticas. Para que puedan seguir usando los recortables, recomen-
damos brindarles un soporte en cartdn o cartulina en funcion de otorgarles mayor durabilidad.

Para que los arreglos tabulares permitan reconocer cada cantidad del 1 al 10 con solo mirar-
los, es necesario que los casilleros se coloreen u ocupen (con tapitas o fichas) siempre de
izquierda a derecha, y usando primero la fila de 5 de arriba y luego la fila de 5 de abajo. Solo
de este modo se visualiza la cantidad como un patrén a memorizar. Entonces, este “rellena-
do” de los tableros por parte de los nifios debe ser acompafado en un principio por el docente
para que efectivamente puedan ser completados en el orden indicado.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En relacion con la actividad de integracion

Como propuesta final del capitulo se habilita el juego de La casita robada con un mazo de 20
cartas, diez de ellas con los numeros del 1 al 10 y las otras diez con elementos para contar del
1 al 10, con los dibujos dispuestos siguiendo algun patrdn. El juego, para dos participantes,
consiste en levantar la mayor cantidad de cartas que hay en un pozo comun. Para empezar,
se reparten tres cartas para cada jugador y, en el centro de la mesa, se colocan cuatro cartas
boca arriba. Por turnos, cada uno debe ver si alguna de |las cartas que tiene en la mano posee
el mismo valor que alguna de las de la mesa para poder juntar ambas y llevarselas a su “casi-
ta”, apiladas a un costado y boca arriba; de este modo, el otro jugador puede verlas y decidir
si levanta una carta de la mesa o si “roba la casita” que arma el otro. Si un jugador no puede
robar, debe tirar cualquiera de sus cartas al pozo. Al finalizar las tres vueltas, el que reparte
vuelve a dar tres cartas a cada uno, y se reinicia el juego. Mediante este juego, los estudiantes
tendran la oportunidad de reconocer los numeros estudiados y las cantidades asociadas a
ellos, lo que promueve el conteo, la cardinalizacion y la subitizacion.
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Recursos sugeridos

Ademas del juego La casita robada, en el que se identifican cantidades iguales, con las mis-
mas cartas puede proponerse jugar a La guerra, donde se trabaja la comparacion (gana cartas
quien tiene la carta con mayor cantidad) o un juego similar al Solitario, en el que los estudian-
tes tengan que ordenar las cartas por palo y de menor a mayor. Otra propuesta que puede co-
laborar con los nifos que aun necesitan un tiempo mas de trabajo son juegos que involucren
un dado con puntitos y un dado con numeros del 1 al 6. Como alternativa, y para trabajar es-
critura de numerales, se puede proponer a los alumnos una actividad basada en ritmos auditi-
vos: mientras el docente golpea palmas o emite sonidos con algun instrumento de percusion,
desde distintas posiciones en el aula, los nifos escuchan, cuentan los sonidos y escriben el
numero correspondiente a la cantidad de sonidos percibidos.

Asimismo, para seguir trabajando el orden de la serie numérica hasta el 10, pueden dispo-
nerse carteles con estos numeros desordenados en el piso y solicitar a diez estudiantes que
tomen un cartel cada uno, después de lo cual se les pedira que se ubiquen uno al lado del otro
formando una sola fila ordenados de menor a mayor segun el cartel que porten. Luego, puede
pedirse que lo hagan de mayor a menor.

La ultima pagina del capitulo (Espacio para practicar) puede ser aprovechada para ofrecer
mas oportunidad de practica del trazado de los numeros que mas le cuesten a cada estudiante.

Capitulo 2. Sumas y restas hastael 10

Contenidos y objetivos de aprendizaje

En este capitulo se introducen las operaciones de suma y resta con nimeros hasta el 10. A
través de juegos y situaciones problematicas, se busca favorecer la comprension de las ope-
raciones del campo aditivo a partir de los significados de la suma (juntar, agregar) y la resta
(quitar, perder).

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En cuanto al calculo, se comienza con actividades que suponen el conteo y el sobreconteo
con apoyo de material concreto para luego pasar al calculo con apoyo de representaciones
qgue promueven la subitizacion y llegar, finalmente, a iniciar la construccion de repertorios de
resultados aditivos que incluyen la descomposicion aditiva del 10, sumas de iguales, sumas
de digitos y restas desde 10. Ademas, se introduce la escritura aritmética de estas operacio-
nesy se espera que los estudiantes usen desde un principio los simbolos +, —e =.

Laresolucion de problemas ocupa un lugar central en este proceso, ya que permite a los nifos
poner en practica los conocimientos numéricos en contextos significativos. A lo largo de las
actividades se busca que formulen y validen estrategias para resolver problemas aditivos y
comparen procedimientos con sus pares.
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Los objetivos de aprendizaje que guian este recorrido son:

Elaborary utilizar repertorios y estrategias variadas de calculo (conteo con objetos, repre-
sentaciones diversas y calculo mental) para resolver problemas que involucren distintos
significados de la sumay la resta.

Resolver calculos sencillos de suma y resta utilizando conteo de objetos, sobreconteo,
representaciones o calculo mental recurriendo a calculos conocidos.

Utilizar calculos conocidos para resolver otros calculos de suma y resta similares o mas
complejos.

Representar simbodlicamente las operaciones de sumay resta con los signos +, — e =.

Participar en discusiones colectivas sobre estrategias de calculo para analizar, comparary
justificar distintos procedimientos, respetando la diversidad de opiniones.

En consonancia con el diseno curricular para el nivel primario, los contenidos que se abordan
incluyen:

Repertorio de resultados numéricos relativos a la sumayy la resta:

sumas que dan 10,

sumas de numeros iguales (hasta 10),

sumas de numeros de un digito,

un ndmero menos 1

restas de 10 menos un digito.
Representacion simbdlica de la sumay de la resta: signos + y —.
Resolucion de problemas de suma y resta referidos a distintos significados: agregar, ganar,
juntar, quitar, perder, y componer una cantidad a través de diversos procedimientos (con-
teo, dibujos, sobreconteo y calculo).
Uso de calculos conocidos y de las propiedades del sistema de numeracion para resolver
nuevos calculos.
Intercambio de ideas durante el desarrollo de estrategias de calculo en el marco del debate
entre pares y con personas adultas.
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En relacion con la actividad inicial

El juego propuesto en la pagina 20 permite introducir la suma a partir de la interaccion con
material concreto, en este caso, tapitas. El objetivo es que, mediante la diferenciacion de dos
colecciones de tapitas —rojas y azules— embocadas en una misma caja, los estudiantes
junten ambas colecciones para averiguar el total de tapitas embocadas.

Para averiguar ese total, algunos nifios contaran ambas colecciones juntas, tapita por tapita,
mientras que otros podran realizar sobreconteo (o conteo progresivo) partiendo de la canti-
dad conocida de un color y agregando una a una las del otro color (por ejemplo, pueden per-
cibir a simple vista que hay 4 rojas y, a partir de 4, empezar a contar “5, 6, 7”, y decir “Hay 7”).
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Es un buen momento para que el docente observe las estrategias que utilizan los estudiantes
mientras juegan e intervenga con preguntas del tipo: “¢,Cuantas rojas y cuantas azules embo-
caron? ¢Cuantas embocaron en total? ¢ Como lo averiguaron?”.

Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados

A partir de la pagina 21 y hasta la 23, se tiende un puente entre la accion de juntar tapitas para
calcular el total entre dos colecciones y lo que sera la escritura aritmética de la suma; es decir
que juntar 5 tapitas con 3 para calcular cuantas hay en total, en matematica se escribe 5 + 3= 8.
Aligual que en el capitulo 1, se apela a la representacion grafica de cantidades organizadas en
patrones: primero, al convertir las tapitas rojas y azules en puntitos cuya disposicion espacial
es la que usan los dados (pagina 21); luego, al retomar el uso de los arreglos tabulares que
sirven de apoyo para calcular la suma cuando se colorean ordenadamente los casilleros de
la primera coleccion y despueés, de la segunda (pagina 22); por ultimo, al usar los patrones
espaciales de los dedos de las manos (pagina 23).

En esta etapa, el objetivo del uso de los dedos de las manos y de los arreglos tabulares es que
los estudiantes comiencen a ver subitamente el 5 en la linea de 5 cuadraditos sin necesidad
de contar uno por unoy, luego, ver dos cincos como un 10. El primer acercamiento hacia estas
operaciones usando la subitizacion implica promover en el discurso expresiones como: “10
esbyb’ “bes3y2’, “beslyl” etc. Estetipo de subitizacion se conoce como subitizaciéon
conceptual y ayudara a los estudiantes a resolver sumas y restas mas complejas. Desarrollar
esta capacidad les servira para calcular sumas de digitos a la vez que encuentren la relacion
existente entre 5y 10, y se fundara asi una de las estrategias de calculo mas basicas, que es
la de formar el 10 con “dos cincos” y, luego de ello, pensar al 10 como 6 + 4 (agregando uno al
primer sumando y quitando uno al segundo), luegocomo 7 + 3,8 + 2y 9 + 1. Porejemplo, para
lasuma b + 2, un estudiante puede contar progresivamente desde 5 los dos que se tienen que
agregar, diciendo “b, 6, 7”; en un principio con el apoyo de los dedos o de los casilleros que se
van coloreando o rellenando. Sin embargo, para realizar la suma 4 + 5 conviene pensar que
juntando 4y 5 se tiene 9 porque solo falta un dedo para completar las dos manos o un casillero
para completar la tabla, y asi ya reconocer estos recursos como un todo (10) compuesto de
partes (dos de 5). En un nivel mas avanzado, se espera que los nifios se puedan independizar
de la percepcion de las representaciones ya internalizadas como unidades y puedan pensar
que como 5 + 5 = 10, entonces, 4 + 5 = 9 porque hay uno menos que 5 en uno de los suman-
dos. Mas adelante, también podran pensaralasuma8+6como8+2 +4=(8+2)+4=
10 + 4 = 14 descomponiendo en el inicio el 6 como 2 + 4 y luego asociando estratégicamente
8 + 2, que se sabe da 10. De esta forma, la Ultima suma —10 + 4— es mas simple. En sin-
tesis, a partir de estos arreglos tabulares y la subitizacion, los estudiantes comienzan a esta-
blecer las primeras relaciones del tipo “Es mayor o menor que 5”, “Es mayor o menor que 10,
mas las relaciones parte-todo como “El nimero 7 se compone de 5y 2” o “Al numero 8 le fal-
tan 2 parallegara 10”.
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El docente puede colaborar en estos procesos mediante intervenciones como: “¢, Tu numero
€S mayor o menor que 5? ¢ Como lo sabés con solo mirar? ¢ Cuanto se pasa de 5? ¢ Cuantas
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fichas hay en la fila superior?, ¢,cuantas en la fila inferior? ¢ Cuantos espacios vacios quedan
al representar el numero 6/7/8/97? s Cuantas fichas mas necesitas para llenar todo el marco y
formar 107 ¢ Qué tan lejos esta el 8 del 10? Explica de varias formas cuanto es 10 usando dos
numeros, por ejemplo, ‘10 es 1y 9. Estas relaciones podran irinternalizandose gracias al uso
reflexivo de estos recursos visuales.

El material concreto utilizado al principio en forma sistematica y constante crea una base fun-
damental para que se construyan luego todas las estrategias de calculo reflexionado ba-
sadas en nuestro sistema decimal y en las propiedades de las operaciones. En este sentido,
es importante entender que el objetivo debe centrarse en que los nifos abandonen poco a
poco el conteo de uno en uno tanto como la dependencia respecto del material concreto y las
representaciones, por supuesto, mediante el respeto de los tiempos que cada uno necesite
para estos avances y acompafnando estos procesos con intervenciones necesarias, certeras
y concretas que colaboren con ellos. Este reemplazo del material de apoyo por la adquisicion
y el uso de estrategias de calculo comienza a darse a partir de la construccion de repertorios
de calculos que configuraran el pilar para la resolucion de otros calculos, asi como la practica
de descomposiciones aditivas, en este caso, de los numeros digitos.

Antes de comenzar con la resta es conveniente transitar este camino de adquisicion de es-
trategias tanto como de lograr calculos que queden paulatinamente en la memoria y estén
disponibles para ser recuperados mas adelante. Las paginas 24 y 25 proponen tipos de acti-
vidades vinculadas con dicho camino mediante el foco puesto en las sumas que dan diez y
en las sumas de digitos iguales, ya que, al recordar estos repertorios de sumas se pueden
conocer muchos otros, incluso restas. En estas dos paginas ya no se propone gue los nifnos
resuelvan apoyandose en el material utilizado anteriormente, sino que se organizan calculos
con patrones de cambios que inducen a pensar el nuevo calculo a partir del anterior, por ejem-
plo: sise sabe 5 + 5, se puede saber5 + 4,5 + 3,5 + 2, etc. (pagina 24). O, ya adentrandose
en las primeras descomposiciones aditivas, como la del 6 en la pagina 25:
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6=0+6 6=2+4 6=4+2 6=6+0
6=1+5 6=3+3 6=5+1

Que los estudiantes puedan explorar las composiciones aditivas de los numeros de un di-
gito no solo ayuda a comprender cada numero y a establecer relaciones matematicas entre
numeros del tipo parte-todo, sino que crea la base necesaria para la construccion de futu-
ras estrategias de calculo mental mas sofisticadas, como “Si se sabe una suma, se saben
dos restas”, descomponer en decenas y unidades para poder sumar mentalmente (25 + 13 =
20 + 10 + 5 + 3) o decidir que para sumar o restar 9 a un nimero se puede sumar o restar 10 y
luego compensarconun “1”, yaque 10 =9 + 1.

Las paginas 26 a 28 proponen un trabajo muy parecido al realizado para la suma, ahora para
introducir la resta. Apelando a los mismos recursos visuales como apoyo y al mismo tipo
de secuencia, se presentan distintas situaciones en las que se brinda una cantidad a la que
hay que “quitarle” otra cantidad y luego averiguar “cuantos quedan”. Una vez mas se busca
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que los estudiantes realicen esta accion de quitar asociada con la resta primero con material
concreto (tapitas y cajas) y luego en papel (tachando). Es importante comenzar jugando con
tapitas o cualquier otro material para que, al manipularlo y responder preguntas, 10s nifios
comiencen a identificar los tres estados de la operacion: “cuantas habia al principio” (estado
inicial), “cuantas tapitas se quitaron de la caja” (transformacion) y “cuantas quedaron en la
caja” (estado final). Sabemos que la resta conlleva algunas dificultades mayores respecto de
la sumay, por consiguiente, se requerira especial atencion en respetar el orden de estos tres
momentos de accion. Incluso para insistir en estos tres momentos implicados, puede propo-
nerse una variacion en el juego de quitary averiguar cuantos quedan: establecer una cantidad
fija como estado inicial (por ejemplo, que siempre haya 5 elementos en la caja), esconder
una cantidad determinada y pedir a los niflos que, observando la cantidad que queda en la
caja, “adivinen” cuantos se escondieron. Otras acciones asociadas a la resta se presentan por
medio de las cuatro situaciones problematicas de la pagina 27: perder, dar, elementos que se
caeny otros que se separan de una coleccion.

Nuevamente se proponen los patrones de los puntitos de los dados, naipes con dibujos orga-
nizados en patrones visuales y los arreglos tabulares de 10 casilleros. Los arreglos tabulares
vuelven a emplearse, esta vez paralaresta, en las mismas acciones ordenadas de colorear la
cantidad de casilleros correspondientes a la cantidad inicial de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo para luego tachar los ultimos coloreados, de modo que los estudiantes puedan
reconocer con rapidez cuantos quedan sin tachar.

En las paginas 29 y 30 se avanza, del mismo modo que en las paginas 24 y 25 para la suma,
en los primeros pasos de construccion de estrategias de calculo mental, primero al restar
siempre desde el 10 cada vez “uno mas”, y luego mediante un trabajo de exploracion de res-
tarle cada vez “uno mas” a cada uno de los numeros digitos.
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Enrelacion con la actividad de integracion

El juego presentado a partir de las ilustraciones de tarjetas ofrece mayor complejidad que
las actividades anteriores y obliga a poner en juego todo lo aprendido, ya que implica pensar
en estos numeros como resultados de una operacion, tanto de sumas como de restas. Esto
supone que los nifos deberan poner el foco por primera vez en construir una operacion y es-
cribirla, ademas de recordar resultados memorizados o0 explorar estrategias para encontrar
los numeros indicados. Si resultara muy complejo, y para profundizar en los sentidos de la
sumay de la resta, antes de la actividad con las tarjetas puede proponerse como juego que
los estudiantes inventen situaciones en las que el resultado final sea uno dado. Por ejemplo:
“Ahora tiene 10, 3 mas que antes”, “Le regalaron... y ahora tiene...”, “Le quedan solo 4, antes
tenia...” o “Perdio ... y ahora tiene...”.

Se pueden establecer dos momentos para esta produccion: primero pueden narrarlas y luego
transformarlas en la escritura aritmética correspondiente (una suma o resta). Ambas activida-
des —la de las tarjetas y la de inventar situaciones— no solo sirven a los nifos para repasar
lo aprendido y mostrar lo que pueden poner en juego al respecto, sino también para retomar
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el desarrollo de la capacidad en foco del capitulo, la resolucion de problemas, ya que invitan a
analizar la situacion a partir de los conocimientos disponibles y a articular los conocimientos
para proponer una solucion. Por otro lado, configuran una gran oportunidad para evaluar los
logros alcanzados respecto de los objetivos propuestos en el capitulo.

Por ultimo, se sugiere el armado de carteles para el aula con céalculos que se busca que los
estudiantes memoricen y que serviran como insumo para resolver otros calculos. Ademas de
sumas que dan 10, se pueden agregar carteles con sumas de digitos iguales, “sumas faciles”,
“sumas dificiles”, restas desde 5y restas desde 10.

Recursos sugeridos

Los siguientes recursos pueden acompanar el trabajo de refuerzo, asi como el de ampliacion
y profundizacion, segun las necesidades de cada estudiante. Cada uno de ellos puede adap-
tarse al acotar o ampliar el rango numeérico.

Llegar a 10. A partir de dos conjuntos de tarjetas con las colecciones dibujadas del 0 al 10,
colocadas en dos mesas distintas (un grupo de tarjetas boca abajo y el otro boca arriba),
cada estudiante pasa y retira una de las tarjetas del primer grupo con el objetivo de selec-
cionar, de la otra mesa, el complemento correspondiente para formar 10. Esta propuesta
se puede graduar en distintos niveles de complejidad con conjuntos de tarjetas con dibu-
jos, con numeros y dibujos o solo con ndmeros.

Restar desde 10. Con las mismas tarjetas que la propuesta anterior es posible jugar a
situaciones que involucren 10 — x entregando a cada nifo la tarjeta del 10 y pidiéndole que
retire del mazo que esta boca abajo una nueva tarjeta. Con ellas debera encontrar el re-
sultado de la resta en la segunda mesa. También se puede graduar su nivel de compleji-
dad; incluso se puede pedir a los estudiantes que escriban la resta correspondiente a cada
jugada.

El juego de La cajita de fosforos se dirige a profundizar el trabajo sobre descomposicio-
nes aditivas. Para jugarlo se necesita una caja con dos compartimentos (como las cajitas
de fésforos) y una conexion (un pequeno agujero) en la barra que los divide a ambos. Den-
tro de la caja se colocan 10 bolitas y luego se la cierra y se sacude. Al apoyarla, las bolitas
se acomodaran algunas en un compartimento y las restantes en el otro. El objetivo es que
los ninos puedan determinar la cantidad de bolitas que hay en el segundo compartimento
observando solo las que hay en el primero. El juego puede adaptarse comenzando con 5
bolitas en la caja (0 menos, segun se necesite) y, de a poco, agregar una a una hasta llegar
al10.

La piramide del 10. Utilizando tarjetas con nimeros y colecciones del 0 al 10 se pueden
presentar calculos incompletos formados por 3 tarjetas y colocar alguna boca abajo. Los
siguientes son variantes y formatos posibles de juego.
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Capitulo 3. Laubicacion en el espacio

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Este capitulo aborda conocimientos relativos a la organizacion del espacio y a la construccion
progresiva de referencias que permitan ubicarse y desplazarse en él. Se propone que los es-
tudiantes comiencen a observar, situarse, ubicarse y ubicar objetos o personas, guiar a otros,
comunicar informacion espacial para que otros se ubiquen y seguir o describir desplazamien-
tos mediante la puesta en juego del lenguaje, el cuerpo y la accion.

Desde una perspectiva didactica acorde con 1.°" grado, se prioriza que estos aprendizajes se
construyan a partir de experiencias en el espacio real, donde la orientacion y el desplazamien-
to se vivencian corporalmente antes de ser representados o simbolizados. Estos conocimien-
tos no se desarrollan de manera espontaneay requieren construirse a partir de situaciones de
exploracion y comunicacion en el entorno cercano. Se espera que los estudiantes avancen en
la comprension de las posiciones relativas de los objetos (con relacion a si mismos o a otros),
el uso de representaciones graficas simples del espacio, la ubicacion de casilleros en una
cuadricula y la comunicacion oral de ubicaciones y trayectos considerando puntos de vista 'y
referencias.
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Luego podran describir donde estan los objetos y como se desplazan; dar indicaciones para
que un companiero llegue a un lugar, a la vez que escuchar a otros, comprender sus indicacio-
nes y descripciones y compartir ideas; o coordinar acciones con otros, donde se ve compro-
metida la capacidad de colaborar para resolver problemas espaciales. Ademas, aprenderan a
interpretar representaciones graficas y a poner en juego la precision en el uso del lenguaje y la
consideracion del punto de vista del otro.

El trabajo en equipo y la necesidad de coordinar acciones para ubicarse o desplazarse otor-
gan a estos aprendizajes una dimension social en la que el espacio se construye y comprende
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a partir de la interaccion con los otros. En ese sentido, resulta central promover el analisis de
las instrucciones y descripciones, ya que anticipar como interpretara un mensaje espacial for-
talece el uso del lenguaje.

Los objetivos de aprendizaje trabajados en este capitulo son:

Interpretar y comunicar desplazamientos y trayectos en forma oral utilizando objetos del
entorno como puntos de referencia.

Interpretar y comunicar la posicion de objetos de forma oral considerando objetos del en-
torno como puntos de referencia.

Utilizar un vocabulario especifico de referencias espaciales para describir posiciones y
desplazamientos.

Los contenidos que corresponden al eje Espacio, formas y medida del diseno curricular para
el nivel primario son los siguientes:

Posiciones relativas y desplazamientos de personas y objetos en el espacio.

Referencias espaciales con respecto al propio cuerpo, de otros y/o con respecto a otros
objetos.

Comunicacion de posiciones y desplazamientos. Vocabulario y expresiones especificas.
Interpretacion de planos y/o dibujos para comunicar posiciones o trayectos.

En relacion con la actividad inicial

La propuesta de jugar al Veo, veo con la ludoteca de la pagina 32 resulta un punto de partida
pertinente para poner en circulacion el vocabulario basico vinculado con referencias espacia-
les y relevar saberes previos o dificultades generales en el grupo. Esta actividad favorece la
escucha, la interpretacion de indicaciones y la interaccion entre emisor y receptor.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Se recomienda ampliar este primer acercamiento trasladando el juego al espacio real del aula,
de modo que los estudiantes no solo identifiqguen posiciones en una imagen, sino que también
vivan la experiencia de ubicarse y ubicar objetos y personas en el entorno. En un primer momen-
to, el docente asume el rol de emisory brinda indicaciones orales claras: “Veo, veo un objeto arri-
ba de mi escritorio.../delante de.../a la izquierda del borrador”. Progresivamente, los estudiantes
pueden tomar este rol y elaborar sus propias descripciones. Se espera que se utilicen los tér-
minos arriba, debajo, entre, a la izquierda, a la derecha, al lado, cerca de, delante, detras. En
esta etapa conviene priorizar la oralidad por sobre la escritura y evitar consignas de completar o
rotular para que la comunicacion espacial se construya desde la escuchay la accion.

Para profundizar en el analisis del lenguaje espacial se podran registrar las indicaciones en el
pizarron mediante cédigos que puedan reemplazar estas palabras, por ejemplo, flechas o di-
bujos simbdlicos simples, como puntitos ubicados en distintas posiciones respecto de lineas.
Esto contribuye a comenzar a establecer puentes entre el lenguaje oral y las representaciones
graficas.
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En relacion con los contenidos y actividades desarrollados

La orientacion espacial implica reconocer la propia posicion y comprender como desplazarse
en el espacio, identificando las relaciones entre diferentes posiciones y desplazamientos.
En 1.° grado este trabajo debe partir prioritariamente del propio cuerpo como referencia v,
progresivamente, incorporar otros objetos y personas como puntos de referencia para ubicar
posiciones o describir desplazamientos. Mas adelante, estas nociones se amplian mediante
la interpretacion de dibujos o planos sencillos que permiten comunicar recorridos y localizar
objetos.

Las referencias son aquellos objetos o lugares considerados fijos (en un momento dado) a
partir de los cuales es posible ubicar otros objetos segun la relacion que guardan con ellos.

Los diferentes espacios presentan posibles referencias. Las actividades que abordan posicio-
nes relativas (arriba, debajo, delante, detrds, a un lado de) se presentan de manera reiterada a
lo largo del capitulo. Al principio, los estudiantes utilizan referencias subjetivas estableciendo
la ubicacidn de objetos o personas en relacion con el punto de vista del observador, y que en
general corresponden a espacios en 10s que estan inmersos los estudiantes. En estos casos,
las referencias pueden ser sobre si mismos (“Delante de mi”, “A mi izquierda”) o también por
descentracion de su propia referencia sobre otra persona u objeto que posee una cierta orien-
tacion (“A la derecha de Clara”, “Delante del auto”).

La secuencia de actividades del capitulo esta disefada para avanzar pagina por pagina en
contenidos que se desarrollan en forma espiralada. Sin embargo, la descripcion que sigue se
agrupara de acuerdo con cada tematica.

En las paginas 33y 36 se trabaja especificamente la lateralidad: izquierday derecha. Prime-
ro desde el punto de vista del estudiante (pagina 33) tomando como referencia su propio cuer-
po. Luego, se usan las mismas referencias para localizar objetos en un dibujo (representacion
grafica). Las palabras izquierda y derecha son fuente de confusion o dificultad para los nifios
entre los 6y los 8 anos de edad, por lo que resulta especialmente valioso abordarlas mediante
juegos corporales y consignas orales, como Simon dice, que involucren movimientos con sus
propios cuerpos. También puede utilizarse un tablero grande de seis o nueve casilleros apoya-
do en el piso, con figuras de triangulos, rectangulos, cuadrados y circulos de distintos colores.
El juego consiste en seguir instrucciones como “colocar la mano derecha o izquierda en...”, “el
pie derecho o izquierdo en ...”, en distintos sectores del tablero. El objetivo es que, a medida
gue se avance en el aprendizaje de relaciones espaciales, los estudiantes incorporen referen-
cias independientes del punto de vista del observador o de ellos mismos.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

La pagina 34 retoma la ludoteca, ahora para usarla como espacio en el gue los ninos ubicaran
los recortables de la pagina 145 a partir de instrucciones. Luego de jugar varias veces entre
pares, se sugiere que los estudiantes peguen en sus cuadernos cada objeto de los recortables
junto con las tarjetas que indican posiciones, dispuestos de modo tal que funcionen como
recordatorio de los conceptos trabajados. El docente puede dirigir oralmente esta actividad
para indicar de qué modo pegarlos con frases como: “El tren esta a la derecha de la caja con
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autitos”, “Los blogques estan debajo del tren” o “Las cartas estan entre el juego de la oca y el
rompecabezas”.

Se recomienda que estas propuestas se sostengan desde la accion y no desde una rotulacion
escrita, lo que permite que la comprension se construya progresivamente.

Las paginas 35, 37 y 38 introducen situaciones vinculadas con recorridos o desplazamientos
que los niflos deberan marcar y luego comunicar. Se sugiere reforzar el estudio de trayectorias
e incorporar mas situaciones de desplazamiento corporal en el aula y en otros espacios, asi,
antes de trabajar con estas propuestas del libro, los estudiantes podran vivenciar y analizar
sus propios desplazamientos en el espacio real, como realizar recorridos dentro de la es-
cuela o en el barrio, y también circuitos en Educacion Fisica. Actividades como seguir instruc-
ciones dadas por un companero o por el docente (“Camina tres pasos hacia la puerta, giraala
izquierda...”) permiten vivenciar la nocion de trayecto y comprender que describir un recorrido
implica ordenar acciones en el tiempo y en el espacio. Se podran observar y comentar l0s
caminos transitados para desplazarse entre distintos puntos acompanando la actividad con
preguntas como: “¢,Cual fue el inicio del recorrido?, ;donde termind? ¢, Hay mas de un camino
posible para hacer el mismo recorrido?, ¢,cual es el mas corto?”.

Para tender un puente entre el espacio real y las representaciones, los estudiantes podrian
realizar estos desplazamientos en equipos con algun esquema simple o plano simplificado
€N mano, y asi reconocer correspondencias entre el espacio real vivido y su representacion
grafica. Este tipo de actividades colabora con el desarrollo de la capacidad en foco del capitulo
(compromiso y colaboracion), ya que implica sostener el esfuerzo en la tarea colectiva priori-
zando los objetivos que se propone cada grupo.

Enrelacion con la actividad de integracion

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Las propuestas de integracion retoman el vocabulario trabajado y la comunicacion de instruc-
ciones e incorporan instancias de reflexion sobre lo dicho y lo interpretado (consigna 3). Estas
actividades brindan al docente la oportunidad de evaluar no solo si los estudiantes utilizan
correctamente las palabras espaciales, sino también si logran hacerse entender y compren-
der por otros. Asimismo, permiten observar si los nifos logran interpretar indicaciones suce-
sivas y considerar las referencias espaciales dadas para ubicar correctamente los objetos en
relacion con los estantes y entre si.

Se sugiere finalizar la actividad con un momento de intercambio en el que los estudiantes co-
menten qué indicaciones resultaron mas claras y por qué, y asi favorecer la reflexion sobre el
uso del lenguaje espacial y la construccion de indicaciones cada vez mas precisas.

Recursos sugeridos

A continuacion, se proponen dos juegos clasicos que promueven la colaboracion, el inter-
cambio, la comunicaciony la realizacion de desplazamientos mediados por representaciones
espaciales.
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¢Donde esta? Dos estudiantes salen del aula mientras el grupo observa donde se escon-
de un objeto. Luego, quienes vieron el escondite deben transmitir la ubicacion del objeto
a sus companeros antes de que ingresen a buscarlo. Para fomentar el desarrollo de la co-
municacion espacial, la indicacion debe darse fuera del aula mediante la descripcion de la
ubicacion en relacion con otros objetos o referencias espaciales. Una variante puede darse
invirtiendo la dinamica: quienes estuvieron afuera, al ingresar, realizan preguntas que se
respondan por si o por no al resto del grupo para averiguar donde esta escondido el objeto.
Tras cada ronda, se recomienda promover el analisis de las indicaciones dadas o las pre-
guntas realizadas, segun el caso. Esta actividad también puede trasladarse a otros espa-
cios, como el patio de la escuela, y asi enriquecer la experiencia con entornos mas amplios
y variados.

Busqueda del tesoro. Este juego consiste en esconder un tesoro que se debe buscary
encontrar en equipos siguiendo instrucciones. Es una gran oportunidad para que las indi-
caciones estén dadas a partir de planos simplificados de los espacios que los estudiantes
deberan recorrer para encontrarlo.

Capitulo 4. Los numeros hasta el 30

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Este capitulo continda el trabajo comenzado en el capitulo 1y amplia la serie de nimeros has-
ta el 30. Se trata de leer, escribir, interpretar y comparar nimeros de una y dos cifras basando-
se en las relaciones entre la serie numérica oral y escrita, y sus regularidades observadas en
material concreto, soportes graficos y en la propia configuracion de nuestro sistema decimal
teniendo en cuenta la ubicacion de las cifras en distintas posiciones.
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A su vez, se profundiza el trabajo del pensamiento reflexivo y critico y la resolucion de proble-
mas al explorar el valor posicional, componer y descomponer en forma aditiva niumeros hasta
el 30y encontrar estrategias para contar, ordenary organizar cantidades de este mismo rango.

Los objetivos de aprendizaje que guian este recorrido son:
Leer, escribir y ordenar nimeros de una o dos cifras hasta el 30 en distintos contextos.

Identificar las regularidades de la serie numeérica oral y escrita hasta el 30 y establecer re-
laciones entre su expresion oral y la representacion escrita de los nimeros.

Resolver situaciones de conteo de colecciones de objetos utilizando estrategias de orga-
nizacion de los elementos a contar.

Cardinalizar colecciones de forma directa mediante el conteo directo.
Comparar cantidades y construir colecciones equivalentes a una cantidad dada.

Utilizar escalas ascendentes y descendentesde 1en1l,de2en2yde 3en 3.
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Resolver problemas que impliguen componer y descomponer nimeros hasta el 30 en su-
mas de unos y dieces.

Representar nimeros de dos cifras a partir de agrupamientos de dieces y unos.

Los contenidos que corresponden al eje Numeros y operaciones del disefio curricular para el
nivel primario son los siguientes:

Lectura, escritura y orden convencional de la serie numérica escrita identificando regulari-
dades del sistema de numeracioén hasta el 30.

Regularidades de la serie numérica oral y escrita hasta el 30.

Conteo de colecciones de objetos.

Funciones del numero como memoria de la cantidad.

Relaciones entre numeros en el intervalo numérico de dominio: “uno mas que”, “uno me-
nos que”.

Composicion y descomposicion aditiva de nimeros de dos cifras hasta el 30.

En relacion con la actividad inicial

Las paginas 40 y 41 presentan la serie del 1 al 30 ordenada en un tablero de juego de re-
corrido (La montafa rusa). La entrada a partir de este recurso, que luego funcionara como
portador numérico de consulta, no tiene como objetivo que los nifios realicen sumas o restas
para avanzar o retroceder, sino que observen, reciten y recorran la serie hacia adelante y ha-
cia atras varias veces. El docente puede colaborar con este fin al pedir a los estudiantes que
reciten cada recorrido; por ejemplo, si se parte de 3y el dado indica un 4, pedirles que reciten
el sobreconteo que indica el dado “4, 5, 6, 7”, y acompanar con preguntas como: “¢,Desde qué
numero partiste?, s avanzaste o retrocediste? ¢ A qué numero llegaste?, ¢ por cudles pasaste?
¢ Cuantos casilleros te faltan para llegar a...?”. Los casilleros que indican avances y retrocesos
estan dispuestos estratégicamente en los niumeros 10, 20 y 30 (las estrellas), yen 5, 16y 25
(los rayos), con la intencion de presentar una organizacion visual, aunque esta vez lineal, en
base 5y en base 10.
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Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados

Luego de jugar varias veces a La montafa rusa, en las paginas 42 a 44 se propone completar
distintas porciones del tablero de ese juego. Para eso, los nifios pueden consultar la apertura
del capitulo, localizar esa porcion y completarla. La actividad pretende que los estudiantes
observen regularidades; por ejemplo, que ciertos nimeros tengan una cifra o dos; que em-
piecen con un 1 0 empiecen con un 2; que sean menores o mayores que 10y, por lo tanto, se
encuentren al principio o al final del tablero; que, si el primer nimero de la serie es 10, todos los
numeros por completar empiezan con el 1 del 10 y cada vez tienen uno mas en las unidades;
lo mismo si comienzan con el 20, pero empezando con un 2. Se espera que el docente guie
por medio de consignas y preguntas el proceso de observacion y descubrimiento de regula-
ridades del sistema de numeracion. En la plaqueta Para debatir de la pagina 43, se busca
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gue lo observado se explicite en una puesta en comun grupal. En las explicaciones de los es-
tudiantes se espera que estén presentes las regularidades detectadas. A partir de la estrategia
previa se busca que identifiguen nimeros antecesores y sucesores con solo observar cuales
son las cifras que los componen (para 18, el antecesor es 17 porque su primeracifraes 1y la
segunda cifra debe tener un nimero previo a 8).

Las paginas 45y 46 introducen el trabajo con los bloques de base 10 en forma de recortables
(pagina 149). Se busca que los estudiantes comiencen a conceptualizar la estructura del
sistema numeérico y su agrupacion por unidades, decenas y centenas para apoyar la com-
prension del conteo y de los sentidos de los nimeros a partir de la manipulacion del material
concreto y, luego, al interactuar con sus representaciones visuales (los recortables). Este tra-
tamiento busca significar la relacion entre cada cifra y el tipo de unidad que representa. Se
trata de presentar los objetos matematicos respetando las etapas de tres modos de represen-
tacion: primero, a través de acciones con objetos fisicos o materiales concretos; luego, con
imagenes graficas o visuales; y por ultimo, con simbolos.

En este capitulo solo se usaran unidades (cubos pequefnios) y decenas (barras que valen 10
unidades) para representar cantidades y para componer y descomponer nimeros hasta el
30. El material se seguira utilizando en los siguientes capitulos para representar y operar con
numeros mayores, por lo que, una vez recortado, se sugiere asegurar de algun modo su con-
servacion para seguir utilizandolo en los capitulos siguientes.

Previo al inicio de las actividades presentadas en estas paginas, se sugiere que los ninos jue-
guen libremente con tres barras y treinta cubitos (este rango puede ampliarse o reducirse segun
la heterogeneidad de saberes en los grupos). Luego de este primer acercamiento, el docente
puede comenzar a buscar que los estudiantes identifiqguen y formen algunas cantidades, y en-
cuentren las primeras equivalencias a partir de consignas orales secuenciadas; por ejemplo:

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

1. “Representa el nimero 12 usando la mayor cantidad posible de piezas”.

2. “Ahora, cambialas para usar la menor cantidad posible de piezas. ¢Qué pieza hace que
uses menos objetos?”.

3. “Toma 18 cubitos sueltos para representar el numero 18. ;,Como agruparias ahora el 18
usando las barras? Mostrame como queda el 18 y lo que sobra”.

4, “Representa el 11, el 13 y el 15. Observa tus tres representaciones y explica qué tienen en
comun. ¢,Qué es lo Unico que cambia?”.

5. “Atu 15 agregale cubitos uno a uno hasta llegar al 19. Ahora, agrega un cubito mas y forma
el 20. ¢ Podrias usar otras piezas que no sean cubitos para representarlo?”.

6. “Representa a tu izquierda el numero 12 y a tu derecha, el numero 21. Observa que, aun-
gue ambos numeros usan los mismos digitos, las piezas que usaste son distintas. Explica
entonces por qué el 21 es mas grande mirando el material que usaste para representarlos”.

7. “Representa el numero 27, pero solo con una barra. ¢ Como completarias el nimero usan-
do los cubitos? ¢, Cuantos cubitos necesitas para compensar la barra que falta?”.

Es necesario ayudar a que los estudiantes relacionen en cada paso la representacion auditiva
de cada numero (“veinticinco”), su escritura numeérica en el pizarron (25), la representacion
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visual de su descomposicion (barra + barra + cubito + cubito + cubito + cubito + cubito) y la
representacion escrita de dicha descomposicion (20 + 50bien,10+10+1+1+1+1+1).

Enlas paginas 47 y 48 se aborda el conteo de colecciones de 30 en secuencias de elementos
delenl,dea?2, deabydeall. Serecomienda comenzar haciéndolo con material concreto
como tapitas y con los cubitos de los recortables; sin embargo, llegara el momento en que los
ninos puedan contar representaciones haciendo algun tipo de marca visual de los conteos
parciales, por ejemplo, encerrar de a dos circulitos a medida que avanzan en el conteo. Al
presentar las colecciones ordenadas segun un patréon y también desordenadas se busca que
los estudiantes determinen la conveniencia de contar colecciones ordenadas de algun modo,
no solo para asegurar mayor posibilidad de éxito, sino porque, ademas, facilita recordar los
conteos parciales realizados.

Las paginas 49 a 51 retoman la serie estudiada mediante un nuevo recurso para favorecer la
subitizacion: la organizacion en filas de 10 en un cuadro numérico. En estas actividades, el
foco estara puesto en la comparacion y el ordenamiento.

En relacion con la actividad de integracion

Las actividades de la pagina 52 proponen un recorrido final por los contenidos fundamentales
del capitulo: escribir la serie desde el 15 hasta el 30, encontrar el antecesor y el sucesor, y re-
solver situaciones de conteo con propuestas de composicion y descomposicion de nimeros.
A partir de estas actividades, el docente podra observar como los estudiantes utilizan la serie
numeéricay las estrategias de conteo trabajadas.

Recursos sugeridos

Los siguientes juegos ayudaran a afianzar y profundizar en la serie aprendida, el conteo orga-
nizado y la comparacion de cantidades.
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La tapadita. Con un tablero que organice los numeros del 1 al 30 y fichas, los estudiantes
pueden jugar en parejas: mientras uno tapa un nimero de su tablero con una ficha, el otro
dice y escribe el numero que cree que esta tapado. Cambian los roles alternadamente y
juegan cinco veces cada uno, sumando un punto por cada acierto.
Laloteria. Adaptar el mismo tablero para armar cartones en los que haya ocultos al menos
10 numeros distintos en cada uno. Repartir un cartdon a cada nifio y el docente, o alguno de
los estudiantes, “cantara” los 30 numeros sacandolos al azar de una bolsita. Los ninos tie-
nen que tachar o pintar en su cartén los nimeros que tengan a medida que los escuchan.
Gana quien primero logra pintar todos sus numeros.
Adivinanzas. E| docente puede preparar tarjetas con representaciones de distintas canti-
dades con puntitos organizados de a5, deal0odea 2.
Organizados en equipos, los estudiantes pueden jugar a “adivinar”, sin contar (por subi-
tizacion) cuantos hay en la tarjeta que les toque y luego chequear contando si la canti-
dad vista era correcta.
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Usando dos tarjetas a la vez, los nifios pueden jugar a “adivinar” en cual de las dos tar-
jetas hay mas cantidad sin contar y luego comprobar contando.

Capitulo 5. Sumas y restas hasta el 30

Contenidos y objetivos de aprendizaje

En este capitulo se retoma lo iniciado en el capitulo 2 respecto de la sumay larestay se am-
plia el rango numérico hasta el 30. Se propone trabajar el calculo de sumasy restas con apoyo
de representaciones que promueven la subitizacion, ampliar repertorios de resultados aditi-
vosy afianzar la notacion simbdlica de estas operaciones. A su vez, se avanzaen laresolucion
de problemas, buscando que los estudiantes analicen, formulen y organicen estrategias para
abordarlos.

Los objetivos de aprendizaje trabajados en el capitulo son:

Resolver calculos sencillos de suma y resta utilizando conteo de objetos, dibujos, sobre-
conteo o calculo mental.

Construir repertorios de calculos de suma y resta y utilizarlos para resolver otros calculos
similares.

Representar simboélicamente las operaciones utilizadas con los signos +, —e =.

Participar en discusiones colectivas para analizar y comparar estrategias de calculo respe-
tando la diversidad de opiniones.

Resolver problemas de suma y resta en situaciones que involucren unir dos cantidades,
agregar o quitar una cantidad a otra, ganar o perder o componer una cantidad.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Utilizar diversos procedimientos personales para resolver problemas de suma y resta.

Los contenidos que corresponden al eje Numeros y operaciones del disefo curricular para el
nivel primario son los siguientes:

Repertorio de resultados numéricos relativos a la sumay la resta: sumas que dan 10, 20 y
30; restas de 10, 20 y 30 menos un digito; sumas de numeros iguales (hasta 30); sumas
y restas de numeros mas/menos un digito; un redondo mas un digito y un redondo menos
un digito; un numero menos 10.

Uso de calculos conocidos para resolver nuevos calculos.

Representacion simbdlica de la sumay de la resta: signos + y —.

Intercambio de ideas durante el desarrollo de estrategias de calculo en el marco del debate
entre pares y con personas adultas.

Resolucion de problemas de suma y resta referidos a distintos significados (unir, agregar,
quitar, ganar, perder, componer).
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En relacion con la actividad inicial

La pagina 54, da entrada al capitulo desde el conteo como estrategia para juntar colecciones
de hasta 30 elementos e incorporan la escritura del calculo de sumar como notacion de las
acciones realizadas. Se recomienda explorar este tipo de situaciones con material concreto
en el aula, como tapitas o fichas de recortables, o bien acompanar las propuestas de estas
paginas con material en mano.

En relacion con los contenidos y actividades desarrollados

En el capitulo se organiza el mismo tipo de secuencia para trabajar la suma y la resta. Cada
propuesta comienza con actividades de calculo en tableros y extiende hasta 30 la cantidad
organizada en seis filas de cinco cuadraditos (paginas 56, 57, 62 y 63). El objetivo es trabajar
la capacidad de subitizar cantidades, esperando que los estudiantes reconozcan patrones y
estos se conviertan en imagenes mentales que faciliten el calculo. En este sentido, el trabajo
comenzado en el capitulo 2 se afianza y se amplia junto al rango numeérico abordado.

En las paginas 58 y 59 para la suma, y en las paginas 64 y 65 para la resta, se presentan
situaciones problematicas que trabajan los sentidos de agregar o quitar una cantidad a otra,
ganar o perder y componer una cantidad. Algunos ninos necesitaran apelar al conteo o al
sobreconteo para sumar o restar, segun lo que requiera cada situacion. Se puede brindar a
quienes lo necesiten la oportunidad de realizar estos calculos apoyandose en tableros vy fi-
chasy, a quienes resuelven con mayor rapidez, indicarles que identifiquen las sumas y restas
realizadas y las escriban como calculo en sus cuadernos con el fin de comenzar un trabajo de
reflexion acerca de como abordar la interpretacion, la identificacion de datos y la eleccion de es-
trategias, la resolucion y la comunicacion de respuestas a los problemas.

En la pagina 68 se propone un recorrido sobre ciertos pasos que se pueden seguir para re-
solver los problemas. Se espera que el docente haga explicita la importancia de planificar la
resolucion de los problemas mediante un intercambio grupal que ayude a los estudiantes a
hacerse preguntas de tipo metacognitivo y expongan las experiencias por las que pasan a la
hora de organizarse para enfrentarlos. Luego de este intercambio y de completar lo propuesto
en la pagina citada, es conveniente presentar mas situaciones y solicitar a los nifos que ahora
las resuelvan siguiendo los pasos discutidos y recomendados.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En las paginas 60, 61 y 66 se propone la construccion de repertorios de calculos usando la
memoria y a través de la identificacion de patrones entre las cantidades. Para la suma, en las
paginas 60 y 61 se espera que los nifios exploren sumas de decenas mas unidades, sumas
de numeros iguales hasta el 30 y sumas que dan 20 o0 30. Para la resta, en la pagina 66, el ob-
jetivo es que los estudiantes trasladen los calculos que resuelven con unidades (como6-1) a
restas con nimeros mayores (como 16—-1026-1); que resten 10 a un nimero y que exploren
relaciones entre calculos en los que a un nimero se le resta otro nimero y luego uno mas (por
ejemplo, entre 16 — 8 y 16 — 7) para observar qué sucede en estos casos.
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Es muy importante que todas estas propuestas no queden tan solo en conseguir l0s resul-
tados correctos para cada calculo; el objetivo principal es que los nifos realicen un analisis
guiado por su docente sobre las estrategias necesarias o las regularidades descubiertas en
grupos de céalculos similares entre si. Con estos repertorios de operaciones podran incorporar
estrategias de calculo mental, ya que, si identifican sumas de digitos iguales, pueden deter-
minar muchas otras sumas e incluso restas; por ejemplo: 2 + 2 permite saber 12 + 2,12 + 12,
20+ 2,4-2,14-2,24 -2, etc. Es importante asegurar que las conclusiones queden plasma-
das en carteles para el aula que ayuden a recordar lo trabajado.

En relacion con la actividad de integracion

Las actividades de la pagina 70 retoman los contenidos trabajados a lo largo del capitulo. En
primer lugar, se propone que los estudiantes inventen problemas a partir de tarjetas que re-
presentan distintas situaciones del campo aditivo y luego los intercambien con otros grupos
para resolverlos. A continuacion, se presentan problemas que requieren identificar los datos,
elegir la operacion correspondiente y escribir el calculo y el resultado. Se espera que el do-
cente promueva instancias de intercambio que permitan explicar las estrategias utilizadas y
sistematizar lo aprendido.

Recursos sugeridos
Los siguientes juegos colaboran con la practica del calculo.

Colecciones en espejo. Se necesitan tapitas y tablas de registro de puntaje, y se juega en
parejas. Por turnos, cada jugador arma dos colecciones de tapitas de la misma cantidad,
con 10 tapitas en cada una como maximo. El otro jugador debe sumar las colecciones y
enunciar el calculo correspondiente en voz alta. Si el calculo es correcto, o anota en su
planilla y gana un punto.

Sumar puntitos. Se necesitan 2 dados y una tabla de registro de puntaje, y se juega en
parejas. Cada jugador tira los dados, uno por vez, y anota en la tabla: los puntos obtenidos
en el dado 1, los puntos obtenidos en el dado 2, el calculo de suma de ambos dados y el re-
sultado de la suma (que sera el puntaje de esa vuelta). Luego de tres rondas, gana el jugador
con el puntaje total mas alto.

Restar puntitos. Se juega igual que el anterior, pero armando una resta entre el dado 1 (el
ndmero mayor que haya salido de entre ambos dados) y el dado 2 (con el nimero menor).
Gana cada ronda el que logra el puntaje mas bajo, y gana el juego el que obtiene el total
mas bajo.

Math Learning Center. Sitio con manipulativos virtuales que pueden utilizarse para repre-
sentar numeros, componer y descomponer cantidades y explorar estrategias de calculo.
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YO ENSENAR EN PRIMERO Volver a vista anterior indice 31


https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/

Capitulo 6. Figuras y cuerpos geoméeétricos

Contenidos y objetivos de aprendizaje

En este capitulo se propone un trabajo con figuras y cuerpos geomeétricos orientado a que los
estudiantes comiencen un proceso de reconocimiento y descripcion de sus caracteristicas a
partir de la exploracion concreta, la manipulacion y la observacion guiada. Se trata de ir mas
alla del reconocimiento perceptivo inmediato de las formas y promover progresivamente el
analisis de sus elementos y relaciones a partir de actividades de observacion, exploracion y
reproduccion de figuras.

En esta etapa resulta central que las figuras y los cuerpos se aborden desde experiencias tac-
tiles, visuales y corporales antes de avanzar hacia representaciones graficas mas formales. Al
finalizar el capitulo, se espera que los estudiantes puedan identificar y describir caracteristicas
y elementos de las figuras geométricas (cantidad de lados y vértices, igualdad o desigualdad
enlamedida de los lados) y que puedan representarlas en hojas cuadriculadas. Asimismo, se
espera gue reconozcan y describan caracteristicas de los cuerpos geométricos diferencian-
dolos de las figuras planas, y que progresivamente incorporen un vocabulario especifico para
referirse con mayor precision a sus propiedades.

La capacidad en foco del capitulo es compromiso y colaboracion y se trabaja a partir de pro-
puestas que involucran interacciones en las que los nifos deben comunicar ideas, coordinar
acciones y confrontar diferentes formas de representacion. La construccion de figuras y cuer-
pos geomeétricos en grupo, por ejemplo, favorece el dialogo sobre las propiedades que deben
respetarse, la explicitacion de estrategias y la validacion colectiva de los procedimientos utili-
zados. Ademas, el intercambio de ideas entre pares les permite reformular sus explicaciones
y enriquecer su comprension, 1o que promueve un aprendizaje compartido y activo.
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Los objetivos de aprendizaje abordados en este capitulo son:
Reconocer y comparar figuras geométricas a partir de sus similitudes y diferencias.

Identificar y describir caracteristicas y elementos de las figuras geométricas: cantidad de
lados y vértices, igualdad o no de los lados.

Reproducir figuras geomeétricas en hoja cuadriculada identificando sus elementos y
caracteristicas.

Utilizar progresivamente vocabulario especifico para referirse a las caracteristicas de las
figuras geometricas.

Reconocer y comparar cuerpos geometricos a partir de sus similitudes y diferencias.
Identificar y describir caracteristicas de los cuerpos geomeétricos.

Reconocer la relacion entre las figuras y las caras de los cuerpos geométricos.
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Los contenidos que corresponden al eje Espacio, formas y medida del disefio curricular para
el nivel primario son los siguientes:

Figuras geométricas: circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo. Similitudes y diferencias.
Elementos y caracteristicas de las figuras geométricas: vértices y lados.

Reproduccion de figuras de hoja cuadriculada a hoja cuadriculada, a partir de la identifica-
cion de sus caracteristicas.

Relaciones entre figuras geométricas: composicion de un cuadrado o rectangulo conside-
rando diferentes triangulos.

Cuerpos geomeétricos: cubo, prisma, esfera, cilindro, piramide y cono. Similitudes y dife-
rencias. Elementos y caracteristicas de los cuerpos geométricos: vértices, caras y aristas.
Relaciones entre distintas figuras y las caras de los cuerpos geométricos.

En relacion con la actividad inicial

La introduccion del capitulo propone una actividad de reconocimiento de las formas geomeé-
tricas que se estudiaran (circulo, triangulo, cuadrado, rectangulo) a partir de su localizacion y
de pintarlas en una ilustracion segun un codigo de colores. Esta actividad resulta pertinente
como primer acercamiento visual, siempre que se complemente con instancias de manipula-
cion concreta. Se recomienda que, antes o durante el trabajo en el papel, el docente disponga
figuras recortables (o materiales similares) para que los estudiantes puedan tocarlas, girarlas,
superponerlas y compararlas. De este modo, el reconocimiento no queda restringido a laima-
gen, sino que se apoya en la experiencia directa.

Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados

En las paginas 73 y 74 se propone un trabajo de exploracion y comparacion de figuras que
invita a los estudiantes a reconocer similitudes y diferencias, y a comenzar a identificar los
elementos que las conforman. Antes de abordarlo, es fundamental que los ninos comiencen
a jugar con los recortables de la pagina 155 para construir figuras compuestas ensamblando
las figuras recortadas. Armar casas o barcos, por ejemplo, implica hacer coincidir el lado de
una figura con el lado de otra, o tomar decisiones sobre qué figuras usar y cuales no, como la
de usar cuadrados o rectangulos para la base de una casay no un triangulo o un circulo. Esta
es una oportunidad para que el docente realice preguntas que lleven ala observacion y al ana-
lisis, como: “¢,Por qué usaste esas figuras? ¢ Como las hiciste coincidir una con otra? ¢Hay
figuras que coinciden justo en sus bordes (lados)?, ¢,cuales? ¢ Hay lados que coinciden exac-
tamente al superponerlos?”. Las construcciones pueden ser libres o seguir un modelo dado
por el docente. Se pueden utilizar las figuras que aparecen en los recortables u otras que deci-
da agregar el docente. Estas intervenciones permiten introducir de manera intuitiva la idea de
igualdad de medida, entendida como coincidencia al superponer y no como apariencia visual.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Luego de esta primera aproximacion, los estudiantes podran resolver con mayor autonomia
las actividades de ambas paginas teniendo en cuenta que la consigna 2 de la pagina 74 pro-
pone un trabajo mas puntual, que es componer cuadrados y rectangulos a partir de triangulos.
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Para ello, los nifios pueden seguir usando los mismos recortables, incluso pueden ofrecerse
mezcladas las mitades de distintos cuadrados y rectangulos cortados por una de sus diago-
nales, y pedirles que elijan los triangulos correctos para formar cuadrados y rectangulos. Esta
actividad resulta especialmente rica para trabajar la composicion de figuras y la relacion entre
ellas. Se sugiere plantearla por equipos para favorecer el intercambio oral, la explicacion de
estrategias y la comunicacion de argumentos.

Ya en la pagina 75 se introducen explicitamente los elementos de |as figuras (vértices y lados)
y se espera que los estudiantes puedan identificarlos en triangulos, cuadrados y rectangulos.
En este momento conviene reforzar el vocabulario a partir de la accion: senalar lados, contar
vértices, es decir, describir de manera oral lo que se observa antes de cualquier registro escri-
to. Unavez que logran esto, los estudiantes estan en condiciones de dibujar lados para formar
figuras y hacerlo a partir de sus vértices; todo esto en el geoplano, como proponen las paginas
76y 77. Alli se presenta la simulacion de geoplanos, entendiendo que lo ideal, dado el nivel
educativo, es comenzar usando el recurso fisico (tablero con clavos distribuidos en filas y co-
lumnas que conforman una cuadricula sobre la que se colocan gomas elasticas). Comenzar
con el recurso concreto (geoplano fisico) antes que cualquier representacion grafica permite
que los estudiantes formen sus figuras con bandas elasticas, modifiquen sus producciones y
describan oralmente lo que hicieron.

En la pagina 78 se avanza un peldafno mas: ahora se solicita a los estudiantes que reproduz-
can figuras y para eso tengan en cuenta sus medidas, tomando como unidad de medida los
cuadraditos de fondo, es decir, que utilicen el cuadriculado como referencia. Esta actividad su-
pone observar la figura e identificar cada parte y sus medidas para lograr reproducirla, es decir,
copiarla. Dado que la figura a reproducir es compleja, se recomienda que el docente introduz-
ca previamente figuras mas sencillas, como cuadrados y rectangulos, o mas dificiles, como
triangulos o algunas combinaciones de estas figuras. Les comunicara a los nifios que deben
hacer un dibujo idéntico al modelo sobre el cuadriculado y que deben tener especial cuidado
en que les queden iguales. El docente puede tener copias del modelo en papel de calcar o
traslucido para utilizar en la verificacion. Al finalizar, se superpondran la copia y el modelo para
ver si coinciden exactamente. Esta instancia es especialmente valiosa para reforzar la idea de
“igual medida” como coincidencia exacta y no como semejanza aproximada.

Enlas paginas 79 a 82 se aborda el estudio de los cuerpos geométricos. Antes de trabajar con
imagenes 0 nombres sera necesario explorar con los estudiantes formas tridimensionales de
manera tactil en objetos reales. Por ejemplo, se puede analizar la forma de distintos envases,
Ccomo cajas, latas, potes de crema o de yogur, y preguntar a los nifos qué semejanzas y dife-
rencias encuentran entre ellos, invitarlos a observar qué cuerpos ruedan, cuales tienen caras
planas y como se sienten al tocarlos.

Se introduce asi a los estudiantes en un analisis de las formas tridimensionales como modo
de acercarse al de los cuerpos geomeétricos, que constituyen objetos ideales, conceptos.
En este nivel solo sera posible abordarlos desde representaciones en objetos reales, como
blogues de construccion o cuerpos fabricados por el docente. Este primer momento permite
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introducir el vocabulario especifico (cara, arista, vértice) desde la experiencia, lo que favorece
que las palabras se asocien a acciones y sensaciones. Solo luego de esta exploracion resulta
pertinente avanzar hacia las representaciones graficas.

Para explorar la relacion entre figuras planas y caras de los cuerpos (por ejemplo, cuadrados
en cubos, rectangulos en prismas), se puede proponer a los estudiantes desarmar envases
para que observen codmo se arman a partir de su plegado. También, tomar bolsas de papel y
analizar como se pliegan y despliegan su base y sus laterales, asemejandose a un rectangulo
cuando se cierran y a una caja cuando se despliegan para ser usadas. La comparacion entre
los cuerpos geomeétricos y las figuras planas que conforman sus caras contribuye a fortalecer
el sentido espacial y a tender puentes entre lo plano y lo tridimensional.

En relacion con la actividad de integracion

La actividad de integracion retoma lo trabajado a lo largo del capitulo y pone en relacion las
figuras y los cuerpos geométricos con las caracteristicas que los describen. Esta instancia
permite observar si los ninos pueden enunciar esas caracteristicas utilizando el vocabulario
trabajado y reconociendo cuales permiten identificar cada figura o cuerpo. Se recomienda
priorizar la comunicacion oral, la escucha y el intercambio colectivo antes que la escritura
como modo de consolidar los aprendizajes en este nivel.

Recursos sugeridos
Las siguientes actividades permiten complementar y profundizar los contenidos del capitulo.

Caja de adivinanza. Consiste en ocultar una de las figuras estudiadas hecha en carton
dentro de una caja que tenga un agujero lo suficientemente grande como para que quepa
la mano de un nino. Los estudiantes deberan adivinar la figura escondida manipulandola,
sin mirar.

Adivinar la figura. Sin comunicarselo al resto del grupo, un estudiante elige una de las figu-
ras entre las que se ofrecen en una unica ilustracion, que puede incluir un cuadrado, un circulo,
un rectangulo, un triangulo y al menos tres figuras mas que no sean ninguna de las anteriores.
Los demas formulan preguntas que se respondan por si 0 por no a partir de las cuales deberan
descubrir cudl es la figura elegida por su comparnero. Gana quien primero puede decir cual
es. No vale preguntar “4 Es esta?”, es decir, las preguntas deben referirse a las caracteris-
ticas de las formas. La formulacion de las preguntas del juego exige analizar propiedades
de las figuras tanto para enunciarlas como para interpretar la informacion que ofrecen las
respuestas: queé figuras se pueden descartar porque no tienen la caracteristica menciona-
da y cuales son posibles candidatas a ser la elegida porque si la tienen. La interpretacion
de las preguntas y la formulacion de la respuesta también requiere tener en cuenta las
propiedades involucradas.

Dictado de figuras. Una pareja de estudiantes que dispone de un modelo le dicta a otra pare-
ja, que no puede ver el modelo, como armarlo: qué figuras incluir y dénde ubicarlas. Algo simi-
lar podria realizarse con la composicion que los nifos armen con las figuras de los recortables.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.
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Guardas. Para retomar la reproduccion de figuras, pero esta vez siguiendo un patron, se
puede proponer la representacion de guardas gue continlien una ya iniciada o que se cons-
truya a partir de indicaciones orales dadas por el docente.

Capitulo 7. Los numeros hasta el 100

Contenidos y objetivos de aprendizaje

En este capitulo se completa el estudio de la serie numeérica hasta el 100 mediante la explo-
racion y el andlisis de las regularidades que permiten comprender como se dicen, se leen, se
escriben, se ordenan y se componen 10s nimeros de nuestro sistema decimal.

Los objetivos de aprendizaje que guian este recorrido son:
Reconocer los nimeros hasta el 100 en diferentes representaciones y contextos.
Leer, escribir y ordenar numeros hasta el 100.

Identificar las regularidades de la serie numérica oral y escrita y establecer relaciones entre
la expresion oral y la representacion escrita de niumeros hasta el 100.

Comparar numeros y cantidades hasta el 100.
Utilizar escalas ascendentes de 1 en 1 en la serie numérica.

Resolver problemas que involucren armar y desarmar nimeros (en sumas de unos y die-
ces) de dos cifras.

Reconocer el valor posicional de las cifras en nimeros de dos cifras.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En consonancia con el diseno curricular para el nivel primario, los contenidos que se abordan
incluyen:

Relaciones entre nimeros en el intervalo numérico de dominio: uno mas que, uno menos
que, diez mas que.

Lectura, escritura y orden convencional de la serie numeérica escrita (hasta 100, aproxima-
damente), identificando las regularidades del sistema de numeracion.

Composicion y descomposicion aditiva de nimeros de dos cifras en diferentes contextos.

En relacion con la actividad inicial

En la pagina 84 se inicia el estudio de la serie hasta el 100 a partir del contexto de un album de
100 figuritas, que funciona a la vez como material concreto. Usando como base los recorta-
bles de las paginas 157 a 161, los estudiantes eligen un tema del indice del album y elaboran
las figuritas correspondientes a esa decena. En equipos o en parejas, inventan y dibujan los
personajes y escriben los nimeros correspondientes a cada una.
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Para dar inicio a esta actividad, es conveniente que el docente tenga preparada una grilla nu-
mérica completa como la de los recortables de la pagina 163 pero en tamano grande, para ex-
poner frente al grupo. La grilla grande servira de apoyo para anunciar cada tematica y mostrar
su fila correspondiente, poniendo especial atencion en la presentacion de los nombres y las
escrituras de los numeros de las filas del 40, 50, 60, 70, 80 y 90 como novedades.

Los estudiantes podran contar con la misma grilla completa en los recortables (pagina 163) si
fuera necesario, pero la que deberan ir completando es la de registro de figuritas armadas que
aparece en la pagina 85.

Mientras cada equipo avanza en su propio disefo y termina sus figuritas, se puede comenzar
un registro comun de los numeros de las figuritas listas mediante marcas en la grilla grande, a
la vez que cada estudiante puede hacerlo en la grilla de su libro. Este registro puede realizarse
mientras el docente y algunos nifos dicen en voz alta los nimeros correspondientes.

Cuando todas las figuritas estén terminadas, se puede pedir a cada equipo que las ordene por
ndmero de menor a mayor (por ejemplo, un equipo tendra las figuritas de los magos desde
la 40 hasta la 49) y las organice sobre su banco para preparar una muestra grupal que todos
pasaran a visitar.

Esta actividad exploratoria con nimeros de dos cifras de una misma decena pone a los nifios
en contacto con la posibilidad de discutir como ordenarlos aun sin saber del todo como se leen
£S0S numeros. Se espera que observen que los nimeros que comienzan con la misma cifra,
por ejemplo, los que empiezan con un 4, en su segunda cifra pueden cambiar desde 0 hasta 9
y ser ordenados de acuerdo con estas ultimas.

Esta caracteristica de los nimeros de nuestro sistema, la posicionalidad, podra ser observa-
day analizada por primera vez a partir de esta instancia del armado del album con ayuda del
docente, que podra circular por cada grupo mientras trabajan e intervenir con preguntas que
orienten el ordenamiento de cada serie de diez.
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Luego se sugiere que cada grupo explique al resto de qué tratan sus figuritas, presente sus
personajes y enuncie en voz alta cada uno de los numeros de sus figuritas ya ordenadas en
sus bancos de menor a mayor.

Cada momento de esta muestra grupal sera muy importante para todos: quienes saben leer
los numeros de su serie aportaran informacion, quienes no saben escucharan, a la vez que
el docente podra intervenir con preguntas o comentarios que ayuden a socializar los saberes
que puedan aparecer.

Se espera que la motivacion por la tarea creativa desarrollada sea el motor que impulse a los
ninos a participar, decir, hacer, preguntar, recordar, escribir e incluso comunicar sus propias
creaciones. Complementariamente, estas acciones podrian favorecer la memorizacion de las
decenas (10, 20, 30, 40, 50, etc.) en su lectura y escritura, e incluso de varios nimeros mas
de la serie hasta el 100.
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Como cierre de la actividad, puede proponerse organizar las figuritas producidas en un cartel
o afiche que funcione como album colectivo. Este recurso puede quedar expuesto en el aula
como portador numérico para consultar la serie hasta el 100.

Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados

A partir de la actividad inicial, en la que se comienza a descubrir regularidades del siste-
ma decimal, se pretende que este conocimiento se afiance y se profundice en las paginas
siguientes.

El objetivo central de este capitulo es que los estudiantes observen la serie del 1 al 100 com-
pleta para para identificar y explicitar regularidades: que cada agrupacion de 10 unidades co-
mienza un nuevo grupo de numeros cuya primera cifra se mantiene, y en el que la segunda
cifra cambia desde 0 hasta 9.

Las actividades de las paginas 87 y 88 se centran en el descubrimiento y estudio de las regu-
laridades de los numeros de dos cifras a partir de la observacion del cuadro numérico del 1 al
100 (recortable de la pagina 163). Este cuadro, que resultd un apoyo para el armado del album
de figuritas, ahora servird para observar con mayor detenimiento como cambian las unidades
de cada numero a medida que se avanza en cada fila de izquierda a derecha, y como cambian
las primeras cifras de cada numero (las decenas) cada vez que se avanza en cada columna
de arriba hacia abajo.

Una vez mas, se apela al recurso de organizar graficamente los nimeros para que los nifnos
puedan anclar su cognicion a su percepcion sobre la serie estudiada, esta vez, con los nu-
meros del 1 al 100 ordenados en filas y columnas de a 10. De este modo, se busca que los
estudiantes reconozcan regularidades en la escritura de los nimeros, identificando qué per-
manece y qué cambia en cada fila y columna al avanzar de a diez. Se recomienda comenzar
con la observacion guiada del cuadro total de la pagina 163 (recortable) a partir de actividades
y juegos como los siguientes:
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Busqueda de nimeros en el cuadro. El docente dice y escribe un nimero en el pizarron, y
los estudiantes lo buscan en su cuadro de nimeros del recortable. En forma alternada, cada
nino mostrara al grupo dénde esta ese numero y explicara como lo encontrd. Se pueden usar
las fichas que aparecen en el mismo recortable para tapar los numeros indicados cada vez.
Encontrar nimeros a partir de pistas. El docente enuncia pistas como: “Esta en la fila
del... y susegundacifraesun...”, “Esta enla columnade los que terminan en... y su primera
cifraes un...” o “Esta formado por dos cifras iguales y esta en la fila del...”. Los estudiantes
deben encontrar el numero indicado en cada caso en su propio cuadro y decirlo a pedido
del docente. Sera fundamental promover el intercambio grupal de las respuestas encon-
tradas y las razones que puedan dar los ninos sobre sus respuestas. Luego de descubriry
describir regularidades apoyados en la organizacion del cuadro numérico, los estudiantes
podran completar porciones de este. La intencidon es que puedan sumary restar1y 10 a
cada numero con solo observar las cifras que lo componen. La pagina 89 presenta activi-
dades que organizan este trabajo en tablas y en series ordenadas incompletas.
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Las paginas 90 a 93 proponen trabajar la representacion de las cantidades que expresa el ran-
go numérico estudiado por medio de barras que representan grupos de 10 cubitos (decena) y
cubitos que representan las unidades. Este recurso visual permite que los estudiantes subiti-
cen cantidades organizadas en grupos de a diez sin tener que contar uno por uno los cubitos,
lo que facilita el objetivo implicito de la secuencia: componer y descomponer estas cantidades
y asociarlas con las escrituras numeéricas.

| - RARARARANE
EEEEEEEEER - 10 T = 28
T

Antes de abordar las propuestas del libro en estas paginas, se recomienda promover la ma-
nipulacion del material concreto incluido como recortable (pagina 149) a partir de actividades
orales guiadas por el docente como las siguientes:

Identificar equivalencias entre barras y cubitos. Proponer a los estudiantes que re-
presenten el nimero 10 de dos maneras diferentes: con cubitos y con barras. Luego, que
representen el nimero 20 con cubitos y preguntarles si es posible representar esa misma
cantidad con barras y con cuantas. Por ultimo, pedirles que representen el 30 y el 40 con
barras y preguntarles cuantos cubitos se necesitarian para representar cada uno de estos
numeros.

Contarde a 10 con las barras. El docente puede pedir a los estudiantes que representen
el conteo que recitara (10, 20, 30, 40...) apoyando el recortable que corresponda en sus
mesas cada vez que escuchen un nuevo numero de la escala del diez. En una segunda
instancia, el docente puede escribir alguna de las decenas en el pizarrén (20, 50, 70, etc.)
para que los nifos la representen sobre sus mesas, esta vez, realizando ellos el conteo
por si mismos. Por ultimo, repetir la misma actividad ahora con cantidades para las que se
necesiten barras y cubitos, como 11, 15, 22, 35, 44, etc.

Adivinanzas en parejas. Un estudiante representa un nimero sobre su banco y el otro
dice y escribe qué numero es.

Dictado en parejas. Un estudiante dicta un niumero a su comparnero y el otro lo represen-
taen su mesa.
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Para colaborar con el desarrollo de la capacidad de subitizar estas cantidades a partir del ma-
terial, el docente puede estimular la organizacion de las representaciones que los estudiantes
haran en sus mesas en filas y columnas, tal como aparecen en la actividad 3 de la pagina 93.
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Se espera que luego de este primer acercamiento con el material, los nifos puedan comple-
tar con mayor autonomia las paginas que involucran composiciones y descomposiciones de
numeros de dos cifras, primero graficamente y luego en forma aditiva, como se propone en la

actividad 2 de la pagina 93.

En relacion con la actividad de integracion

Las paginas 95 y 96 estan dedicadas a que los estudiantes profundicen el analisis y la iden-
tificacion de las regularidades de nuestro sistema numérico y contintien explorando el valor
posicional de las cifras que componen los numeros estudiados. Todo esto se realiza a partir
de la observacion guiada del cuadro numeérico.

Recursos sugeridos

su carton.

Jugador
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VueltaN.°

Tarjetas de 10

Tarjetasde 1 Total

1

2

3

Capitulo 8. Estrategias de calculo

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Loteria. Se necesitan cartones de loteria, tapitas o fichas y una caja con los nimeros del
1 al 99. Se juega en parejas: cada pareja tiene un carton y tapitas para poner sobre los nu-
meros que salen. Por turnos, un integrante de cada pareja saca de la caja un numero'y, sin
mostrarlo, |o nombra en voz alta. Gana la pareja que primero cubre todos los numeros de

Juego de cartas. Se necesitan 20 cartas: diez con el niumero 10y las otras diez con el nu-
mero 1. Se juega de a dos. Por turnos, cada jugador toma cuatro cartas al azar de un pozo
comun y suma las cantidades que obtuvo en esa juntada. En cada ronda gana un punto
el jugador que sumo la cantidad mayor. Se puede ofrecer una tabla para anotar como la
siguiente, que cada estudiante completara de manera individual.

En este capitulo se trabajan contenidos referentes al calculo mental. Se entiende por calculo
mental el calculo reflexionado, escrito o no, conformado por la variedad de procedimientos
posibles que no son algoritmicos, es decir, que no apelan a las técnicas convencionales.
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El célculo mental abarca el trabajo sobre resultados memorizados, como la aplicacion de es-
trategias de visualizacion mental o fisica basadas en propiedades de nuestro sistema de nu-
meracion y de las operaciones.

El capitulo retoma la construccion del repertorio de sumas extendiendo las sumas y lo amplia
hacia calculos de numeros de dos digitos “redondos”, asi como hacia sumas entre un nimero
redondo de dos digitos y un digito. Asimismo, se utilizan descomposiciones aditivas de los
numeros vinculadas a su escritura (35 como 10 + 10 + 10+ 50 30 + 5).

Los objetivos de aprendizaje trabajados en este capitulo son:
Construir repertorio de calculos de suma y resta en rango numeérico hasta el 100.

Resolver sumas y restas utilizando estrategias de calculo mental, como usar calculos co-
nocidos para resolver otros calculos similares o0 mas complejos, reconocer relaciones en-
tre sumay resta y descomponer nimeros en decenas y unidades.

Participar en discusiones colectivas para desarrollar estrategias de calculo, respetando la
diversidad de opiniones y promoviendo la igualdad de género.

Resolver problemas de suma y resta en situaciones que involucran unir dos cantidades,
agregar o quitar una cantidad a otra, ganar o perder, componer una cantidad y avanzar o
retroceder en contextos ludicos.

Utilizar diversos procedimientos personales para resolver calculos y problemas de suma

y resta.

Los contenidos que corresponden al eje Numeros y operaciones del disefio curricular para el
nivel primario son los siguientes:
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Repertorio de resultados numéricos relativos ala sumay la resta: sumas que dan 10y 100
y restas derivadas; sumas de nimeros de un digito trasladadas a sumas y restas de nime-
ros redondos de dos cifras; un nimero mas 1/mas 10 y un nimero menos 1/menos 10, un
redondo mas/menos un digito; sumas de numeros redondos que dan 100 (a partir de las
sumas que dan 10) y restas derivadas.

Uso de los elementos de una suma para determinar las restas asociadas a ella. Uso de calcu-
los conocidosy de las propiedades del sistema de numeracion para resolver nuevos calculos.
Calculos de dos cifras a partir de repertorios de sumas y restas de una cifra.

Intercambio de ideas durante el desarrollo de estrategias de calculo en el marco del debate
entre pares y con personas adultas y teniendo en cuenta la igualdad entre los géneros.
Resolucion de problemas de suma y resta referidos a distintos significados: agregar, ga-
nar, avanzar, juntar, quitar, perder, retroceder y separar a través de diversos procedimientos
(conteo, dibujos, sobreconteo y calculo).

Transformacion positiva de una cantidad con incognita en el estado final. Composicion de
dos cantidades (union de dos colecciones).
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Transformacion negativa de una cantidad con incégnita en el estado final (transformacion
en el tiempo de una cantidad que disminuye).
Composicion de dos cantidades con incognita en una de las cantidades.

En relacion con la actividad inicial

Con la actividad de inicio de la pagina 98 se busca promover la reflexion sobre los saberes
previos de los estudiantes referidos al calculo de sumas y restas. La propuesta reline distintos
tipos de calculos ya trabajados en capitulos anteriores: sumas y restas agregando o quitando
una unidad, calculos con decenas, sumas entre numeros “redondos”, composiciones de nu-
meros mediante la suma de decenas y unidades y algunos dobles de nimeros “redondos”.

El objetivo central de esta actividad reside en el intercambio grupal posterior. A partir de la
comparacion de las elecciones realizadas, se espera que los estudiantes puedan explicar
como resolvieron los distintos calculos y qué estrategias utilizaron. Estos intercambios confi-
guraran la base necesaria para avanzar en nuevas estrategias de calculo mental y ampliar el
rango numeérico trabajado hasta el momento.

Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados

El desarrollo del calculo mental en este capitulo se articula con la resolucion de problemas, ya
que los estudiantes deben elegir y justificar estrategias adecuadas para cada situacion. A tra-
vés de la exploracion de distintas formas de descomponer nimeros y de organizar los calculos,
se busca que puedan analizar relaciones numeéricas y tomar decisiones sobre los procedimien-
tos mas adecuados. Estas experiencias favorecen un pensamiento flexible, ya que los estudian-
tes no solo aplican conocimientos, sino que los adaptan segun el contexto.
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Las paginas 99 a 101 proponen el dialogo entre el material recortable de barras y cubos ya
utilizado en el capitulo 7 (pagina 149) con la escritura aditiva de calculos. Las estrategias de
calculo mental que se abordan en esta secuencia son las de sumary restar1y 10 a un niumero
y utilizar calculos conocidos de una cifra para resolver otros de dos cifras. Por ejemplo, sumary
restar numeros redondos entre si a partir de sumas conocidas entre digitos o usar las sumas
conocidas que dan 10 para resolver sumas que dan 100.

Se propone que estas relaciones se aborden con el apoyo del material base 10. Se busca
que los ninos observen que al juntar (sumar), por ejemplo, 2 cubos y 3 cubos, se obtienen
5 cubos, del mismo modo que al juntar 2 barras de 10 con 3 barras de 10, se obtienen 5 barras
de 10, lo que es igual a 50. La plagueta Para recordar de la pagina 99 muestra un ejemplo
completo queincluye lailustracion de las sumasy las escrituras aditivas que les corresponden.

Es conveniente que al principio los nifos cuenten con el material recortable como apoyo para
resolver las situaciones, con el objetivo de que internalicen estas representaciones. Asimis-
mo, es importante considerar el formato de presentacion de la tarea de la pagina 101: cuadros
de doble entrada. Sera necesario explicar su organizacion, el modo de leerlos y completarlos
para evitar posibles dificultades.
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En las paginas 102 y 103 se aborda la misma estrategia de usar calculos conocidos para re-
solver otros; sin embargo, en estas actividades se busca resolver restas a partir de sumas,
apoyandose en la reversibilidad entre ambas operaciones. Con este trabajo se espera que el
repertorio incluya también las restas asociadas a las sumas conocidas, que los estudiantes
identifiquen la relacion entre sumas y restas derivadas de ellas y que utilicen este conocimien-
to como estrategia para resolverlas.

Para lograr el aprendizaje de calculo mental, no basta con que los estudiantes resuelvan
calculos usando estrategias; es necesario que puedan reconocer que estrategia utilizan,
como funciona y cuando conviene aplicarla. También es importante que puedan vincularla con
una representacion visual o concreta que les permita comprender las propiedades aritméticas
subyacentes y explicitarlas.

Mediante el uso de dos recursos visuales (el cuadro numeérico y el material recortable de ba-
rras y cubos), las secuencias de las paginas 106 a 108 propician que los nifos se inicien en
el uso de las propiedades de nuestro sistema de numeracion para resolver calculos
entre nimeros no redondos de dos cifras. Las sumas y restas que involucran este conjunto de
numeros pueden resolverse mentalmente pensando las decenas y las unidades por separa-
do o a través de la observacion de como cambian esas cifras al operar. Por ejemplo, la suma
23 + 45 puede pensarse como 20 + 40 (60) y 3 + 5 (8) por separado, y luego resolver 60 + 8 (68);
0 bien mantener el 23 como una totalidad (sin descomponerlo) y aplicar sobre él transforma-
ciones directas segun el valor posicional del 45. De este modo, la cifra de las decenas del 23
aumenta en 4 y la de las unidades aumenta en 5, basandose en la composicion del nimero
sumado. No obstante, sera util que los nifios puedan anclar estas estrategias de calculo men-
tal derivadas de la naturaleza decimal y posicional de nuestro sistema numeérico a partir de
representaciones visuales.
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En el cuadro numérico los ninos podran observar como cambian las decenas y las unidades
a medida que realizan trayectos o saltos para sumar (hacia la derecha y hacia abajo) y para
restar (hacia la izquierda y hacia arriba). En esta estrategia, el primer nimero se mantiene
sin variaciones, mientras que el segundo se descompone en decenas y unidades. A partir
del numero inicial, se ejecutan desplazamientos en la serie numeérica que corresponden a las
partes descompuestas del segundo valor, lo que permite una resolucion mas eficiente. Esto
posibilita que los estudiantes visualicen sus propios pasos de pensamiento.

En cambio, las barras de 10 y los cubos permiten visualizar estrategias de descomposicion
en decenas y unidades de ambos numeros sumados o restados entre si. El uso repetido
de ambos recursos visuales ayudara a que los nifios internalicen estas representaciones de
saltos y descomposicionesy las utilicen luego como estrategias de calculo mental sin necesi-
dad de tener presente el material concreto.

Enlas paginas 105,109y 110 se proponen situaciones problematicas que involucran distintos
sentidos del campo aditivo, como agregar, ganar, juntar dos colecciones, quitar, perder y
componer dos cantidades con incognita en una de las cantidades. Estas actividades retoman
el trabajo de reflexion iniciado en el capitulo 5 acerca de como abordar la lectura, comprension
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e interpretacion de los enunciados, la identificacion de datos y la eleccion de estrategias, la
resolucion y la comunicacion de respuestas a los problemas, dado que los enunciados estan
presentados en forma de texto.

Es importante que el docente acompane a los estudiantes en este nuevo desafio de leer,
comprender e interpretar enunciados y de identificar en el texto cuales son los datos
relevantes para comenzar la resolucion. Para ello, se recomienda realizar la lectura y el co-
mentario grupal de la plagueta Para recordar (pagina 105) y dedicar también un momento de
intercambio al inicio de la clase para la lectura en voz alta de los enunciados.

Terminada esta lectura, el docente puede formular preguntas dirigidas a que los estudiantes
expliguen la situacion, expliciten qué es lo que hay que averiguar y extraigan los datos rele-
vantes de los textos. Este trabajo deberia ser sistematico durante varias clases hasta que los
nifos lo interioricen y lo incorporen como habito.

Enrelacion con la actividad de integracion

La actividad de integracion articula los aprendizajes centrales del capitulo y retoma la activi-
dad de inicio como punto de partida para realizar una autoevaluacion sobre lo que se sabia,
lo que se aprendio y lo que se deberia recordar. Para ello se propone el armado de carteles
que ademas seran portadores de informacion, una buena oportunidad para la explicitacion y
sistematizacion de los repertorios trabajados y las estrategias de calculo aprendidas.

Luego del armado y la exposicion de los carteles, se debe preparar el Bingo matemadtico.
Como actividad adicional que contintia el repaso y la reflexion sobre lo aprendido, el docente
puede proponer que los estudiantes, organizados por equipos y sobre la base de la informa-
cidn que brindan los carteles, elaboren listas de calculos acordes con lo estudiado que luego
Se usaran para jugar.
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Capitulo 9. Comparacion y medida

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Este capitulo introduce las primeras nociones de medida a partir de dos contextos mas cerca-
nos a la cotidianeidad de los estudiantes: medidas de longitud y la medida del tiempo. El tra-
bajo con medidas se presenta como un uso particular de los nimeros y tiene una complejidad
especifica para los estudiantes, dado que medir es asignar un numero a la magnitud de algun
atributo de un objeto, como su longitud, en relacion con una unidad. Estos atributos son canti-
dades continuas, es decir, cantidades que siempre se pueden dividir en cantidades mas pe-
guenas. Ya no se trata de cantidades que se cuentan separadamente; ahora se encuentran en
relacion. Dada esta complejidad, es indispensable que se acompanie la significacion de la me-
diciébn como una accion de comparacion, estimacion y verificacion, antes que la obtencion de
un numero. En primer grado, medir implica poner en relacion objetos, recorrer distancias, anti-
cipar resultados y comunicarlos oralmente mas que registrar valores numericos con precision.
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Medir la longitud implica identificar una unidad de medida y utilizarla para comparar un objeto
con esa unidad colocando y desplazando esa unidad de extremo a extremo (iterando o repi-
tiendo) para cubrir toda su extension sin dejar espacios ni superposiciones. En este proceso,
medir no es solo obtener un nimero, sino realizar una accion de comparacion y repeticion de
una misma unidad. Porello, en este grado, para abordar medidas de longitud se comienza con
unidades de medida no convencionales que permiten poner en juego estas relaciones y que
los estudiantes puedan vivenciar la medicidon de manera concreta y significativa. Medir con
manos, pasos, pies o cualquier objeto cotidiano favorece la experiencia corporal y perceptiva
de la longitud, y contribuye a comprender la relacion entre el objeto que se mide y la unidad
utilizada antes de introducir las unidades de medida convencionales.

De manera integrada, se aborda también la medicion del tiempo a través del uso del calenda-
rio, comprendido como una herramienta para organizar, anticipar y comparar acontecimientos.
El trabajo con el calendario en este capitulo permite que los estudiantes organicen y ubiguen
eventos en el tiempo, y los involucra en situaciones que requieren poner en juego la resolucion
de problemas. A través de preguntas que implican comparar duraciones, identificar dias espe-
cificos y establecer relaciones entre distintos momentos, se busca que los nifos desarrollen
estrategias para interpretar y utilizar el calendario de manera funcional. La exploracion del ca-
lendario se convierte asi en una oportunidad para que los estudiantes formulen y respondan in-
terrogantes, validen procedimientos y comuniquen sus razonamientos consolidando el vinculo
entre el uso de los numeros y la organizacion temporal en contextos significativos.

Los objetivos de aprendizaje de este capitulo son:
Realizar comparaciones entre longitudes en forma directa (sin instrumentos).

Usar unidades de medida no convencionales para medir longitudes.
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Estimar la longitud de objetos y verificar la estimacion mediante mediciones.
Utilizar distintos instrumentos de uso social para medir longitudes.
Reconocer la distribucion de dias en la semana y de meses en el ano.

Resolver problemas relacionados con la ubicacion de fechas de acontecimientos en ca-
lendarios (tanto en papel como digitales) y la determinacion de sus duraciones.

Ubicar acontecimientos relevantes de su vida en relacion con otros ordenandolos tempo-
ralmente (antes y después).

Los contenidos que corresponden al eje Espacio, formas y medida del disefio curricular para
el nivel primario son los siguientes:

Estimacion, comparacion y medicion de longitudes usando unidades de medida no
convencionales.

Utilizacidn de instrumentos de uso social para la medicion de longitudes con unidades con-
vencionales (regla, cinta métrica).
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Unidades de medida de tiempo: dia, semana, mes, ano.
Utilizacion de calendarios como unidad convencional del tiempo.

En relacion con la actividad inicial

La actividad de la pagina 112 plantea medir la longitud del aula usando los pies de los estu-
diantes como unidades de medida. Esta propuesta resulta especialmente adecuada para el
nivel, ya que involucra el cuerpo como referencia y permite vivenciar la accion de medir de
manera concreta. Se destaca la inclusion de una instancia de estimacion previa, seguida de
acomodacion de estas unidades con algunas instrucciones que acercan a los ninos a como
deberia suceder una accion de medir.

Al final de la actividad se promueve la comparacion de resultados para poner en discusion la
cuestion de las razones a las que se pueden atribuir las diferencias encontradas: “¢,Medimos
mal? ¢ Los pies son diferentes? ¢Como podemos medir nuevamente para corregir la medi-
cion? ¢ Qué otros objetos podrian darnos mayor precision? ¢Como podemos estar seguros
de que la medicion fue correcta?”. El intercambio colectivo que se propone habilita preguntas
clave: por qué los resultados son distintos, qué factores influyen en la medicidon y como podria
mejorarse la precision. Conviene reforzar que las diferencias no se deben a “errores”, sino a
que las unidades utilizadas no son iguales, y favorecer asi la comprension del rol de la unidad
de medida.

Es posible que en grupo surja la posibilidad de usar una regla, lo que constituye una buena
oportunidad para analizar entre todos qué informacion ofrece ese instrumento y por qué per-
mite mayor precision.

Enrelacion con los contenidos y actividades desarrollados
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La pagina 113 continda el trabajo con medidas no convencionales e incorpora las palmas de
las manos y una goma de borrar como unidades de medida. Estas nuevas unidades permiten
profundizar la discusion sobre las dificultades que aparecen al medir y comparar. Seria con-
veniente que, antes de abordar las actividades propuestas, se lleven adelante nuevas expe-
riencias de medicion en las que se comparen objetos de diferentes longitudes y se los ordene.

Las propuestas de comparacion directa e indirecta permiten diversificar las experiencias de
medicion y ayudan a comprender que la longitud puede referirse al largo, al ancho y otra cuali-
dad lineal. Entre ellas, se pueden proponer situaciones en las que los objetos puedan compa-
rarse “asimple vista” o, también, que admitan comparaciones directas. Por ejemplo, el docente
puede tomar un conjunto de sorbetes, cortarlos de modo que queden de diferente longitud y
sostenerlos en una mano ocultando un extremo, de manera que no se pueda conocer cual es
mas corto o mas largo. Los estudiantes sacan unoy luego deben determinar quién tiene el mas
largo o el mas corto. También se les puede sugerir gue los ordenen del mas corto al mas largo.

También se pueden proponer comparaciones indirectas, es decir, situaciones en las que los
objetos no se pueden colocar uno junto a otro para realizar la comparacion. En estos casos se
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puede apelar a tiritas largas de papel donde realizar marcas o, por ejemplo, a varillas que los
ninos utilicen para medir su altura y compararla con las de sus companeros.

Resulta importante explicitar estas distintas situaciones para que la nocion de longitud no
quede asociada a un unico tipo de objeto o contexto. La longitud es una magnitud lineal que
se refiere a diferentes aspectos de los objetos o del mundo: el ancho, el largo, el contorno o la
distancia entre dos puntos. Para los niflos no es evidente que todas estas son longitudes, por
es0 es importante diversificar lo mas posible las longitudes con las que se trabaja.

Las paginas 114y 115 introducen formalmente la regla graduada y proponen un analisis colec-
tivo de como usarla. En este punto, los ninos daran los primeros pasos en el uso de la regla,
por lo que necesitaran acompanamiento por parte del docente para evitar errores frecuentes.
Sera necesario intervenir para ensefien como colocar y sostener la regla, desde dénde co-
menzar a contar al medir y cdmo hacer coincidir el cero con uno de los extremos de la longitud
por medir. También conviene mostrar donde encontrar la medicion final, como formular o es-
cribir la medida (con un nimero y la unidad centimetros, en este caso) y como apoyar el lapiz
para trazar un segmento de determinada medida, etc. Se sugiere evitar que la actividad se
reduzca a “leer nimeros” y, en cambio, poner el énfasis en la accion de mediry en la corres-
pondencia entre la longitud del objeto y la unidad iterada.

A partir de la pagina 116 se propone una secuencia que busca un trabajo sistematico sobre
las referencias temporales que ofrecen distintos tipos de calendarios. Este recorrido permite
que los estudiantes avancen en la estructuracion del tiempo, conozcan y se familiaricen con
los dias de la semanay los meses del afo, pero, fundamentalmente, que utilicen el calendario
como herramienta para resolver problemas. Los formatos que aparecen se podran analizar
con toda la clase y comparar con algun otro calendario que pueda ofrecer el docente; asi, es
posible proponer situaciones que inviten a observar y comparar como se organiza el tiempo
en este tipo de representaciones: analizar si todos indican los dias de la semanay de qué ma-
nera se los presenta; como se reconoce cada dia mediante un nimero dentro de un mes y un
ano; si todos los calendarios muestran un mes completo o un aflo completo; si todos los me-
ses tienen la misma cantidad de dias; cual es el primero y el ultimo dia de cada mes; y si todos
los meses comienzan en un mismo dia de la semana. También resulta pertinente detenerse
en los casilleros que aparecen vacios al principio o al final de algunos meses para analizar
que corresponden a dias del mes anterior y posterior, asi como observar regularidades; por
ejemplo, identificar en qué fechas del mes caen los domingos o si el comienzo de la semana
esta indicado como domingo o como lunes. Este tipo de analisis favorece la comprension del
calendario como una organizacion del tiempo y no solo como un listado de fechas.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

En este recorrido también puede introducirse la progresion de los meses vinculandola con las
estaciones del afo e identificar el comienzo y el final de cada una. Otra cuestion para compar-
tircon el grupo es que los meses también se suelen identificar con un nimero: se podria hacer
la lista de nombres de meses y el numero correspondiente a cada uno para evidenciar que el
numero asignado representa el orden en la secuencia de meses del ano. También es posible
presentar calendarios especificos, como el escolar, el de huerta o el lunar, lo que permite am-
pliar la mirada sobre los usos sociales del calendario.
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Ademas de las propuestas de trabajo que se desarrollan en el capitulo, la referencia a la fecha
se sostiene cotidianamente con la clase. Con el trabajo regular de referencia del dia del mes,
Su ubicacion en el marco del ano y su anotacion en los cuadernos o libros, los estudiantes
iran, en forma paulatina, familiarizandose con los nombres de los dias de la semanay, mas a
largo plazo, con los nombres de los meses. En ese sentido, resulta central que el calendario
no se utilice Unicamente paraidentificar la fecha del dia, sino como herramienta para anticipar,
recordar y resolver problemas vinculados con el tiempo. Por ejemplo, ubicar cumpleanos, va-
caciones y feriados, salidas educativas o0 actos escolares. En el calendario también se podran
ubicar fechas de préstamos y devoluciones de libros a la biblioteca. Sera importante asimis-
mo identificar otra funcidn del calendario: calcular duraciones de tiempo, efectivamente, al
plantear preguntas como cuantos dias faltan para el fin de semana, cuantos dias transcu-
rrieron entre que comenzaron las clases y ahora, o “;,Cuantos dias faltan para...? ¢Durante
cuantos dias puedo tener el libro que saqgué de la biblioteca?”. Estas situaciones contribuyen
a construir la nocion de tiempo como maghitud medible y a consolidar el uso del calendario
como instrumento.

En relacion con la actividad de integracion

Las consignas apuntan a que los nifios articulen los conocimientos y habilidades alcanzados
respecto de la ubicacion de eventos en un calendario anual, relacionen objetos con instru-
mentos de medida apropiados para su medicion a través de estimaciones y comparaciones
y, por ultimo, realicen mediciones concretas utilizando la regla graduada. Esta instancia per-
mite observar si los estudiantes pueden estimar, comparar, elegir unidades o instrumentos y
comunicar sus decisiones. Se recomienda priorizar la oralidad y la explicacion de los procedi-
mientos mas que la exactitud del resultado, dandoles valor a los avances en la comprension
del acto de medir.

Ministerio de Educacion de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Recursos sugeridos

El tren mas largo. En una mesa ubicada en un extremo del aula, disponer al menos 30
trozos de cuerda o de palitos de tres longitudes diferentes (o mas), todos mezclados. Or-
ganizar al grupo en tres equipos que compitan entre si para armar el tren mas largo posible
con esas piezas. Por turnos, un integrante de cada equipo buscara un palito o cuerda y lo
llevara hasta donde esté el resto de su grupo (es importante que los equipos estén lejos
de donde se encuentran las piezas). Cada equipo juntara 10 piezas que alineara en el piso
armando una sola (el tren). Los participantes pueden salir a buscar una nueva pieza solo
cuando el anterior haya vuelto y acomodado su palito o cuerda en el tren. Gana el equipo
que haya logrado el tren mas largo, 1o que se decidira tomando medidas. Sera interesante
discutir por qué si armaron trenes con la misma cantidad de piezas, no quedaron de la
misma longitud.
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