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Estimados Equipos de Supervision
Equipos Directivos
Equipos Docentes

Las escuelas de todos los niveles durante los ultimos afos recibieron y
siguen recibiendo como parte de su equipamiento digital impresoras 3D.

La llegada gener6 un movimiento en el interior de las instituciones,
produjo temores, en algunos lugares comenzaron a preguntarse como
usarlas, qué haremos con ellas, sumado a las dudas administrativas rela-
cionadas con el inventario y el espacio donde ubicarlas. Mientras que en
otras instituciones por diferentes motivos todavia no pudieron hacer un
mayor uso de ellas.

También sabemos, que los“temores” que genera su uso producen en
la docencia un nuevo desafio, y provocan algunos interrogantes: ;quié-
nes nos ensefaran su uso?, ;qué podremos realizar con ellas?, ;como las
integramos a los proyectos curriculares?

Por todas estas razones desde la Direccion del Area de Educacion
Primaria nos pusimos a pensar algunas cuestiones que pudieran contri-
buir a su uso en las instituciones educativas.

Durante este ciclo lectivo desde la Direccion del Area de Educacion
Primaria se generaron una serie de documentos que tiene como propdsi-
to contribuir a pensar las practicas pedagdgicas cotidianas.

El documento que en este momento acercamos a todas las institucio-
nes, tiene como objetivo aportar herramientas para que cada una/o
pueda conocer aspectos del funcionamiento general de este nuevo equi-
pamiento tecnoldgico y discutir algunos proyectos que algunas institu-
ciones llevaron a cabo.

Las/os docentes a partir de estos seguramente generaran nuevas pro-
puestas que podran poner en practica y socializar. Esto solamente actua
como punto de partida para seguir pensando en los lugares que ya estan
incorporadas a pleno y seguramente sera un colaborador para aquellos
espacios que por diversos motivos requieren seguir discutiendo su uso.

Nancy Sorfo
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EL USO DE LA IMPRESORA 3D EN LAS ESCUELAS PRIMARIAS
La impresora 3D llego a la escuela

1 Propdsito de este trabajo

Una gran cantidad de escuelas publicas de todos los niveles educativos han
recibido como parte de su equipamiento digital una impresora 3D. La recep-
cion de materiales novedosos o no habituales en las escuelas a veces nos
desconcierta, pero la mayoria de las veces nos desafia. Si hay algo que nos
caracteriza a las y los docentes es la curiosidad y la preocupacion por enrique-
cer nuestras practicas pedagdgicas y ofrecer a las y los estudiantes propuestas
variadas e innovadoras.

En este trabajo nos proponemos indagar como se puede aprovechar este
recurso tecnoldgico en las escuelas primarias, haremos algunas reflexiones
sobre su uso y compartiremos proyectos pedagdgicos articulados con diver-
sas areas curriculares implementados en escuelas primarias publicas de la
ciudad.

2 ;Qué es una impresora 3D?

Una impresora 3D es una maquina que realiza objetos en tres dimensiones a
partir de un disefo digital, creado con aplicaciones especificas. Utiliza como
insumo un filamento que se presenta con formato carretel. Los filamentos
mas utilizados son PLA y ABS. También hay otros como: FLEX (flexible), PET,
PET-G, madera, fibra de carbono, etc. ElI PLA, (acido polilactico) se caracteriza
por su resistencia, flexibilidad y baja inflamabilidad.

Dentro de las ventajas del filamento PLA destacamos la facilidad de impresion
y rapidez, que no requiere necesariamente cama caliente, la estabilidad, la
materia prima, ya que se obtiene de recursos naturales no fésiles como el maiz
y el trigo, y su condicion de reciclable ya que tiene la capacidad de biodegra-
dacién bajo condiciones adecuadas. Estas ventajas son valiosas en aquellos
que se inician en el mundo de la impresién 3D, como por ejemplo el

ambito educativo. Sin embargo, relne ciertas desventajas que lo alejan del
ambito productivo: posee baja resistencia térmica a partir de los 60°C, poca
resistencia mecanica, es sensible a la humedad ambiente y baja calidad de
terminacioén.’

Si bien hay varias tecnologias de impresion 3D (sustractivas por conformador
hibridas) haremos referencia a la tecnologia aditiva de impresion, ya que las
impresoras 3D distribuidas en nuestras escuelas permiten fabricar piezas en
tres dimensiones de una manera aditiva, esto es superponiendo capas de
material hasta completar el volumen final.
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Es ademas la tecnologia mas versatil y mas difundida porque permite fabricar
una gran variedad de objetos aunque posean formas complejas

Filamento desde bobina

Alimentador: los
rodamientos suministran
la cantidad justa de
filamento

Extrusor;: el filamento es
empujado. luego derretido
a la temeperatura requerida
y el grosor se reduce

El material se deposita enla

Boquilla
base creando la forma 3D

El sistema de extrusién: capta y desplaza el filamento PLA de la bobina a
través de una rueda dentada, lo calienta hasta fundirlo y lo extruye? por la
boquilla para imprimir la pieza.



3 Partes principales de una impresora 3D

Pantalla

Guias de
Guias de desplazamiento
desplazamiento eje x
eje”Z

Cabezal extrusor/
fusor/disipadory
boquilla

Soporte y bobina PLA

Guias de
desplazamiento
ejeY

Cama caliente

Alimentador, rodamientos y filamento PLA

2Extruir: tr. Tecnol. Dar forma a una masa metdlica, pldstica, etc., haciéndola salir por una abertura especialmente dispuesta.
Real Academia Espanola, hiips//die.rae.es/extrudivd 72xp) 72



Algunos modelos de impresoras 3D que se encuentran en los espacios digitales de escuelas

4 Encuadre en el Diseno Curricular

La politica educativa del Ministerio de Educacion de la CABA propone:
“Planificar, disefar, implementar y evaluar, en el marco de la cultura digital, en
todos los niveles de educacion formal, propuestas pedagdgicas en las cuales
las multiples tecnologias digitales disponibles sean recursos significativos que
habiliten nuevos escenarios para ensenar y aprender en el mundo actual.”

3Diseno curricular- Educacion Digital Programacion y Robética- Nivel Primario/'a ed- - Ciudad Auténoma de Buenos Aires : Ministerio de
Educacién del Gobierno de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires- Direccion General de Planeamiento Educativo- 2021
https://bit.ly/3EducacionDigital

Entendemos por tecnologias digitales “aquellas que conforman el conjunto de
herramientas y dispositivos electrénicos y mecanicos asi como los programas
aplicaciones y entornos orientados a su uso y su programacion-"#

La alfabetizacion digital es un desafio para los y las docentes ya que ensefar
con tecnologias cambiantes exige la constante exploracion y apropiacién de
nuevos dispositivos asi como la conformacion de equipos de trabajo entre
facilitadores pedagdgicos digitales y docentes para planificar propuestas
educativas que promuevan aprendizajes significativos en sus estudiantes:

Ante la continua recepcién de nuevos equipos proponemos implementar la
metodologia constructivista de aprender haciendo' que permite aprovechar
la curiosidad de las y los estudiantes y estimular su predisposicion a la explora-
cion de recursos y equipos asi como su motivacion para indagar acerca de su
funcionamiento- Se trata de recorrer un camino que va desde la practica
hacia la teoria con la participacién activa de lakl estudiante en el proceso
desde la formulacion de preguntas hasta la sistematizacion conceptual del
recorrido y de las producciones realizadas:



El espacio digital en las escuelas es concebido como un ambiente flexible, que
permite distintos agrupamientos en funcion de los objetivos de la tarea 'y
facilita la conformacion de subgrupos con propésitos diversos que encaran
aspectos complementarios en un mismo proyecto. Es habitual que trabajen
con diferentes materiales y recursos, uno de los cuales puede ser la impresora
3D.

Recomendamos consultar el documento Progresiones de los aprendizajes
para favorecer el desarrollo de la Alfabetizacion Digital 5, que presenta una
secuenciacion para el abordaje de los contenidos en relacion con los ejes
Equipamiento, Programas y aplicaciones e Internet. Resulta orientadora para
establecer y afianzar los niveles de apropiacion de las rutinas de uso, conser-
vacion y cuidado del equipamiento por parte de los estudiantes y orientar su
ensefnanza.

5 Orientaciones pedagdgicas

Una introduccion a la representacion 3D que puede ser explorada y utilizada
por los mas pequenos para el modelado es Paint 3D, que se encuentra insta-
lada en las tablets y netbooks que distribuye el Plan Sarmiento en las escuelas.
Es intuitivo, sencillo y favorece la construccion de la representacion espacial
en tres dimensiones. Ofrece la posibilidad de imprimir los objetos disefados
o intervenidos en impresoras 3D y posee un visor de realidad mixta Visor 3D.
En el campus virtual de Intec se encuentra un tutorial para esta aplicacién.¢

La impresora 3D como todo dispositivo electrénico abierto y programable-
requiere utilizar un software que permita crear los disenos de las piezas que
luego se imprimiran:-

El software de diseno mas cominmente utilizado es Tinkercad- accesible
para los estudiantes a partir de segundo ciclo:

4|bidem
5 Progresiones de los aprendizajes para favorecer el desarrollo de la alfabetizacién digital Equipo de formacidn de Intec:

6 Tutorial de Paint 3D y visor 3d- Intec: Coleccidn de aplicaciones gratuitas para contextos educativos Ciudad Auténoma de Buenos Aires :
Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires- Ministerio de Educacion e Innovacid
https://intec.bue.edu.ar/course/view.php?id=954
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ﬂ D) https://www.tinkercad.com/

Tinkercad: Es una plataforma gratuita de disefio abierto y colaborativo creada
por la empresa Autodesk que ofrece una aplicacién de disefio e impresiéon3D,
un simulador de circuitos electréonicos incluido Arduino y un entorno de
programacion

Alumna disenando una pieza con Tinkercad

Con respecto al disefio de objetos 3D permite seleccionar objetos disenados
por otros creadores para imprimirlos directamente, para intervenirlos y modi-
ficarlos o bien crear de manera sencilla disefios propios a partir de una biblio-
teca de objetos geométricos 3D predisenados que se pueden combinar,
aumentar o disminuir su tamano, deformar, calar, etc. Su interfaz es intuitiva
del tipo drag and drop (arrastrar y soltar) como la que presentan las herra-
mientas habituales graficas.

Es aconsejable comenzar con piezas sencillas como medallas, pequenas
formas compuestas por varios cuerpos, explorar las posibles vistas, la rotacién
de las figuras, la representacién sobre la grilla de coordenadas x, y, z.

Otra propuesta de introduccién al disefo 3D con los mas chiquitos consiste en
trabajar con la aplicacion que 3dp.rocks.
Tiene un par de opciones de uso gratuito, entre las cuales podemos seleccio-
nar “De imagen a litografia” para estampar una imagen plana que quedara con
relieve sobre una forma 3D seleccionada entre las predisefiadas. Resulta una
primera aproximacion a la representacion de un volumen tridimensional en
un entorno de disefo con una interfaz muy sencilla. Una vez hecho el
estampado se abre el archivo creado con 3dp.rocks en Tinkercad,

se hacen los ajustes de diseno y se imprime.”

75ugerencia de Laura Chryniewiecki



video explicativo: https./bit.ly/3videoexplicativo

Si bien a veces seleccionamos objetos ya disenados para imprimir, la propues-
ta mas potente es que los alumnos realicen los disenos de manera auténoma,
individualmente o en grupos de dos o tres estudiantes, ya que ponen en
juego estrategias cognitivas de nivel superior. El disefio de una pieza especifi-
ca se presenta como un desafio, como un problema a resolver para el cual los
estudiantes recurren a su acervo personal y /o grupal de habilidades e ideas
previas, discuten, intercambian opiniones y van creando y construyendo por
ensayo Yy error hasta llegar a una produccién que satisfaga las expectativas
que se plantean como objetivo. Segun la complejidad del desafio, sera nece-
sario realizar varios prototipos y someterlos a comprobaciones empiricas
hasta lograr la pieza deseada. Este proceso de trabajo colaborativo conlleva
un aprendizaje sélido y genuino ya que tiene sustento en una necesidad
concreta.

A continuacion, un video sobre el proceso de impresién
https://bit.ly/3eprocesoimpresion
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6 Algunos consejos para el cuidado de las impresoras 3D

a-- Elegir un buen PLA, protegerlo de la humedad

b-- Calibrar la cama al inicio de la impresion

¢-- No colocar ningun objeto extrafio para destapar el extrusor

d-- Engrasar periédicamente los ejes y las piezas en las que existe movimiento.

e-- Aislar la cama con cinta, spray o vidrio.
f-- Limpiar la cama cada tanto con alcohol isopropilico.
g-- Revisar las correas y verificar que estén en buen estado.

Proyectos de aula con impresoras 3D

a- Proyecto: Fabricacion de cortantes: galletitas para un dia especial
Escuela N° 4 DE 14 “Lavalleja” (EINT)

Maestra de Educacion Tecnoldgica: Gabriela Gerbasi

Facilitadora pedagdgica digital: Laura Chryniewiecki

Sintesis:

A partir de una situacion problematica contextualizada en la escuela (fabricar
galletitas para el desayuno con los padres, el 20 de junio, después de la pro-
mesa a la bandera) se fueron realizando una serie de actividades de analisis y
experimentacién para la fabricacién de cortantes con la impresora 3D.

Trabajamos con los procesos para la elaboracion de las galletitas. Analizamos
el proceso de produccion y detectamos la necesidad de utilizar cortantes para
darle forma. Experimentamos con diferentes materiales para construirlos
(cartdon, metal y plasticos).

Al analizar los resultados decidimos utilizar los plasticos, realizar nuestros
propios disefios con TinkerCAD y fabricarlos con la impresora 3D.
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Video explicativo: https://www.youtube.com/watch?v=a49F12fhQSs

b- Proyecto: Construccion de un reloj de sol con impresora 3D
Escuela 24 DE 15 “Francisco Morazan” (EINT)

Maestra de 5° grado: Ménica Nosello

Facilitador pedagogico digital: Mario Efron

Sintesis:

Con este proyecto los alumnos lograron conocer qué es un reloj de sol traba-
jando los contenidos de geometria, orientacion, manejo del software de
diseno 3D (Tinkercad) e impresién 3D. Esta propuesta fue muy enriquecedora
al ser los alumnos los protagonistas, participando activamente en su desarro-
llo a partir de la toma de decisiones en cuanto a cémo construirlo, orientarlo y
trabajar otras competencias como el manejo de software de disefio 3D, el
trabajo en equipo y la busqueda de informacién. Fue un trabajo de integra-
cion de los contenidos curriculares con Educacion Digital y Educacion Tecno-
l6gica, logrando asi aprendizajes significativos.

Piezas diseinadas con impresora 3D

Escuela 24 de 15 Francisco Morazin

video explicativo: https://bit.ly/3fConstrucreloj

N\ N\
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c- Proyecto: Invernaderos 3D

Escuela 24 DE 15 “Francisco Morazan” (EINT)
Maestra de 5° grado (2019): Ménica Nosello
Facilitadora pedagadgico digital: Mariana Lasarte

Sintesis:

El proyecto huerta tiene como objetivo promover en la escuela actividades
que permitan que los estudiantes encuentren la posibilidad de adquirir cono-
cimientos y practicas para desarrollar en el futuro una actividad béasica como
puede ser la obtencién de productos y alimentos horticolas y trabajarlos en
convivencia con la familia. En este marco se trabajé en pequenos grupos el
disefo de piezas angulares a ser impresas en la impresora 3D, para luego
unirlas con sorbetes y crear la estructura de un invernadero.

Piezas disenadas con impresora 3D: juntas de la estructura

video explicativo:https://youtu.be/dx1al6p7ss0

10



Sintesis:

A partir de una investigacion y seleccidn por parte de los alumnos y las alum-
nas de mujeres destacadas de la historia reciente, se resefian sus biografias y
se realiza una produccién fotografica de retratos. En la sesion de fotos se
utilizé la cdmara reflex e iluminacioén artificial. Dichas fotos se exponen en una
galeria interactiva en la cual el sistema de iluminacién se activa de forma
automatica en cada una al detectar la presencia de un observador. Esto se
logra mediante el uso de sensores y la programacién de placas Arduino. Los
soportes para las luces se hicieron con diseno e impresién 3D.

Proyoctlo:

Mujeres J
que fueron
y son parte
de la
historia

video explicativo:https://youtu.be/WQWX2M-9Pfw

11
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e- Nombre del proyecto: “De tecnologia y otras yerbas”
Escuela 18 DE 2 “Alejandro Carbd” (EINT)

Maestra de 6° grado: Paola Roma

Maestra de Educacion tecnoldgica: Rosa Molloja
Facilitadora pedagadgico digital: Barbara Prat

Sintesis:

En la actualidad los productos agricolas estan determinados por tecnologias
de complejidad creciente, incorporan los resultados de importantes esfuerzos
de investigacién y desarrollo, y responden en medida creciente a refinadas
preferencias individuales y colectivas con respecto a la nutricién, la salud y el
ambiente. A partir del tema “Agroindustrias” es este proyecto se busca que los
alumnos puedan secuenciar y establecer relaciones entre las actividades
primarias, secundarias y terciarias que intervienen en un proceso productivo y
comparar procesos productivos relevantes en la Argentina teniendo en cuenta
a los actores sociales implicados, las materias primas, los insumos y las tecno-
logias adoptadas, el origen de los capitales que se utilizan, el mercado al que
abastecen.

Piezas disenadas con impresora 3D

12
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f- Nombre del proyecto: Fosiles

Escuela 27 DE 5“Manuel de Sarratea” (EINT)

Maestra de 6° grado: Noelia Jael Tabares

Facilitadora pedagadgico digital: Mdnica Patricia Ramirez Duplat

Sintesis:

El estudio de las caracteristicas actuales del planeta permite encontrar explica-
ciones acerca de su pasado, y de los cambios que se fueron produciendo a lo
largo del tiempo. El conocimiento sobre la historia de la Tierra y de los seres
vivos permite pensar que los organismos actuales han evolucionado de otros
mas antiguos. Andlisis y discusion sobre la importancia de la preservacion de
las especies, las medidas necesarias para ello y la distribucién de las responsa-
bilidades al respecto, en una sociedad.

Piezas disenadas con impresora 3D

Presentacion del proyecto en Genially:
https://view.genial.ly/619e563de61ac50d9989e48e/video-presentation-presentacion

13
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g- Nombre del proyecto: Triangulos escondidos
Escuela 9 DE 7 “Japon” (EINT)

Maestra de 7° grado: Mariana Capurro
Facilitadora pedagégico digital: Mario Efron

Sintesis:

Proyecto articulado con contenidos de geometria: clasificacién de triangulos
segun sus lados y segun sus angulos. En educacién digital disehamos conec-
tores para imprimir en 3D, que permitian reconstruir los distintos tipos de
triangulos, como primera actividad exploratoria. Luego, a partir de observar la
presencia de triangulos en estructuras de construcciones concretas, disena-
mos un prototipo de estructura resistente a partir de triangulos. Construimos
un modelo provisorio-, lo probamos y lo tomamos como base para el disefno
de un banco con canos de PVC unidos por conectores disenados en Tinkercad
e impresos en 3D.

Piezas disenadas con impresora 3D
Historia destacada en el Instagram de la escuela: Triangulos
https://www.instagram.com/japon.escuela/

.g \?‘-,,uag.. EMM"A‘

video explicativo: https://youtu.be/M_X9yrBSq_M
14
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h- Proyecto Gatos literarios

Escuela 27 DE 5 “Manuel de Sarratea” (EINT)

Maestras de 5° de grado: Vanesa Longobuco y Andrea Berta
Facilitadora pedagadgico digital: Tania Duplat

Sintesis:

En 5to grado se aborda la lectura de diversos textos literarios acordes a las
tematicas elegidas por el docente; en nuestra escuela elegimos para el primer
cuatrimestre del afno trabajar historias donde sus protagonistas son los gatos.
Iniciamos con el Negro de Paris que fue el que nos inspird en el disefo de los
dos primeros gatos. En el proceso de modelado en TinkerCad fuimos viendo
como trasladar la idea de impresion plana a volumétrica, logrando que los
disefos evolucionaran a construcciones mas complejas y tridimensionales,
también observamos y corregimos en el proceso las estructuras para que la
impresidn lograra resultados cada vez mejores, nos dimos cuenta que los
materiales responden de distinta manera y que debemos modelar las estruc-
turas con bases amplias para que sea posible su impresion.

Piezas diseinadas con impresora 3D

15
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i- Proyecto La tienda del Medio Oriente

Escuela 24 DE 15 “Francisco Morazan” (EINT)
Maestra de grado: Maria Diaz Muhiz

Maestra de Educacion Tecnoldgica: Mercedes Pereyra
Maestra bibliotecaria: Karina Bossi

Facilitadora pedagdégico digital: Mariana Lasarte

Sintesis:

A partir de la comprensién, exploracion y analisis del cuento “Algunos relatos
de las mil y una noches”y con el objetivo de lograr una experiencia vivida y
significativa para los y las estudiantes, llevamos a cabo este proyecto interdis-
ciplinar cuyo producto final es la recreacion de una tienda de un zoco (merca-
do), la cual ofrece distintos objetos y productos representativos de esta regiéon
considerada una cuna de culturas.

Piezas disenadas con impresora 3D

en Educacion Digital...

... conocemos el -
programa en el que L

vamos a disedar Y

nuestros modelos

30 de los objetos

a imprimir, a partir de

figuras geométricas

1[N
E|
[A[D]

video explicativo: https://bit.ly/TiendaMedioOriente

RIEE]
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j - Proyecto: escarapelas para el 20 de Junio
Escuela 9 DE 7 “Japon” (EINT)

Maestra de 4°grado : Zulma Maldonado

Facilitador pedagodgico digital: Roberto Boote Bidal

Sintesis:

El proyecto abordé las areas: Matematica, Practicas del Lenguaje, Ciencias
Sociales y Educacion Digital. Especificamente en el area de Matematica, a
través de este proyecto se buscé que los estudiantes aprendan a explorar, en
este caso desde la geometria, a resolver problemas cuya resolucién no resulta
evidente desde el comienzo y que puedan argumentar acerca de su validez. El
tema abordado fue conocer las caracteristicas del circulo y circunferencia, y de
manera transversal medicion, buscando producir un objeto: una escarapela.
Se presentaron actividades que promueven la reflexion de diversos conceptos
como: centro, radio, diametro. Se incluyeron, ademas, actividades de repro-
duccién de figuras, construccién a partir de datos dados, resolucién de situa-
ciones que impliquen los conocimientos construidos sobre circulo y circunfe-
rencia, y la construccién de figuras en papel y en soporte digital (Tinkercad)
para las escarapelas.

Piezas disenadas con impresora 3D

video impresion escarapelas:
https://youtu.be/3cEKc7Tdn3E

17
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k - Proyecto: Macetas reutilizables para plantines

Escuela 3 DE 6 “Rufino Sanchez” (EIAC)

Docentes de 4°grado: Ana Laura Serrizuela y Juan Isaac Romero
Facilitadora pedagagica digital: Pilar Aguirre

Asistente Técnica pedagdgica de Ciencias: Marta Gonzalez

Sintesis:

En el marco del proyecto de educacidon ambiental “Seres vivos y diversidad”y
reconocimiento de los seres vivos en la huerta escolar, los chicos y las chicas
de 4° grado disenan recipientes (macetas) desarmables para su reutilizacion
en los cuales siembran semillas. Una vez que crecen los plantines se trasplan-
tan a un espacio con mayor cantidad de tierra para permitir su crecimiento.
Las macetas reciben nuevas semillas para recomenzar el ciclo.

Piezas diseinadas con impresora 3D
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video explicativo: https://youtu.be/Eh9-1t9juss
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| - Proyecto: Mi letra en mis manos - Diseiamos e imprimimos la inicial
del nombre en 3D

Escuela 18 DE 10“José Hernandez” (EINT)

Docentes de 1°grado: Paola Suarez

Facilitadora pedagadgica digital: Viviana Ruscio

Sintesis:

En el marco del Proyecto de alfabetizacion inicial de lecto-escritura, en 1°
grado, al inicio del ciclo escolar. Momento en que comenzaban con la escritu-
ra de sus nombres y las listas de los companeros del aula. Tomaron contacto
con algunos de los dispositivos “novedosos’, que se encuentran en el Espacio
Digital, la impresora 3D. Ahi les presentamos la aplicacion Tinkercad, que
contiene entre sus herramientas, formas predeterminadas que son letras, con
las que experimentaron la escritura digital plana, con la inicial de sus nombres
transformandola en tres dimensiones dentro de la misma aplicacion, para
luego llevarlas al plano fisico con material concreto, a través de la impresion
3D. Posteriormente con cada inicial, confeccionamos sefaladores o prendedo-
res para cada uno, segun sus gustos.

Piezas diseinadas con impresora 3D

publicacion blog de la escuela: https://bit.ly/3educaciondigital
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m- Proyecto: Green Connection

Escuela 12 DE 10 “Profesor Rodolfo Senet” (EINT)
Comunidad de Robética y Programacion

Maestro de 7° Grado: Matias de Falco

Maestro de Educacion Tecnoldgica: Sergio Higashi
Facilitador pedagadgico digital: Eloy Alberto Molina Grippa

Sintesis:

El proyecto Green Connection o Conexiones Verdes fue pensado a partir de la
problematica concreta del control del transito y aborda el andlisis del impacto
ambiental de los distintos tipos de energia que se utilizan en espacios urba-
nos. Desde esta mirada se propuso la necesidad de repensar el transporte
automotor e iluminacién de nuestro barrio para disminuir el consumo energé-
tico.

La propuesta fue construir una porcién del barrio que nos permita analizar el
flujo del transito para disminuir el consumo de combustible fésil, para lograrlo
se trabajé en diferentes estaciones sobre el modelado, construccién y progra-
macion de semaforos en una maqueta que representa unas pocas manzanas
de nuestro entorno.

En la estacién Modelado aprendimos a construir, utilizando la plataforma
Tinkercad, objetos en 3D desde cero. Esto nos permitié disefar nuestros sema-
foros y luminarias para que se puedan conectar con las luces led.

En la estacién Arduino aprendimos a conectar las luces a una placa Arduino
Uno mediante la implementacién de una protoboard y luego programarlas en
forma independiente, de esta manera logramos armar y programar un sema-
foro y luego un segundo semaforo que se programé en forma sincronizada
con el primero.

En la estacion Maqueta aprendimos sobre las leyes de transito y reprodujimos
una porcion de barrio sobre la cual colocar los seméforos y las luminarias para
que todo lo trabajado en las otras estaciones se materialice en esas pocas
manzanas.

Diseno de los semaforos:
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Proceso de impresion y armado:

Bibliografia recomendada

Fernando Bordignon; Alejandro Adrian Iglesias; Angela Hahn, Disefio e impre-
sion de objetos 3D: una guia de apoyo a escuelas, UNIPE Editorial Universita-
ria, 2018

https://bit.ly/3yeditorialunipe

Taller: el proceso de disefo e impresion 3D : segundo ano / 1a edicion para el
profesor - Ciudad Auténoma de Buenos Aires : Gobierno de la Ciudad de
Buenos Aires. Ministerio de Educacién e Innovacion, 2019
https://bit.ly/3buenosairestaller

Las imagenes, videos y proyectos que ilustran esta publicacién pertenecen a

Escuelas Intensificadas en Nuevas Tecnologias dependientes de la Direccion
de Educacion Primaria, Ministerio de Educacién e Innovacién, CABA.
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